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 

La introducción d las tcnologías d la inormación y la
comunicación n l hogar ha transormado las actividads ralizadas
durant l timpo d ocio, cambios qu tinn implicacions para l
uncionaminto d los hogars. No obstant poco conocmos acrca d
sos cambios. Dsd una prspctiva constructivista  intrprtativa
hmos analizado las narracions d 30 individuos para studiar la
manra n la qu las tcnologías digitals han transormado sus
actividads d ocio durant l timpo libr. Los rsultados mustran
un cambio cualitativamnt dirnt al producido por la proliración
d rcptors d radio, TV o rproductors, Ahora las tcnologías no
sólo han incrmntado la xposición a dirnts xprincias
culturals, sino qu también actualmnt las prsonas tinn mayor
control d sas xprincias: l procso d consumo d las xprincias
ya no s homogéno, dpnd d los consumidors, y admás n l
hogar ntran simbólicamnt, tmporalmnt y virtualmnt, invitados,
san amiliars o amigos, conocidos o dsconocidos. Estos cambios
mustran qu los individuos tinn una mayor librtad para ralizar las
actividads d ocio doméstico y con llo los mimbros d los hogars
rportan qu pudn mjorar su satisacción con las actividads d ocio
doméstico.

 
Ocio digital, ocio n l hogar, ocio amiliar, satisacción dl ocio,sociología

dl ocio.
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. ó 

Las tcnologías digitals, l ocio y la amilia orman una intrscción d
crcint intréspara los invstigadors. Por un lado s ha studiado la
manra n la qu la introducción quipamintos para mdios audiovisuals n
l hogar ha transormado las amilias (Livingston, 2007). Estas tcnologías
gnralmnt han otorgado un papl pasivo a las audincias y otro activo a
los mdios d comunicación (Dolsma, 2004a, 2004b). Su inluncia n las
amilias, no obstant, ha sido dispar, primro homognizó las xprincias
culturals d los mimbros d la amilia, dspués las dirnció otorgando cada
vz más autonomía d lcción a los más jóvns (Bovill & Livingston, 2001;
Flichy, 1995; Livingston, 2007).

La rlación ntr l ocio y l uncionaminto d la amilia, n cambio, ha
mostrado qu la lcción d las actividads d ocio amiliar tinn por
objtivo mjorar l uncionaminto dl conjunto d la amilia, rnunciando los
padrs a otras actividads d ocio qu ls rportarían más satisacción (Shaw
& Dawson, 2001, 2003). Esta lína dinvstigación ha mostrado qu l ocio
amiliar parc srun instrumnto para alcanzar objtivos amiliars, pro
también ha pusto d maniisto qu s compromiso ntr dso prsonal y
uncionaminto d la amilia proporciona bnicios dispars a los mimbros
d la amilia (Larson, Gillman & Richards, 1997; Zabriski & McCormick,
2003). Esto s, la capacidad d lcción varía ntr los mimbros d la amilia
como ocurría n l caso dquipos para mdios audiovisuals , ycon llo la
satisacción obtnida.

Los aparatos qu incorporan tcnologías y mdios digitals y conxions a
Intrnt prmitn alos individuos dcidir qué actividads d ocio llvar a cabo
y la lcción d la o las prsonas con las qu ralizarlas (Abbott-Chapman &
Robrtson, 2001; Andrson, Gal, Gowr, Franc, Jons, Lacoh t al., 2002;
Kraut, Kislr, Bonva, Cummings Hlgson & Craword, 2002; Carr, Schott,
Burn & Buckingham, 2004). Est hcho supon una transormación
cualitativamnt dirnt a la producida por la proliración d
quipamintos para mdios audiovisuals. Por un lado podmos sprar una
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gnralización d la producción d dirncias culturals n l sno d las
amilias, por otro, un dsplazaminto d la capacidad d lcción, dsd los
mdios y productors d xprsions culturals hacia los individuos. Todo llo
sugir studiar con dtall la intrscción ormada por las nuvas tcnologías
digitals, l ocio y l hogar.

En sta invstigación nos proponmos dscribir la manra n la qu las
nuvas tcnologías digitals stán transormando las actividads d ocio
ralizadas n l hogar, cómo s altra l uso d las tcnologías tradicionals,
cómo s complmntan las tcnologías n lugar d simplmnt sustituirs,
cómo varía la capacidad d lcción d las prsonas qu orman l hogar y las
implicacions qu llo tin para la satisacción qu obtinn d las
actividads qu ralizan n l hogar. Para llo sguidamnt mostramos l
marco concptual n l qu s insrta la invstigación, su disño mtodológico,
los rsultados y inalmnt discutimos sobr la contribución d ésta
invstigación al rurzo d un marco concptual y la dscripción d unas
limitacions y uturas línas d invstigación.

. ó   

..  í   

Las tcnologías han ntrado n l hogar y lo han transormado, no
obstant, su inluncia n l uncionaminto d las amilias ha dpndido d la
naturalza d las tcnologías, sto s, d la manra n la qu la tcnología
intraccions conlosindividuos y los grupos socials n l hogar (Lally, 2002).

Cuando los primros aparatos d radio ntraron n los hogars, la amilia
s runió alrddor dl rcptor y los padrs tnían l control d los
programas qu toda la amilia scuchaba, homognizando así sus xprincias
(Dolsma, 2004a). Postriormnt, con ladiusión d los aparatos portátils d
radio, los jóvns pudiron scuchar sus programas d música avoritos sin la
suprvisión amiliar, rduciéndos así la homognidad d xprincias
(Dolsma, 2004b). Los aparatos d tlvisión, postriormnt, volviron a
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runir a los mimbros d la amilia, homognizando, d nuvo, las
xprincias audiovisuals; pro poco timpo dspués la historia s rpit, los
pquños aparatos d TV s introducn n las habitacions dl hogar 
incrmntan las dirncias n las xprincias culturals. La gnt compart
xprincias d ocio bajo l mismo tcho pro tin xprincias dirnts por
usar dirnts dispositivos Por nómno intrprtado como l procso d
star vivindo juntos pro sparados (Flichy, 1995: página 158) y star solos
ncompañía(Turkl,2011).Ahoralasproduccionsaudiovisualsnosólo
compitn por l timpo d ocio sino también por los mimbros d la amilia
con quins s disrutarán (Bovill & Livingston, 2001).

Las tcnologías digitals, no sólo han cambiado nustras vidas (Turkl,
1995; Lally, 2002) y potnciado las actividads d ocio (Grshuny, 2003),
también orcn los mdios tradicionals sino también han modiicado la
manra n la qu s consumn. Por jmplo, la lctura d noticias no sólo ha
cambiado l soport d lctura sino también la manra n la qu s ln las
noticias; si inicialmnt los diarios s lían n ormato papl n l hogar a
primra hora d la mañana oa la última d la tard, ahora, sgún la
vidncia aportada por Boczkowski (2010), la lctura s raliza a lo largo dl
día, pro n priodos cortos, y dl hogar la lctura ha pasado al spacio d
trabajo. 

Intrnt, y los mdios d comunicación qu hacn uso d Intrnt, admás,
hacn posibl qu los individuos intraccionn con otros. S incrmnta l uso
dl tléono “intlignt” como si d un ordnador s tratas, para
comunicars con los amigos (mnsajría, corro lctrónico, rds socials),
cambiando con llo la manra d compartir xprincias, sincronizar agndas,
organizas, comunicars, coordinar l timpo d ocio y llvar la intracción
social (Alln, 2010;Andrson t al., 2002; Knndy & Wllman, 2007; Lally,
2002;Jupp & Bntly, 2001; Turkl, 1995, 2011). La proliración d aparatos
tcnológicos n l hogar incluso ha cambiado la manra d rlacionarnos. Por
un lado la rd d Intrnt prmita algunas amilias sguir conctadas a
psar d la distancia, como ha rportado Vnkatraman (2012) al analizar l
uso qu las sposas d militars dstacados a mils d kilómtros dl hogar
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amiliar hacn d las tcnologías digitals con l objto d construir un hogar
y prmancr conctados a psar d las distancias ísicas. Aunqu más
crcanos ísicamnt, los mimbros d las amilias d Silicon Vally (CA,
USA) invstigadas por English-Luck (1998) utilizan las tcnologías digitals
para mantnr conctada a la amilia y con llo construir un hogar a psar d
las ausncias diarias.

..     

Los studios sobr l ocio n l hogar han dscrito l cto d las
intraccions ntr los mimbros amiliars y su rlación con l uncionaminto
d las mismas amilias, su cohsión intrna y su capacidad para adaptasa los
cambios. Los rsultados rportados por Zabriski y McCormick (2001) para
actividads ordinarias (cor activitis) y actividads xtraordinario (balanc
activitis) d ocio mustran qu las actividads principals s rlacionan
positivamnt con la cohsión ntr los mimbros d la amilia, mintras qu
lasdosactividadsbásicasydlabalanzastánvinculadosalacapacidadd
la amilia para adaptars a cambiar.

Si bin los studios han mostrado qu las actividads d ocio amiliar
inluyn positivamnt n l uncionaminto d la amilia, losqu han
analizado la satisacción qu obtinn d los dirnts mimbros d la amilia,
orcn rsultados variabls: la satisacción dpnd dl contxto dond tinn
lugar las actividads d ocio y d con quién s ralicn: los padrs rportan un
mayor nivl d satisacción cuando ralizan actividads d ocio n l hogar,
mintras qu las madrs y los hijos obtinn una mayor satisacción cuando
las ralizan ura dl hogar, sin mbargo, a dirncia d las madrs, los hijos
prirn ralizar actividads ocio con los amigos (Larson t al., 1997;
Zabriski & McCormick, 2003).

Admás las invstigacions rportan qu l ocio amiliar s un ocio
instrumntal, los padrs scogn las actividads con l objto d mjorar l
uncionaminto d la amilia y transmitir     
(Shaw & Dawson, 2001). Un ocio instrumntal qu no obstant dja también
insatischosa los padrs, sgún los rsultados obtnidos por Shaw y Dawson
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(2003), con la calidad y l timporagmntado qu ddican a las actividads
d ocio ralizadas con sus hijos a psar d su lvado dso por ralizarlas
(Bck y Arnold, 2009). Pro admás, las amilias diirn n cómo intrprtan
las actividadsd ocio como Churchill, Clark, Prochaska-Cu, Crswll y
Ontai-Grzbik (2007) nos han mostrado al rlacionar las actividads d ocio
ordinarias y xtraordinarias con la satisacción qu obtinn las amilias,
sugirindo qu éstas s pudn clasiicar n dos grupos: uno aprovcha
cualquiroportunidad docio,ordinariooxtraordinaria,paradivrtirs,
mintras qu l otro disruta únicamnt d las actividads xtraordinarias. 

..      

Si bin l studio dl uso d las tcnologías digitals n lhogar ha sido
privilgiado por los invstigadors, la rlación ntr tcnologías digitals y l
ocio amiliar ha captado mnos la atnción.

Acabamos d mostrar qu los studios sobr l ocio amiliar sugirn qu
las amilias diirn n su intrprtación d lasactividads d ocio y su
capacidad d divrsión (Churchill t al., 2007), y qu la lcción d las
actividads d ocio rspond al propósito d mjorar l uncionaminto y la
comunicación ntr los mimbros d la amilia (Shaw & Dawson, 2001;
Zabriski & McCormick, 2001). Sin mbargo stos studios también rportan
un dsquilibrio n los bnicios y la satisacción qu obtinn los mimbros
d la amilia, rducida para los adolscnts (Buswll, Zabriski, Lundbrg &
Hawkins, 2012; Shaw& Dawson, 2003; Zabriski & McCormick, 2003; Larson
t al., 1997) y las mujrs (Knndy & Wllman, 2007; Martinson, Schwartz &
Vaughan, 2002;Grn & Adam, 1998), aunqu pordirnts motivos.

Lavidnciarportadaporstudiodociotambiénhadmostradocómo
las tcnologías digitals han altrado las actividads qu s ralizan n l
hogar durant l timpo d ocio y la intracción ntr los mimbros d la
amilia nuclar, la xtndida y los amigos, y con llo pud cambiar no sólolo
qu las amilias ntindn poractividads ordinarias (cor activitis) o
xtraordinarias (balanc activitis), sino también lasrstriccions d spacio y
timpo qu ls actan. Por jmplo, actividads d ocio qu ants rqurían
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lvado gasto y timpo d dsplazaminto, ahora pudn ralizars d otra
manra, introducindo tmporalmnt, rgularmnt y virtualmnt dntro
dl hogar, a spacios y prsonas ajnos a la amilia; por jmplo, actividads
como vidoconrncias con amigos (Abbott-Chapman & Robrtson, 2001;
Andrson t al., 2002) o jugar con amigos mdiant vidoconsolas conctadas
por Intrnt (Kraut t al., 2002; Carr t al., 2004). Ahora cualquir mimbro
d la amilia pud jugar, por jmplo, con cualquir mimbro dl hogar o
amigo prsnto no n lhogar,pro también pudintraccionarcon
dsconocidos. Est hcho pud no sólo incrmntar la htrognidad d las
xprincias, sino también la satisacción obtnida con las actividads d ocio.

Habitualmnt las invstigacions acrca dl ocio digital s han ocupado d
grupos socials dtrminados, jóvns (Colwll, Grady & Rhaiti, 1995; Cox,
Clough & Marlow, 2008), adultos (Andrson & Tracy, 2001; Hargittai &
Hinnant, 2008, Msch, 2006), dirncias d génro (Hlspr, 2010; Martinson,
Schwartz & Vaughan, 2002; Richardson, 2009), d tcnologías (Campll &
Kwak, 2010; Lung, 2001; Prnsky, 2001; Schrodr, 2010; Stald, 2008) o bin
d actividads concrtas (Andrson, 2008; Grshuny, 2003; Boczkowski, 2010)
pro son mnos las invstigacions qu s han intrsado por los cambios
producidos n las actividads d ocio qu tinn lugar n l hogar. Por llo n
sta invstigación studiarmos las actividads d ocio qu tinn lugar n l
hogar durant ltimpo libr,spcialmnt las qu s ralizan con
tcnologías digitals, con l objto d conocr cómo s transorman las
actividads d ocio (tanto tradicionals como digitals), y las satisaccions
qu obtinn los individuos d sus actividads d ocio. 
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. ñ ó

.. 

Nustro propósito s dscribir la manra n qu los inormants ralizan las
actividads d ocio digital durant su timpo libr n l hogar. Con llo
qurmos mostrar las transormacions qu han tnido lugarn l ocio
doméstico, y las satisaccions qu s obtinn con las actividads d ocio
digital n l hogar.

..  ó

Esta invstigación s nmarca n l paradigma intrprtativo /
constructivista (Guba & Lincoln, 1994).El paradigma airma qu los srs
humanos construyn signiicados sobr las actividads d ocio, ya qu
intractúan con l mundo, con las otras prsonas y con los objtos prsnts
n dond s llva a cabo la actividad s llva a cabo y tratan d dar sntido a
la actividad qu stán hacindo (Brgr & Luckmann, 1966; Crotty, 1998;
Schwandt, 1994). Losindividuos, ntoncs, construyn signiicados y los
asocian a otras prsonas u objtos con los qu intractúan, con la intnción d
llvar a cabo una actividad d ocio o d trabajo (los individuos son sujtos
intncionals como s dscrib n Crotty (1998) y Schwandt (1994). Entoncs,
bajo st paradigma s posibl qu: 1) Las mismas prsonas construyan
signiicados dirnts para una actividad d ocio, cuando s llva a cabo n
divrsos contxtos (ocio/trabajo), y 2) dirnts prsonas pudn construir
signiicados dirnts n rlación a la misma actividad, por jmplo, d
ocio/trabajo n l mismo contxto (Crotty, 1998). 

Para dscribir y comprndr la producción d signiicados rlacionados con
las actividads llvadas a cabo tanto n su spacio y timpo habituals y n
un contxto inusual, sta invstigación s nmarca n la tradición
hrmnéutica. La hrmnéutica trata las narrativas d las ntrvistas, notas
d campo, tc, como txtos xtraños qu ncsitan d intrprtación y ura
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d lo normal (Crotty, 1998). Al mismo timpo la hrmnéutica también
supon una ainidad d algún tipo, ntr l conjunto d txtos qu no s
rlacionan con quin los l. Esta ainidad s lo qu hac posibl la
intrprtación d los txtos qu no tinn rlación con l intérprt. La
intrprtaciónd los txtos hac qu sa posibl compartir signiicados ntr
las prsonas y comunicarlo, y hacrlo, sitúa a la intrprtación dntro d la
historia y la cultura (Rundll, 1995). En lína con la tradición hrmnéutica,
lpropósitodintrprtarlconjuntodrlatossobtnrunacomprnsión
qu va más allá d la intrprtación propia d los ntrvistados, dando lugar
al círculo hrmnéutico. Esto sostin qu la comprnsión dl conjunto d
txtos sólo s posibl a través d tomar sus parts, intrprtando l signiicado
d cada una a partir d dividir dl conjunto (analizando cada ntrvista,
sgmntando cada ntrvista, y lugo intrprtando l conjunto d ntrvistas
od txtos).

..     ó y  í  
ó  ñ

D acurdo con l Instituto Español d Estadística (INE) un hogar s una
vivinda n la qusus habitants compartn una rlación d convivncia, y los
concptos d amilia y d hogar provinn d la unidad d orign (Saralgui,
2001: página159). Rgularmnt los status d los mimbros surgn por
consanguinidad, ainidad, co-rsidncia y consumo compartido o por
parntsco o ainidad activa (Morgan, 1871; Sahlins, 1992). 

Sgún la ncusta d 2009 sobr quipaminto y uso d las TIC, n los
hogars spañols, l 51,3% d la población ntr 16 y 74 años d dad, había
accdido aIntrnt n los 3 mss antriors (la mayoría d llos dsd casa).
Las ciras d accso ran un poco más alto para la Europa d 27 paíss y d
Cataluña, l 57% y 63%, rspctivamnt, y l 49% y 60%, rspctivamnt,
para los qu tinn accso d banda ancha (Eurobarómtro, 2010 y
www.in.s). Sin mbargo, n Europa, l accso a Intrnt varía d 89% (los
Paíss Bajos), 85% (Dinamarca) y 85% (Sucia) a 35% (Bulgaria) y 31%
(Rumanía), las ciras más bajas.
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El accso a Intrnt dsd l hogar n 2009 s distribuyó uniormmnt
por dad: l 92,3% d los más jóvns (16-24 años) s concta a Intrnt dsd
l hogar, y l porcntaj bajaba como tramos d dad cuando hasta: 80,1%
para l soport 25-34;72,3% d 35 a 44,l 54,9% d 45 a 54, l 29,1% d 55 a
64, 11% d 65 a 74). Entr los individuos d la amilia con accso a Intrnt,
l11,1% son graduados univrsitarios, l 18,9% mplados, 2,6% studiants
d timpo complto, 3.9% a cargo dl hogar, 3,9% dsmplados y 4.3%
jubilados(Eurobarómtro,2010).LosEspañolsusaronIntrntpararcibiry
nviar corros lctrónicos (86,2%), lr o dscargar priódicos o rvistas
(68,3%), nviar mnsajs a salas d chat, blogs, grupos d noticias, oros d
discusión n lína o mnsajría instantána (52,1%), hacr llamadas d vido,
scuchar radio o vr la tlvisión (42,1%), jugar o dscargar jugos, imágns,
plículas o música (49,9%), y dcisions (23%).

..   

Utilizamoscuatrocritriosdmustro:mustroslctivo,lmustrod
bola d niv, l mustro d variación máxima y l mustro tórico (Patton,
2002). El mustro slctivo s utilizó para idntiicar a los inormants con
las xprinciasd hacr actividads d ocio digitals n l hogar, l mustro
comnzó n unlugar d ormación n TIC prguntando si n l año prvio
habían ralizado actividads d ocio con tcnologías (ordnadors,consolas,
smartphons o cualquir dispositivo con conxión a Intrnt) y stos primros
inormants ayudaron a accdr a inormants adicionals mdiant mustro
d bola d niv. El mustro d variación máxima s utilizó con l objtivo
d captar y dscribir catgorías d análisis n las dimnsions compartidas d
ralizar actividads digitals y hacr un cruc d inormants con
caractrísticas variadas n términos d sxo, nivl d studios (ducación), l
stado civil y la ocupación. El mustro s dtuvo cuando los inormants
adicionals no añadían más catgorías d análisis qu no uran las ya
dscritas n la scción d hallazgos (Glasr & Strauss, 1967).
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.. ó  

Las ntrvistas s ralizaron durant un príodo d sis mss n dos ass,
coincidindo con los príodos d nsñanza d un cntro d ormación n TIC
(d marzo a junio y sptimbr-novimbr d 2009) y s llvaron a cabo n
dirnts contxtos socials n Barclona (n l hogar d los ntrvistados, las
oicinas,inclusodotroslugarsdondralizabanactividadsdocioconlas
TIC). Las ntrvistas s ralizaron con un protocolod 20 tmas nocadas n
obtnr una dscripción d la clas d actividads ralizadas y las tcnologías
asociadas para hacr actividads d ocio, dond, cuando y con quién las
ralizaban y cómo las llvaban a cabo, conl in d ayudar a los individuos a
producir una narrativa cntrada n l tma (Rissman, 2002: página 231). Con
ésta guía concptual iniciamos nustras ntrvistas y prguntas para provr d
snsibilidad tórica al procso d invstigación (Strauss & Corbin, 1994).Estas
ntrvistas smistructuradas provyron las ncsarias narrativas sobr las
actividads d ocio n l hogar y l trabajo. Las ntrvistas duraron ntr 30 y
90 minutos con un promdio d 60 minutos, uron grabadas digitalmnty
transcritas txtualmnt, con la ayuda dl programa d ó 
 (vrsión n.º10), un programa d rconociminto d voz dsarrollado
por Nuanc Communications. A los inormants s ls garantizó la
conidncialidad y uron inormados tanto d los objtivos d la invstigación
como dl drcho a intrrumpir la grabación si así lo dsaban. 

..

La mustra s compon d 30 inormants, 15 mujrs y 15 hombrs. El nivl
d studios s variado: 11 ralizan o tinn un posgrado, 10 ralizan o tinn
studios d licnciatura y 9 ralizan o tinn studios d bachillrato. También
tuvimos n cunta las ocupacions, mplo y prosions d los ntrvistados
qu s distribuyn así: 17 trabajan a timpo complto y d éstos 15 tinn
carrra prosional; 9 s ddican a los studios, d los cuals 2 lo combinan con
laborsrmunradasatimpoparcialncasa;2mujrsralizabantrabajono
rmunrado (una ama d casa y otra staba a cargo d un amiliar) y un
dsmplado. La mayoría d los inormants stán n los rangos d 20 a 30
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años, sta caractrística obdc a qu la slcción d la mustra s cntraba n
qu uran usuarios d tcnologías y qu airmaran ddicars al ocio digital, la
mustra no s distribuy quitativamnt por dads dbido a las mismas
caractrísticas d uso d ntornos digitals, a las dirncias d accsoa las ICT
d mnors d 16 años o mayors d 60 años, por lo qu stán ntr los 17 y 58
años. La mustra no s distribuy d manra uniorm por dads ya qu luso
d las tcnologías digitals s distribuy d manra dsigual, como s mustra
nladscripcióndlcontxtospañol;nconscuncia,cualquirxploración
d las dirncias d génro y dad ra limitada.

 1    v

N Sx E N. Ei Ci  
i

Siió
i

Adla F 23 Mástr Audiovisuals-
Documntal

Documntalista

Adriana F 17 Formación
Prosional

Inormática Estudiant y
Digitadora

Albrt M 30 Mástr Economía Administrativo

Alx M 35 Doctorado Ingniría Estudiant d
doctorado

Andrés M 18 Formación
Prosional

Técnico lctrónicos Mozo d almacén

Antonio M 22 Licnciatura Comunicación
Audiovisual

Estudiant y Bloggr

Camilo M 23 Licnciatura Priodismo Estudiant

Carls M 29 Formación
Prosional

Comrcio Emprsario
autónomo

Carmn F 22 Mástr Rlacions Públicas Rlacionista pública

Clara F 27 Licnciatura Contabilidad Administrativa
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N Sx E N. Ei Ci  
i

Siió
i

Danil M 42 Formación
Prosional

Ayudant d
armacia

En paro

Eli F 19 Formación
Prosional

Estética Estudiant 

Flip M 36 Licnciatura Lic Ingniría
Sistmas

Ingniro d sistmas

Goyo M 32 Formación
Prosional

Imagn y sonido Disk jocky –
dpndint d
librría

Isa F 58 Formación
Prosional

Cuidados auxiliars En paro - cuida d
su madr

Jaim M 34 Licnciatura Tlcomunicacions Ingniro n
tlcomunicacions

Javi F 23 Mástr Priodismo Priodista dportivo

Juan M 29 Licnciatura Comunicación
audiovisual

Técnico d
audiovisuals

Juliana F 26 Mástr Publicidady
markting

Administrativan
agncia d
Markting

Manul M 29 Doctorado Estadística Analista

Marcos M 23 Licnciatura Psicología Estudiant 

María F 37 Doctorado Comunicación y
ducación

Docnt Educadors
sin rontras

Mariana F 23 Licnciatura Comunicación Community Managr
& Wb concpt

Martina F 26 Mástr Grncia d
proyctos

Disñadora y
studiant

Miqul M 20 Licnciatura Idiomas Estudiant 
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N Sx E N. Ei Ci  
i

Siió
i

Samul M 33 Licnciatura Ingniría Ingniro industrial -
automatización

Sandra F 24 Mástr Priodismo d
viajs

Coordinadora d
xpdicions
scolars

Sara F 21 Licnciatura Arquitctura Estudiant 

Sonia F 27 Bachillr Bachillr Ama d casa

Trsa F 46 Formación
Prosional

Arts Monitora scolar

.. Aá 

El análisis narrativo s rir a una amilia d noqus, qu tinn n
común unanarrativa prsonal. Como s din, diir ntr las disciplinas,
pro n la sociología s rir a trayctos largos d la xprincia d vida n
sus contxtos, y son narradas mdiant ntrvistas ya san individuals o
múltipls. A psar d las dirncias n las dinicions d la narrativa, todos
losmétodosdanálisisimplicanlaconstruccióndlostxtos(transcripcions
d ntrvistas, notas d campo, otos, tc) qu rquirn un análisis con l in
d sr intrprtados (Rissman, 1993). Rissman (1993, 2002) dscribió cuatro
tipologías d análisis d los cuals n sta invstigación s aplicó un análisis
tmático qu s cntra n l contxto d un txto, pordcirlo así. Nustro
intrés radica n l contxto dldiscurso, como conscuncia intrprtamos los
signiicados d las narracions d nustros inormants. Porlo gnral, los
invstigadors rcogn muchos rlatos  inductivamnt cran grupos
concptuals d los datos. A continuación, los invstigadors prsntan los
sgmntos d las narracions organizadas por tmas. El análisis tmático s
útil para comprndr lo qu s dic a través d un númro d casos,
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ncontrando lmntos tmáticos a través d la invstigación d los
participants.

El análisis cualitativo u asistido por l programa EdEt, un ditor para
Ethnograos (disponibl n http://www.tnologia.uw.du.pl/tno/dlaStudntow/dt),
yporlaplataormaCassandrparalanálisiscualitativo(Ljun,2011).
Ambas pizas d sotwar d asistncia para l análisis d datos cualitativos
(CAD QAS) han sido disñados con l objtivo d ayudar al análisis d
manracolaborativa, ambas stán basadas n un marcod clint-srvidor
dond l srvidor actúa como un rpositorio d datos (EdE) y como
hrraminta d análisis d rspaldo (plataorma Cassandr). Hmos construido
un conjunto simpl d tmas con l in agrupar narrativas sobr las
actividads ralizadas,las tcnologías utilizadas para llvar a cabo las
actividads, los spacios dond s llvaron a cabo las actividads , los
momntos y la gnt conquins s ralizaron las actividads y s agrgaron
dostmas adicionals cntradasn idntiicar las transormacions n las
actividads d ocio y la satisacción d los individuos. Durant st procso,
con l in d mjorar la validz d las catgorías, hicimos varias runions d
dirnt duración, y si los datos dcodiicación no conducían a un acurdo,
ntr los invstigadors lo poníamos a discusión hasta qu llgásmos a un
consnso con al mnos dos invstigadors(n validz, vr Polkinghorn, 2007).
Lugo,dspuésdcodiicardmanrasimplycondicionallaco-ocurrncia
d catgorías, llvo a qu ncontráramos los signiicados d las actividads (y
las tcnologías utilizadas) llvadas a cabo n dirnts spacios y timpos.

. : ó     

A continuación dscribimos cómo los individuos utilizan lastcnologías
disponibls n l hogar para ralizar actividads d ocio durant su timpo
libr, mostrarmos las transormacions n la orma d ralizaractividads
tradicionals d ocio, cómo s suprponn actividads domésticas, d ocio o d
mantniminto dl individuo o dl hogar, y como s ha transormado l
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atractivo d las actividads d ocio tradicionals dspués d la ntradan l
hogar d las actividads digitals d ocio.

.. ó   A 

El ocio digital rmplaza rcuntmnt al ocio basado n las tcnologías
más tradicionals y con rcuncia cambia la orma n qu s dsarrolla la
actividad d ocio. Juan Carlos (párrao 1736), d 29 años qu trabaja nl
campo d la producción audiovisual, nos xplica cómo ha sustituido las
tcnologías tradicionals qu utilizaba para scuchar música o vr
produccions audiovisuals:“Por Spotiy scucho mucha música, para vidos
vo Youtub, tlvisión, plículas piratadas dl [cita la unt]”. 

Carmn, 24 años, studiant d posgrado n rlacions públicas, nos dtalla
lasustitucióndlaparatodtlvisión:“YastoytirandomásaIntrntpara
vr sris onlin. Rconozco qu cada día stoy vindo mnos tlvisión, y m
ddicó un pocomás al ordnador, a vr sris n l ordnador por Intrnt”
(pp. 909-911). Una sustitución qu nos mustra un cambio n la capacidad d
dcisión d Carmn como consumidora d sris d TV: ahora Carmn dcid
qué sris vr (simpr limitada por la orta n Intrnt), cuándo y n qué
ordn quir vr los pisodios. María, 37 años,graduada n comunicación
audiovisual  instructora d una ONG d prosors va más allá d las sris
d tlvisión y las plículas y nos cunta qu también l y v las noticias n
Intrnt. La TV, n su caso, mantin su prdominio paravr vntos n
dircto, como los partidos d útbol, o como mdio para l ocio amiliar, para
vr juntos las noticias dl in d smana o alguna plícula. 

“Por jmplo, si hay noticias, o cuando quiro algo m concto, vo
onlin sris o capítulos d sris spcíicas, o un día qusté aburrida,
pro no quiro vr una plícula complta, vo un capítulo d una sri
  qu alguin m ha dicho qu stá buna o ya h visto. Pro d
tlvisión, nada, muy poco, n casa vmos partidos d útbol o las
noticias los ins d smana y probablmnt una plícula”.(María,
2119)
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La manra d lr y vr las noticias parc no sólo habr cambiado l
soport, uno analógico por otro digital, sino también la manra n la qu s
ln y vn las noticias: d lr l priódico una vz al día, los inormants
dscribn qu han pasado a una lctura mnos intnsa pro ahora s xtind
a lo largo dl día, como nos cunta Sandra: “A la lctura d mdios d
comunicaciónpor Intrnt l pudo ddicar unos 10 minutos, pro ya t digo
lo miro 3 o 4 vcs al día o sa mdia hora cuarnta minutos al día para
inormarm”(párrao 3325).Lasuntsdinormación,admás,shan
ampliado; los diarios dond publican los priodistas prosionals han prdido
su monopolio y ahora son una unt másjunto con blogs, oros d noticias y
otras unts d inormación dond amaturs scribn d lo qu sabn y
quirn compartir con otros, como nos cunta Javir,d 23 años, priodista
dportivo.

Hay gnt qu s ddica a publicar links d páginas d dición d vídos,
d nuvos sitios wb sobr…música, cosas sobr la SGAE (Socidad Gnral d
Autors y Editors d España – gstiona los drchos d autor). Es sitio wb
lo uso más como una unt d inormación, con un RSS [sindicadors].
Entoncs abro, voy al  n Googl y vo los  d las páginas qu más
s citan, los tngo organizados por catgorías, vo unos cuantos, los qu
ncsito o hasta qu diga basta. Los oros m gustan mucho porqu n
principionIntrntsdondhaymásintracción,nomgustaparticiparn
los oros, pro los uso, incluso stoy rgistrado n varios d llos, los oros son
ácils d consultar, y vr qué más van a aportar. En muchos casos s para
utilizarlos, para localizar cualquir inormación o hacr prguntas, pro
utilizarlos n vano,no. (Javir, 2947-2948)

“Hay una divrsidad d unts d inormación qu parcn
complmntar la lctura d una noticia n l diario dispara una
búsqudanGooglcomonoscuntaSandra,d24años:‘mpizocon
la lctura d los priódicos, lugo m voy a buscar cosas, porqu vo un
articulo y m intrsa, una conrncia d no sé qué, vo l priódico y
lugo m voyal Googl, busco la conrncia, la miro, vo si m pud
intrsar’.” (Párrao 3340)
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Los ntrvistados nos dscribn la manra n qu las actividads d ocio
digital s combinan, intrcalan o suprponn a otras actividads cotidianas.
En concrto Flip (párrao 1559), d 36 años, ingniro, nos dic, “ntr
smana pud qu ddiqu una hora, mintras stoy cnando, a vr alguna
plícula”,y Carls (párrao 1158), d 29 años, con studios vocacions d
administración d mprsas, nos dscrib cómo combina actividads,
“Mintras qu stoy cnando, vo alguna plícula o busco alguna inormación
ysisconctaalgúnamigo,mntrtngounpocohablando.Tambiénlo
combino con scuchar música onlin”. Así las actividadsd ocio s introducn
como cuñas tmporals d ocio n actividads d mantniminto prsonal o
dl hogar, suprponiéndos.

.. ó     A  


El valor d las actividads d ocio ura dl hogar también parc variar
con la introducción dl ocio digital n casa. Las narracions d las prsonas
ntrvistadas sugirn qu las actividads d ocio ura dl hogar tinn un
cost adicional más lvado qu l dl ocio digital n l hogar, Alx, d 35
años, studiant d posgrado n ingniría, xprsa cómo las nuvas
actividads d ocio altran l atractivo d las opcions tradicionals: “una
vntaja important qu tin l ocio digital s, la acilidad d accso, star ahí
a mano,sácilmnt accsibl,podmosdinirlo n sostérminos,a
dirncia d otros tipos d ocios”, y sigu, “si yo quiro ir a caminar al
parqu, implica tnr qu ponrm un abrigo salir, caminar hacia l parqu. A
dirncia dl ocio digital, qu implica, pus, ncndr l ordnador o
introducir l CD o l DVD y sntarm. La accsibilidad s un actor
important.” (Alx, párrao 146). Ants la altrnativa podía sr qudars n
casa solo, ísicamnt y socialmnt, ahora aunqu stés ísicamnt n casa,
stán accsibls y puds star conctado socialmnt, chatando, hablando, o
jugando con cualquir amigo. 

La dirncia n l atractivo rlativo d las actividads s ha incrmntado
con las tarias planas n la conxión digital. Ahora l cost adicional d
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utilizar la conxión digital mdia hora más, por jmplo, para convrsar y
chatar con amigos o paravr una sri o largomtraj n , no s
prcibido por los ntrvistados. Javir d 23 años, priodista, nos dscrib
cómo ha variado la manra d disrutar d Intrnt como tcnología para
dsarrollar actividads d ocio: 

“Llgó la taria plana, ya no ra mdia hora aquí y mdia hora n casa
d mis vcinos….ants stábamos los trs juntos n una casa mdia
hora…para mtrs n Intrnt. Hasta qu llgó la taria plana. Llgó un
cambio, mpzaron las dscargas, había banda ancha, ntoncs l tipo d
ocio cambió. Ants l Intrnt nostaba muy prparado para divrtirt,
pro ahora sí, ya s pud, yasa bajándot jugos, bajándot plículas,
bajándot música, ants l ocio ra ntrar a Intrnt y lo hacías”.
(Javir, 2911)

Esa rducción n l cost adicional, ya san n términos montarios o d
timpo, parc sr la rrncia qu utilizan los ntrvistados para comparar
las dirnts altrnativas. Javir (párrao 2931), d 23 años, sigu natizando
las dirncias d cost conómico al dcirnos “Es tipo d ocio qu tnía
ants, primro m costaba mucho dinro y ahora m custa muy poco dinro”
y agrga “¡lo sinto, ya no mgasto dinro con l ocio habitual si lo pudo
tnr por Intrnt!” Andrés (párrao 627), d 18 años, con studios
vocacionals n lctrónica, n cambio pon lénasis n las dirnciasin la
accsibilidad  inmdiatz d las actividads d ocio, “s muy ácil d
consguir, no tins qu movrt prácticamnt”, y Manul, d 29 años con
studios univrsitarios n stadística, todavía s más xplicito cuando nos
dic:

“Estoy ahorrando timpo, porqu so s lo qu acabas sintindo si
tuvissqu accdr a todo lo qu accds con l ordnador n vida
ral… Ahora ncuntras un libro n Intrnt, ants tnías qu ir a una
bibliotca, n vz d vr una plícula n l ordnador, ants tnías qu ir
alcinoalquilarla.Sintsquaccdsatodo,ysoprmithacr
muchísimas cosascon la mitad dl surzo”. (Manul)

238



   :
ó  

..      
é 

Ya sa solos o n compañía (prsncial o digital) las actividads d ocio
digital proporcionan cirtas satisaccions, algunas similars a las qu
proporcionan las actividads d ocio tradicional pro intnsiicadas, otras
satisaccions, n cambio, parcn sr propias dl ocio digital. Entr las
primrasnos ncontramos con pasar l timpo y l ntrtniminto, ntr las
sgundas l nriquciminto prsonal. 

..      A

Elocio digital parc muy adcuado para rllnar l timpomurto, sos
momntos cortos ntr actividads. Es lo qu algunos ntrvistados llaman
“una orma d pasar l timpo”, como nos dic Carm (párrao 938)cuando lo
rlaciona con “una orma d pasar l timpo, si stás sola, si no puds star
con tus amigos yso t proporciona timpo libr”. Hay actividads qu no
rquirn d un timpo y surzo prolongados, y por so Andrés cuando
dispon d un momnto, nos dic, rcurrir a los jugos socials.

“En Facbook jugo mucho a todo l grupo qu hay d crar y mantnr
cosas… (Playish o Zynga) sos qu s basan n jugar, qu t ayudn o
comprn. El hcho s qu casi sguido, casicada día, voy mirando, y
pico una cosa aquí, otra allá. Más o mnos una vz aldía, para vr, para
sacar las monditas y sas cosas….Es un jugo qu no llva a nada más.
No s compljo, vas comprando y hacindo chorradas. Es una tontría,
para pasar l rato simplmnt”. (Andrés, 601-603)

Pro para Adla los jugos socials son idals para sguir n contacto y
ntrtnrs al mismo timpo. Adla juga n Intrnt con su novio o su
hrmano, y durant l jugo sigunintraccionando. Utilizan l vido jugo
World o WarCrat, dsarrollado n 1994 por Blizzard Entrnainmnt, un
jugo d rol onlin multijugador (Massiv multiplayr onliln rol-playing
gam – MMORPG) qu actualmnt (año 2012) tin alrddor d 12 millons
d suscriptors. Para Adla jugars una actividad social: “jugar, no jugo yo
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sola dlant dl ordnador, buno lo qu pasa s qu simpr jugo con Migul
[su novio], él simpr stá conctado dsd su casa, ntoncs pudo hablar con
él, jugary hablar. Con Migul stoy como más conctada, con mi hrmano,
quizá también porqu tnmos algo más d qu hablar, a través d sto.”
(Adla, 239)

Carmn d 22 años, studiant d un posgrado n rlacions públicas, qu
migró a Barclona a trabajar, y djó a su amilia y amigos n Galicia, hac
co d la snsación d suprsión d las distancias ísicas qu torcn los
mdios socials n Intrnt: 

“Es como star con tus amigos todo l timpo, aunqustén n Galicia
o a mil kilómtros, sinto qu los tngo crca, qu hablo con llos todos
losdías.Porjmplo,chatandounpoco,prguntoquétallhaidol
xamn, o por l Facbook. Yo cro qu s una orma d unión”.
(Carmn, 981)

.. 

A dirncia d pasar l timpo con los amigos sgún lo qu nos rportan,
l ntrtniminto rquir un cirto timpo y qu laactividad docio capt
la atnción d la prsona. Los ntrvistados, nos dicn, s ntrtinn vindo
algunaproducción audiovisualoparticipandon algún jugo.Hacrlols
prmit sgún dicn, dsconctar d la rutina d una jornada laboral, como
nos cunta Carls (párrao 1154), l ocio digital s “para podr dsconctar, s
básicamnt lo qu hago, ya sa con plículas, como con Intrnt, lo qu hago
s intntar dsconctar d mi día a día y no pnsar n cosas qu pinso l 90%
dl timpo”. Esa dsconxión d la rutina llva a Carm y sus amigas a
disrutar d las plículas cada una n su habitación, sparadas n la intimidad
qu ls proporciona su spacio,como nos cunta al rlxionar sobr lo qu
hac para ntrtnrs: 

“Los cuatro portátils stán ahí dándol a todo. Ls gusta vr plículas
también… Es algo raro. Lasplículas, algo qupodríamos vr n común,
m doy cuntaahora qu lo hacmos cada una n nustra habitación con
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los cascos pustos, s un poco una orma d vasión”. (Carm, párrao
971)

A dirncia d la vasión qu consigun los ntrvistados vindo plículas,
cuando participan n jugos digitals, san individuals o socials, l
ntrtniminto ls proporciona una snsación d logro cuando alcanzan las
mtas s han ijado. El siguint sgmnto procdnt d la transcripción d
la ntrvista aSamul nos mustra cómo ést lva las mtas a alcanzar
durant l jugo, la satisacción qu obtin al ir alcanzando mtas más
lvadas, la intracción qu tin lugar ntr los jugadors, yla dscarga d
adrnalina qu producn los jugos individuals, hasta tal xtrmo qu s
ncsario tomar un dscanso. 

“Es un divrtimnto, lo paso bin, disruto cuando consigo algo, s un
logro, s satisacción, sobrtodo con los jugos qu tinn una diicultad
suprior, qu vas suprando ass nuvas, s agradabl llgar al inal,
consguir ntndr l jugo. Hay jugos qu la snsación agradabl s
suprar al contrario, útbol, baloncsto, cochs, …, sobr todo cuando los
tins al lado, s una orma d rírt, d bromar. Hay jugos qu t
subn la adrnalina, qu llgan momntos n qu sints tnsión, qu
tins qu parar un rato”. (Samul, 92)

En ocasions l ntrtniminto llga tal xtrmo qu algunos ntrvistados
pirdn la noción dl timpo. Carm lo xprsa así: “a vcs t qudas
nganchado, dics: Voy a jugar una partidita, t pons a jugar y a lo mjor t
nganchas y cuando t das cunta ha pasado un montón d timpo,o a lo
mjor al vr sris onlin, mpizas a vr una y como puds vr sguido,
pud sr qu t nganchs.” (párrao 943)

..  

A dirncia dl ocio tradicional, nustros inormants considran qu l
ocio digital s una vasta unt d conociminto, una vntana hacia mundos
dirnts. Esto s, a dmás d pasar l timpo y ntrtnrs, como con l
ocio tradicional, l ocio digital t prmit “aprndr cosas” mintras t
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ntrtins o pasas l timpo. Marina, 23 años, graduada n cincias d la
comunicación audiovisual, marca la dirncia ntr l ocio tradicional
[intraccionar n prsona], su prrncia, y l ocio digital, aunqu nolos
opon, ants hac un uso complmntario, obtin lo mjor d ambos mundos.

“Considro qu son complmntarios, cro qu son dos tipos d ocio
dirnts, qu aportan dirnts cosas. Quizá l ocio digital aporta
conociminto, otro tipo d ocio tpud aportar más rlajación, más
dsconctar d tu día a día”. (Marina, 2178)

Marina aporta más vidncia y natiza la capacidad d aprndizaj qu t
orcn los oros d Intrnt o plataormas socials organizadas alrddor d
aicions o gustos. Esto s, pasar l timpo libr o ntrtnrs mjorando las
comptncias prsonals, aunqu s no sa l objtivo d la actividad d ocio.
Concrtamnt Marina nos cunta qu “Scond Li s lo qu más
conocimintos m ha aportado, considro qu sta plataorma s muy útil,
puds rcibir class, hablar con prsonas con quins comparts aicions y
gustos, qu pudn nsñartcosas qu no sabías” (párrao 2192); y María nos
rurza la intrprtación ynos proporciona actividads concrtas d ocio qu
l han proporcionado un nriquciminto d conocimintos:

“En Youtub, t pons a scuchar música y vídos, t qudas mirandoy
sul pasar qu stás scuchando algo qu t gusta, mpizas a vr
vídos rlacionados y ncuntras artistas qu no conocías, o ntrvistas.
M gusta vr las ntrvistas n inglés porqu tomo un curso d inglés,
ntoncs m qudo ahí, lo tomo como práctica o porqu simpr son d
gnt qu m intrsa”. (María, párrao 2048)

Más allá dl conociminto los inormants rconocn qu las tcnologías
digitals n lard d Intrnt utilizadas para l ocio ls pon n contacto con
otros mundos, con otras culturas, otras ormas d concbir la vida n
socidad. En concrto Carls (párrao 1212) noscunta qu l ocio digital l
ha prmitido “ampliar mi cultura porqu Intrnt también s cultura”, y para
Alx (párrao 184) Intrnt signiica cultura, “tclar una dircción Wb y
sabr qué stá pasando n alguna ciudad qu stá al otro ladodl mundo”, lo
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cual no sólo rduc nustro dsconociminto acrca d otras culturas, sino
también aumnta la proactividad d los ntrvistados y su capacidad para
intrprtar los hchos. 

. ó y 

Lasnarracionsdlosntrvistadossugirnqucadadíasmáshabitual
vr la TV con l ordnador, aunqu no d la manra tradicional, sino
slccionando los programas a la carta, spcialmnt las sris d TV. Es
dcir, s produc una sustitución tcnológica pro también un cambio n la
manra d vr las produccions audiovisuals mitidas por las misoras d
TV. Ahora s vnd manra slctiva, n l momnto qu uno quir y con
quin uno quir, lo cual tin implicacions para l uncionaminto d las
amilias, como sñaló Livingston (2004, 2007), porqu la librtad d lcción
produc dirncias culturals ntr losmimbros d la amilia. Es un cambio
similar al qu produjo la radio portátil n la manra d scuchar música,
spcialmnt n los programas d música qu scuchaban los jóvns
(Dolsma, 2004a, 2004b). Como n l caso d la radio, ahora los mimbros d
la amilia s rúnn n pocas ocasions alrddor dl TV, ést quda, sgún
nos cuntan, para los vntos d actualidad, las noticias y vr un partido d
útbol n dircto, y n pocas ocasions más. Est cambio s cualitativamnt
dirnt al producido por la proliración d los aparatos d TV qu
transormó l hogar n compartimntos d xprincias dirnciadas
(Rompay & Ro, 2004)  incrmntó las dirncias ntr los mimbros d la
amilia (Livingston, 2004, 2007). La transormación actual s
cualitativamnt dirnt a la producida por la proliración la tlvisión n
l hogar, la tlvisión, si ést transormó l hogar n compartimntos d
xprincias dirnciadas (Rompay & Ro,2004), mjorando así las
dirncias ntr las xprincias d los amiliars (Livingston, 2004, 2007 ).
Las tcnologías digitals utilizadas para vr las produccions audiovisuals,
admás han raccionado tmporalmnt la producción audiovisual programada
por las misorasd TV.
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Con la ragmntación d las actividads d ocio también s ha producido
un cambio n la capacidad d lcción d los mimbros dl hogar. Ahora los
individuos ntrvistados nos dicn quvn lo qu quirn cuando quirn,
ahora pudn vr las sris tlvisivas (situation comdis) qu dsan (dntro
d la orta disponibl n Intrnt), n l ordn qu quirn y con la
intnsidad dsada, no dpndn d los programadors d las misoras d TV.
Los diarios ya no tinn la xclusiva n la orta d noticias, con llos
compitnocolaboranlosblogsdaicionadosodgruposdaicionadosqu
compartn su conociminto con otros iguals. Éstos aunqu no disponn dlos
mdios al alcanc d los priodistas prosionals, lo pudn compnsar con
un mayor ntusiasmo n su actividad. Con sa ragmntación, vivir bajo l
mismo tcho ya no s sinónimo d tnr las mismas xprincias, nómno
qu Flichy (1995: página 158) llamó “living togthr sparatly” o “alon
togthr” (Turkl, 2011). Prdominan las xprincias privadas rnt a las
comuns (Livingston, 2004,2007). 

Hcho qu pud vrs comoun cto ngativo d la introducción d las
tcnologías digitals durant l timpo d ocio si ntndmos a la amilia
como un núclo homogéno d xprincias. Pro las mismas tcnologías
digitals qu producn xprincias dirnciadas, pudn ayudar a conctar a
los mimbros disprsos d la amilia xtnsa, ya sa tmporalmnt
(English-Luck,1998) o d manra stabl (Vnkatraman,2012),como
mustran las vidncias prsntadas. Los jugos socials n Intrnt y las
rds socials s utilizan para ntrtnrs, pasar l timpo y sguir n
contacto yprogramar actividads d ocio qu tndrán lugar n prsona, cara
a cara. Est cambio n la idntidad d las prsonas con las qu s ralizan las
actividads d ocio digital, sgún las narracions analizadas, pud cambiar
las dirncias d satisacción dntro d la amilia al ralizar actividads d
ocio amiliar (Larson t al., 1997; Shaw & Dawson, 2001, 2003; Zabriski &
McCormick, 2003), spcialmnt ntr los más jóvns (Abbott-Chapman &
Robrtson, 2001).

Todo llo sugir la transormación d la amilia nuclar n una amilia n
rd, si utilizamos las palabras dRaini y Wllman (2012), como mustra la
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introducción d amigos y amilia xtnsa ausnt n las actividads d ocio
ralizadas n l hogar (l mismo nómno aparc cuando s hacn
actividads d ocio n l xtranjro sgún Turkl (2011) rporta. Una
mutación qu tin implicacions para l signiicado d las actividads d ocio
y su satisacción. Churchill t al. (2007) nos han mostrado qu las amilias
diirn n la manra n la qu intrprtan las actividads d ocio, unas vn
una oportunidad d ocio n cualquir actividad ordinaria mintras qu otras
sólosdivirtnconlasactividadsxtraordinarias.Enlociodigitalhmos
visto qu al trar a amigos y amiliars al intrior dl hogar s pud
transormar l signiicado d una actividad xtraordinaria d ocio,
transormándola n actividad ordinaria. Pro todo llo dpnd d las
amilias, así si un grupo d amilias vn n l ocio digital una oportunidad
para sguir conctados o coordinars mjor (prdomina la intracción),
mintras qu otrogrupo pud intrprtar las tcnologías digitals como una
amnaza para la unidad amiliar (prdomina la unidad d xprincias
culturals). Podríamos sprar qu n las últimas s produzcan urts
conlictos n su intrior dbidos prcisamnt a su intracción xtrior, ya sa
simbólica o ísica, mintras qu n las amilias rd (Raini & Wllman, 2012)
la intracción incrmnta l intrcambio d xprincias vitals ntr los
mimbros d la amilia, aunqu su xposición a las dirncias culturals sa
mayor. 

Por otro lado si bin n l pasado la proliración d aparatos digitals
incrmntó la divrsidad d actividads d ocio ralizadas d manra privada
n l hogar, las tcnologías digitals y d la comunicación han potnciado la
ragmntación dl timpo ddicado al ocio y la simultanidad d actividads.
El consumo d las produccions audiovisuals s ha ragmntado, y los hábitos
d lctura d noticias han pasado d la casa al ára d trabajo. S podría
dcir qu las actividads rutinariasd ocio n l hogar toman la orma d un
rompcabzas tmporal y spacial, con algunas pizas suprpustas. Un
adolscnt pud hacrlos dbrs n casa y al mismo timpo vr a, y hablar
con, un amigo qu stá n otro lugar, s una tara scolar pro también una
actividad d ocio, s solapan dos actividads qu habitualmnt tnían lugar
n dirnts momntos tmporals y spacials. Si sto s buno (ralización
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d actividads placntras) o malo (la ralización d actividads d una
manra supricial) s objto d dbat(Turkl, 1995, 2011).

A psar d qu con la industrialización, y l aug d lasciudads, l ocio
d los jóvns y adultos s trasladó alhogar, ahora con l ocio digital los
amigosntran n lhogara travésdlastcnologías:algunosspacios
privados dl hogar s vulvn tmporalmnt públicos al intractuar durant
un timpo con prsonas situadas n otros lugars. Los ntrvistados son
unánims n su prrncia por las actividads d ocio digital qu implican
intracción social, aunqu llo no s más qu un sustituto tmporal d la
intracción social n prsona. El ocio digital junto con las tcnologías d la
comunicación han pusto d maniisto qu las actividads d ocio son
minntmnt socials, tnr timpo d ocio signiica hacr lo qu uno
quir, cuando quir y con quin quir, lo qu ocurr s qu l signiicado d
sas trs propidads dl ocio diir ntr los mimbros dl hogar amiliar,
con su papl n l hogar, con la dad, la posición social d las amilias y l
contxto n l qu rsidn (Churchill t al., 2007), transormando lo qu
considran a las amilias como actividads ordinariasy xtraordinarias

Limitacions:En stainvstigación hmosntrvistadoaindividuosd
amilias qu utilizan las tcnologías digitals n su timpo d ocio, pro no
hmos ntrvistado a todos los mimbros d la amilia. Por lo tanto, nustra
intrprtación d la inluncia d las tcnologías digitals n l ocio y l
uncionaminto d la amilia db sr tomado como una propusta para la
invstigación utura, ya qus ncsario ralizar más análisis para producir
una dscripción complta dl impacto d las tcnologías digitals y la
comunicación n l ocio. Esos nuvos studios orcrían la vidncia ncsaria
para prcisar y gnralizar las intrprtacions qu aquí proponmos.
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