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Resumen 

En el momento actual, el rol de los docentes resulta fundamental para capacitar y 
empoderar a los estudiantes haciendo uso de todas las potencialidades que ofrecen 
las tecnologías. Para ello, los docentes necesitan no solo disponer de una alfabetización 
digital básica, sino que deben ser capaces de integrar las Tecnologías de la Información 
y la Comunicación (TIC) en sus prácticas didácticas (competencia digital [CD] docente), 
y sin duda, su formación inicial resulta clave. 

A pesar de la importancia de esta competencia, por una parte, los estudiantes de 
educación no siempre adquieren un adecuado nivel durante su periodo formativo, y 
por otra parte, no disponemos de adecuados instrumentos para evaluar la adquisición 
de esta competencia. El propósito de este trabajo es explorar la CD del futuro docente, 
y para ello se ha diseñado y desarrollado un nuevo instrumento para la evaluación de 
su ejecución o desempeño, haciendo uso de las potencialidades de los entornos 
virtuales 3D. 

Este trabajo, basado en los estudios de investigación para el diseño (DBR-EDR), cuenta 
con tres fases principales: (1) la investigación preliminar, desarrollando un marco 
conceptual y analizando la autopercepción del estudiante acerca de esta competencia; 
(2) la fase de prototipado, centrada en el análisis de la usabilidad, validez, utilidad y 
efectividad del entorno 3D; y (3) la evaluación final. En total participaron 155 
estudiantes, y los datos fueron recogidos por medio de diferentes instrumentos. El 
entorno virtual simula una escuela de primaria, diseñada a partir de ejemplos 
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auténticos, siguiendo el modelo de diseño centrado en la evidencia (ECD), y utilizando 
los estándares internacionales de ISTE. 

Según los resultados, la mayoría de los futuros docentes disponen de un nivel alto de 
CD autopercibida, y un nivel moderado de CD según su desempeño. No obstante, en 
ambas pruebas, los resultados evidencian que tienen un nivel aceptable en las 
habilidades digitales básicas, pero no disponen de un nivel adecuado en la aplicación 
didáctica de las TIC, y en las estrategias digitales necesarias para su propio desarrollo 
profesional. En conclusión, los entornos virtuales 3D permiten disponer de una amplia 
variedad de evidencias y estrategias evaluativas para la realización de ricas y precisas 
observaciones sobre la CD de los estudiantes, y a partir de estos resultados se propone 
una serie de principios de diseño y de medidas para la mejora de la CD de estos futuros 
docentes. 

 




