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Resum

L’aprenentatge de la literatura catalana en 1’educacié primaria hauria de ser un
punt fonamental per preservar el model d’escola catalana. L’ODS 4 estableix que les
escoles han d’oferir una educacid de qualitat per superar reptes socials, com la prevencio
de la violéncia a través del feminisme. Tal com marca el curriculum d’Educaci6é Basica
(2022), I’estudi de la literatura és el punt de partida per a la reflexié sobre actituds
relacionades amb la ciutadania global, la interculturalitat o la prevencid de la violéncia.
Es possible crear un recurs amb perspectiva de génere efectiu i atractiu per a I’alumnat de
Cicle Superior d’Educaci6 Primaria en 1’estudi d’una obra catalana?

Per tal de respondre a la pregunta, es fixa I’objectiu de crear un recurs amb deu
activitats interactives gamificades que estiguin dissenyades amb perspectiva de génere i
motivi a I’alumnat de Cicle Superior. En aquesta fita, s’afegeixen els ODS 5 (assolir la
igualtat entre els geéneres) 1 10 (reduir les desigualtats en els paisos).

A I’hora de donar resposta a la necessitat de dissenyar unes activitats creades des
d’una perspectiva feminista, s’ha escollit com eix central I’estudi de “La plaga del
Diamant” de Mercé Rodoreda. S’ha entrevistat a tres expertes en materia de genere 1
literatura catalana per recollir informacié qualitativa abans de preparar el recurs web.
Aquestes entrevistes han proporcionat una base solida de coneixement per assegurar que
les activitats dissenyades estiguin ben fonamentades tant des del punt de vista literari com
de la igualtat de geénere.

Un cop creat, abans d’implementar-lo a 1’aula, la proposta s’ha validat a dues
tutores amb anys d’experiéncia en el mén educatiu perqué valorin aspectes com
I’accessibilitat, I’estética i el contingut de deu activitats.

Els jocs de la pagina web han estat testejats durant quatre sessions a dues aules de
5¢ de primaria d’una escola publica. La valoracio6 posterior a cada sessio de les activitats
confirma un nivell alt de satisfaccié entre les nenes i els nens. Les activitats han estat
percebudes com a interessants i divertides, i han fomentat una reflexio critica sobre la
igualtat de geénere 1 altres temes socials 1 historics importants.

Aquest projecte demostra que €s possible crear recursos educatius que no només
compleixen amb els objectius académics sindé que també promouen valors essencials per

a la convivencia i el desenvolupament personal de 1’alumnat.

Paraules clau: educacio primaria, literatura catalana, perspectiva de geénere, gamificacio.
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Resumen

El aprendizaje de la literatura catalana en la educacidon primaria deberia ser un
punto fundamental para preservar el modelo de escuela catalana. E1 ODS 4 establece que
las escuelas deben ofrecer una educacion de calidad para superar retos sociales, como la
prevencion de la violencia a través del feminismo. Tal como marca el curriculum de
Educacion Basica (2022), el estudio de la literatura es el punto de partida para la reflexion
sobre actitudes relacionadas con la ciudadania global, la interculturalidad o la prevenciéon
de la violencia. ; Es posible crear un recurso con perspectiva de género efectivo y atractivo
para el alumnado de Ciclo Superior de Educacion Primaria en el estudio de una obra
catalana?

Para responder a esta pregunta, se fija el objetivo de crear un recurso con diez
actividades interactivas gamificadas que estén disefiadas con perspectiva de género y
motiven al alumnado de Ciclo Superior. En esta meta, se afiaden los ODS 5 (lograr la
igualdad de género) y 10 (reducir las desigualdades en los paises).

Para dar respuesta a la necesidad de disefar actividades creadas desde una
perspectiva feminista, se ha escogido como eje central el estudio de "La plaza del
Diamante" de Mercé Rodoreda. Se ha entrevistado a tres expertas en materia de género y
literatura catalana para recoger informacion cualitativa antes de preparar el recurso web.
Estas entrevistas han proporcionado una base solida de conocimiento para asegurar que
las actividades disenadas estén bien fundamentadas tanto desde el punto de vista literario
como de la igualdad de género.

Una vez creado, antes de implementarlo en el aula, la propuesta se ha validado
con dos tutoras con afios de experiencia en el mundo educativo para que valoren aspectos
como la accesibilidad, la estética y el contenido de las diez actividades.

Los juegos de la pagina web han sido testeados durante cuatro sesiones en dos
aulas de 5° de primaria de una escuela publica. La valoracién posterior a cada sesion de
las actividades confirma un nivel alto de satisfaccion entre las nifias y los nifios. Las
actividades han sido percibidas como interesantes y divertidas, y han fomentado una
reflexion critica sobre la igualdad de género y otros temas sociales e historicos
importantes.

Este proyecto demuestra que es posible crear recursos educativos que no solo
cumplen con los objetivos académicos, sino que también promueven valores esenciales
para la convivencia y el desarrollo personal del alumnado.

Palabras clave: educacion primaria, literatura catalana, perspectiva de género,
gamificacion.



Abstract

The learning of Catalan literature in elementary school should be a fundamental
point to preserve the Catalan school model. SDG 4 establishes that schools must offer
quality education to overcome social challenges, such as preventing violence through
feminism. As stated in the Basic Education curriculum (2022), the study of literature is
the starting point for reflection on attitudes related to global citizenship, interculturality,
and the prevention of violence. Is it possible to create an effective and attractive resource
with a gender perspective for upper primary school students in the study of a Catalan
literary work?

To answer this question, the objective is to create a resource with ten interactive
gamified activities designed with a gender perspective to motivate upper primary school
students. In this goal, SDGs 5 (achieving gender equality) and 10 (reducing inequalities
in countries) are included.

To address the need to design activities from a feminist perspective, the study of
“La plaga del Diamant” by Mercé Rodoreda was chosen as the central theme. Three
experts in gender and Catalan literature were interviewed to gather qualitative
information before preparing the web resource. These interviews provided a solid
knowledge base to ensure that the designed activities are well-founded both from a
literary and gender equality perspective.

Once created, before implementing it in the classroom, the proposal was validated
by two tutors with years of experience in the educational field to evaluate aspects such as
accessibility, aesthetics, and the content of the ten activities.

The games on the website were tested over four sessions in two fifth-grade
classrooms of a public school. The evaluation after each session of the activities
confirmed a high level of satisfaction among the girls and boys. The activities were
perceived as interesting and fun, and they encouraged critical reflection on gender
equality and other important social and historical issues.

This project demonstrates that it is possible to create educational resources that
not only meet academic objectives but also promote essential values for coexistence and
personal development of students.

Keywords: elementary school, Catalan literature, gender perspective, gamification.
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1- INTRODUCCIO

Aquest treball de fi de grau se centra en una pregunta clau en I’ambit educatiu: com
podem fer que I’ensenyament de la literatura catalana a Cicle Superior de Primaria sigui
més atractiu 1 efectiu?

Segons el curriculum d’Educaci6 Basica (2022), la competeéncia especifica 8 de 1’area
de Llengua Catalana i literatura tracta els aprenentatges que 1’alumnat ha d’adquirir per
a ser competent en I’ambit literari. Tot i que la base competencial és la mateixa (“llegir,
interpretar i analitzar obres o fragments literaris”), el nivell de profunditat és diferent en

les etapes de Cicle Superior de primaria i 1r i 2n d’ESO.

D’una banda, en finalitzar la primaria, els nens i les nenes de 6¢ han de fer aquest
procés de forma progressiva 1 autobnoma per a reconeixer la literatura (adaptada) de
diferents generes com una font de plaer, coneixement i inspiracid per a la creacio de

textos.

Dr’altra banda, un cop acabat el segon curs de Secundaria, I’alumnat de 2n ha de saber
utilitzar metallenguatge literari per a valorar qualsevol obra literaria. Els objectius
principals en aquesta etapa son crear un mapa cultural, eixamplar el gaudi de la literatura

1 crear textos literaris.

Tornant a I’inici, per a crear un recurs que resulti atractiu i efectiu per a I’alumnat, he
escollit gamificar una obra literaria catalana. La hipotesi principal de la investigacio és
que, mitjangant 1’aplicacié d’una eina web interactiva, es pot generar interes i curiositat
en I’alumnat en l'aprenentatge de continguts d’un llibre classic de literatura catalana.
Diversos estudis afirmen que la implementacid de teécniques ludificades a 1’aula
augmenten la motivaciod i I’exit en la consecuci6 de les tasques (Deterding et al., 2011;

Stott i Neustaedter, 2017 Garcia et al., 2019; Castillo et al. 2022; Jiménez et al., 2023).

L’obra escollida per a treballar amb nens i nenes de Cicle Superior és “La plaga del
Diamant” de Mercé Rodoreda. Es una obra catalana reconeguda a nivell nacional i
internacional pel seu impacte cultural i social, ’estil narratiu de 1’escriptora i I’exploracid

profunda dels personatges que hi participen en la historia.
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basa en els segiients punts:

1. Introducci6 a I’alumnat d’una obra classica de la literatura catalana que,
probablement, hauran de treballar en etapes posteriors (per exemple, a ’ESO o a
Batxillerat).

2. Exploraci6 de temes universals (amor, guerra, identitat personal, trets culturals...)
des d’una perspectiva de geénere.

3. Seguiment dels Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS) de les Nacions
Unides.

El primer punt és clau per a resoldre I’esmentat salt de dificultat que suposa I’estudi
de la literatura entre les diferents etapes educatives: primaria, secundaria i educacio
superior. Si els/les joves de Secundaria ja ha afrontat préviament a Primaria 1’estudi
d’aquesta novel‘la, tindra nocions sobre els aspectes més rellevants i basics per a

I’assoliment efectiu de I’aprenentatge d’aquesta area.

En segon lloc, la implementaci6 de la perspectiva de geénere al tractament de
tematiques universals que apareixen a la novel-la té 1’objectiu d’assenyalar i rebutjar les
desigualtats 1 discriminacions sexistes. En afegit, els docents hem de ser transmissors de
valors a les futures generacions per a transformar la societat desigual en una societat

equitativa lliure d’estereotips de genere.

Per ultim, pel que fa al tercer punt, i relacionat amb el segon punt, les activitats que
es proposen van en linia dels Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS) marcats
per la Organitzacid de les Nacions Unides. Concretament, els objectius relacionats amb

aquest treball de fi de grau son:

- Objectiu 4: garantir una educacio inclusiva, equitativa y de qualitat i promoure
oportunitats d’aprenentatge durante tota la vida per a tots.

- Objectiu 5: assolir la igualtat entre els géneres i apoderar a totes les dones 1 les
nenes.

- Objectiu 10: reducciod de les desigualtats en 1 entre els paisos.
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2- MARC TEORIC

En aquest apartat es pot observar un esquema d’aquest marc teoric, és a dir, 1’estat

de I’art que s’ha desenvolupat i la recerca i realitzacié del marc conceptual.

Treball cooperatiu
co-laboraty

fuctal (021)

Ortege i Gornes 20091; Zod ot al 120193
Pule Py

CnmiL AL 2 G2z

(Werbach i Thasier, 2012
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2.1 Gamificacio en I'Educacio: Introduccio i principis
2.1.1_Definici6 de gamificacié educativa

El mot gamificacio (o ludificacio) és un anglicisme de 1’angles (gamification) on
I’arrel de la paraula és game (joc en catala). En el mon educatiu, €s un terme que s’utilitza
per definir a les técniques que incorporen mecanismes de joc en contextos no ladics
(Lorenzo-Benitez et al., 2024). Al llarg dels anys, diferents autors han aportat una

definicio de la paraula.

Deterding et al. (2011) defineixen el terme com «the use of game design elements
in non-game contexts» (p. 10), aixo és, I'as d’elements de jocs en contextos no ludics.
Ampliant aquesta definici6, segons Hallifax et al. (2019), gamificar en entorns educatius
¢és utilitzar elements de joc en situacions no ludiques per augmentar el rendiment, la
motivacio 1 la interaccié amb els aprenents. Posa émfasi en la gamificaci6 adaptativa: els
recursos gamificats han d’estar adaptats als usuaris. Conjugant aquests dos conceptes, es

proporciona una millor experiéncia d’aprenenantge.

Es important tenir en compte que la gamificacié no és un joc (Garcia Magro et al.,
2019). Tanmateix, la utilitzacié d’elements caracteristics dels jocs donen motivacio als
aprenents, ja que converteixen les tasques estressants i avorrides en activitats creatives 1
que generen interés. En afegit, la curiositat es considera un gran motivador de
I’aprenentatge i, en un projecte gamificat, ha d’estar present abans 1 durant la proposta

que es desenvolupi (Navarro & Pérez, 2024).

La gamificacio consisteix en fer is d’elements que, normalment, formen part dels
jocs 1 aplicar-los en el mén de ’educacidé per millorar I’experiéncia d’aprenentatge,
promovent la motivacié i 1’atenci6 de 1’alumat. En resum, consisteix en introduir

mecaniques i1 dinamiques de joc a I’aula (Martinez-Hita i1 Miralles, 2020).

Els estudiants actuals han nascut a I'era d'Internet i les metodologies que s'utilitzen
han d'adaptar-se a aquesta realitat. Els dispositius i aplicacions mobils, cada vegada més
potents 1 versatils, han de considerar-se eines valides d'aprenentatge. En afegit, els
docents han d’executar competencies digitals 1 pedagogiques per a aplicar estratétigues
que augmentin el grau d’interacci6 de I’alumnat (Castillo et al., 2022; Rua Sanchez,

2023).
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context educatiu per millorar la motivacio i I’interés de I’alumnat i, per tant, els resultats

académics.

2.1.2_Integracio de la gamificacio en la educacié primaria
La gamificacid estava relacionada amb el mon empresarial, perd, des de fa uns

anys, aquesta s'implanta a les aules introduint elements de joc en els processos
d'ensenyament-aprenentatge (Flores 1 Fernandez, 2021; Guerrero, 2022; Sanz, 2023).

Prieto-Andreu et al. (2022) apunten que la gamificacio €és una oportunitat per fer
front a dos problemes en I’ambit educatiu: la motivacio i el compromis amb la tasca. Aixo
pot servir com a suport en els ambits de la personalitat: el cognitiu, el motriu i el
socioafectiu. el disefio de actividades jugadas en contextos

El disseny d’activitats jugades fora d’un context de joc cerca transformar la classe
en un “joc” en el que els estudiants siguin els protagonistes, tant dins com fora de I’aula
(Carballeira et al., 2023).

Amb les innovacions en les plataformes digitals i la incorporaci6 d'elements de
joc, el concepte de gamificacid ha sorgit com un nou camp d'estudi (Ofosu-Ampong,
2020). Abans d’aplicar estratégies gamificades a una aula d’educacié primaria, cal

congixer com s’estructura aquesta técnica d’aprenentatge.

Figura 1. Piramide dels Elements de la Gamificacio. Adaptat de Kevin Werbach (2012).

Segons Werbach i Hunter (2012), hi ha tres categories d’elements de joc rellevants

en la gamificacio: les dinamiques, les mecaniques i els components (p. 78).
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e Dinamiques

Les més importants son:

Restriccions (o limitacions)

1.

2
3.
4

Emocions (competitivitat, frustracio, curiositat...)
Narracio (historia amb transcurs)
Progressio (creixement i evolucio)

Relacions (interaccions socials, altruisme...)

Les dinamiques que s’apliquen és I’estructura tacita del joc. Com a docent, s’ha

de decidir si les activitat seran individuals o en grups. Tamb¢ s’ha de tenir en compte la

recompensa a final de cada nivell o missio. Finalment, és important triar una historia que

I’alumnat pugui entendre per tal que generi un interés o una motivacido a I’hora de

progressar en el joc.

e Mecaniques

Les mecaniques son els processos basics que impulsen ’accio i generen la

participacio de I’estudiant. Algunes de les més importants son:

1.

A

Reptes (tasques que requereixen esforc)

Oportunitat (elements aleatoris)

Cooperacio (treball en equip per aconseguir objectius comuns)
Feedback (retroalimentacié dels resultats del jugador)

Recompenses (beneficis per algun assoliment en la partida)

Cada mecanica és un cami per aconseguir una o més de les dinamiques descrites

anteriorment. Per exemple, I’aparicio de premis inesperats durant la partida (oportunitat)

pot afavorir a la curiositat 1 la diversi6 (emocions) que fomentin la motivacido de

I’alumnat.

e Components

Son més especics que les mecaniques o les dinamiques. Alguns exemples son:

1.

A

Avatars (representacions visuals del personatge d’un jugador)

Insignies (representacions visuals dels assoliments)

Col-leccions (conjunt d’articles que s’acumulen)

Nivells (passos definits en la progressié de I’alumne)

Punts (representacié numeérica de la progressio del joc)
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Les mecaniques de joc ens permeten que les dinamiques i les mecaniques estiguin
unides i, per tant, s’executin correctament.

A T’hora d'integrar activitats gamificades en 1’educacid primaria, esta demostrat
que la motivacié que generen als estudiants millora el rendiment académic, especialment
quan s’integra de manera adequada dins del curriculum i s’adapta a les necessitats de

I’alumnat (Aznar-Diaz et al., 2017; Jimenez et al., 2023; Zhu et al., 2018).

2.1.3_Beneficis especifics de la gamificacio en I'estudi de literatura
Les estrateégies gamificades aporten beneficis a I’alumnat, a nivell individual i a nivell

de grup. Hi ha quatre conceptes imprescindibles per entendre I’importancia i els beneficis
de la gamificacio: llibertat per fallar, rapid feedback, progrés i historia (Khaldi et al.,
2023; Mazarakis & Bréuer, 2022; Stott & Neustaedter, 2017).

e Llibertat per fallar
El disseny d’activitats gamificades anima els estudiants a experimentar sense por
a causar danys irreversibles, ja que tenen multiples vides o poden comencar de
nou al checkpoint (punt de control) més recent. Com expressa Kapp (2012),
incorporar la “Ilibertat de fallar” a I’aula €s una dinamica que incrementa el

compromis dels estudiants.

e Feedback instantani
En la gamificacid, quant més freqiient i especific sigui la retroalimentacio, més
efectiu és ’aprenentatge. De fet, el feedback ja ¢és un element important en
I’educacid encara que no s’integri cap disseny de joc. (Stott i Neustaedter, 2017).
Segons Sanchez (2019), la retroalimentacio rapida permet als estudiants rebre
informaci6 sobre I’acompliment dels aprenentatges. Kapp (2012) assenyala que
els educadors poden augmentar els mecanismes de feedback mitjangant elements
del disseny del joc com, per exemple, una barra de progrés o activitats de
preguntes i respostes freqlients. L’utilitzacié de la barra de progrés esta

connectada a la segilient dinamica: la progressio.
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e Progressio
En el disseny d’activitats ludificades, la progressi6 s’aplica en forma de nivells o
missions, ja que la gamificacié ha de produir-se en un periode mitjanament llarg.
La superaci6 dels nivells afavoreix la sensacio de progresi6 individual i/o grupal
dels aprenents. Per mantenir la tensid repte-superacio, els nivells de dificultata
han de progressar de menys a més per adaptar-se al domini de les competéncies

que es van adquirint (Flores i Fernandez , 2021).

e Historia
Es la narrativa o el context que basa les activitats gamificades i el procés
d’aprenentatge. A través d’aquesta, els participants interactuen amb el sistema de
la historia. Les tasques ludificades han de tenir un rerefons i un proposit per a
incentivar la participacié de I’alumnat. Amb una historia ben elaborada, es pot
millorar la immersi6 del jugador o de la jugadora i aconseguir que visquin una
experiéncia més atractiva 1 significativa (Gongalves & Alves, 2023; Toda et al.,

2019).

Tot 1 que hi ha molta literatura sobre la implementacié de la gamificacio i els
beneficis d’aquesta en el mén educatiu, hi ha un buit en l'aplicaci6 d’aquesta técnica a
I’estudi de la literatura catalana. Tot i aixi, no hi ha diferéncies observables en els
beneficis que aporta la ludificaci6 a altres materies de 1I’educaci6 primaria (matematiques,
tecnologia, llengua anglesa...).

Tal 1 com expressa Alshammari (2020), hi ha la necessitat d’incorporar
mecanismes a I’aula per garantir la motivacié de I’alumnat com un factor essencial en el
procés efectiu de I’aprenentatge. Diversos estudis mostren que els resultats d’aplicar
sistemes d’e-learning gamificats a 1’aula generen un impacte positiu en la motivacio i
tenen diferéncia respecte a I’aprenentatge tradicional.

D'una banda, I'ts de la gamificacié a l'educacio, generalment, augmenta la
participacio 1 la motivacié dels estudiants. D'altra banda, hi ha casos en que la gamificacio
provoca efectes contraris, afectant els resultats d'aprenentatge d'alguns alumnes (Oliveira

et al., 2022).
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2.1.4_Estrateégies per incrementar l'atractiu del recurs per a I'alumnat
En els estudis sobre la ludificacio, els autors separen aquest concepte d’altres com

el Game-Based Learning (I’aprenentatge basat en jocs). Tot i aix0, es poden identificar
quatre formes diferents d’aplicar el joc en 1’educacié que es poden complementar

(Bennani et al., 2021).

1. ABJ (Aprenentatge Basat en Jocs): consisteix en utilitzar jocs reals a l'aula per
millorar l'experiéncia d'ensenyament i aprenentatge. Els videojocs son utilitzats

pel professorat per captar i motivar l'atencié dels estudiants.

2. Joc Seri6s: es presenta com un joc ordinari. Destaca la funcio 1 el poder del joc
més enlla d'un simple forma d'entreteniment. Hi ha objectius addicionals, com ara
crear conscienciacid social sobre algun tema. S’estableix un fort vincle entre la

tecnologia i la pedagogia.

3. Gamificacié: s’incorpora una combinaci6é adequada d'elements de joc dins de les
activitats d'aprenentatge. Els objectius del disseny de jocs seriosos i de la
gamificacié de l'aprenentatge son millorar els resultats d'aprenentatge, pero els
processos utilitzats per aconseguir aquests objectius son diferents. D’una banda,
els jocs seriosos sovint cerquen tenir un impacte directe en l'aprenentatge. D’altra
banda, la gamificaci6 té com a objectiu principal millorar 'engagement de

I'estudiant.

4. Simulacio: ajuda a proporcionar una manera eficient d'aprendre. Es el més diferent
respecte als anteriors, ja que I’alumnat pot realitzar experiments variant els inputs,

observant i enregistran els outputs i reflexionar sobre els resultats.

El treball de Fortes Tondello et al. (2019) presenta una explicacié basada en una
escala hexadecimal sobre els diferents models d’usuaris en les activitats gamificades. Per
crear un recurs amb ¢xit entre I’alumnat, s’ha de tenir en compte la inclusié d’aquestes

tipologies de jugadors.

12



UNIVERSITAT
#&»" ROVIRA i VIRGILI

Estan motivats de forma altruista, no

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

Filantrops busquem recompenses 1  busquen

compartir.

o S’inspiren en la convivencia. Volen
Socialitzadors ‘ .
comunicar-se amb altres jugadors.

Volen autonomia i llibertat. Rebutjen les
Esperits lliures interferéncies externes 1 els agrada

explorar.

La competéncia els motiva. Volen
Assolidors resoldre reptes dificils 1 col-leccionar totes

les recompenses possibles.

Els inspira les recompenses o els bonus
Jugadors
externs per progressar en les tasques.

Volen transformar o crear. Troben la
. motivacio a I’hora de trobar els limits del
Disruptors ) ) o
sistema per provocar un impacte positiu o

negatiu en el procés d’aprenentatge.

Taula 1. Tipologia d’usuaris en la gamificacio. Adaptada de Fortes Tondello et al. (2019).

La motivacié és una condicié que es vol assolir a I’hora d’aplicar la gamificacid
als recursos educatius. Ryan i Deci (2000) van aportar a la teoria de 1’autodeterminacio

els dos tipus de motivacio:

Motivaci6 intrinseca Motivaci6 extrinseca
e Desig de la superacio personal. e Desig d’aconseguir recompenses
e Ganes d’aprendre i créixer. 0 evitar castigs.
e Gaudi de la diversio en les e Aspiraci6 d’ascendir de nivell.
tasques.

Taula 2. Tipologia de motivacio. Basada en la Self-Determination Theory (Ryan i Deci, 2000).

La ludificacio utilitza ambdds tipus de motivacio per aconseguir adaptar-se a
I’alumnat. Per incrementar ’actractiu d’un recurs que utilitzi aquesta técnica, s’ha de
combinar estratégies que aportin elements de joc (sistema de punts, recompenses o podis)

per afavorir la motivacié externa. En afegit, escollir una narrativa interessant que generi
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fonamental generar la motivaci6 interna.

La gamificaci6 es pot aplicar a qualsevol assignatura escolar i nivell educatiu com, per
exemple, en l'ensenyament de la literatura catalana a Cicle Superior. Pradana (2018) va
crear un joc ambientat en el futur on un lladre robava obres literaries. L'alumnat, per
grups, havia d'estudiar els corrents literaris i trobar les pistes per cone¢ixer on estava
amagat el lladre i els llibres. Els objectius principals eren que 1'alumnat estudiés els
classics 1 conegués les seves obres. L'autora va utilitzar una plataforma en linia que oferia
taules de classificacid, avatars, recompenses i premis. Amb aquest projecte es va
aconseguir un alt nivell de cohesid de grup, un increment de motivacio en la matéria i una
millora en els resultats académics de literatura.

Un altre projecte d’aplicacié de ludificacié a 1’assignatura de Llengua Castellana i
Literatura a 2n d’ESO mostra que, a través de 1’as de 1’eina PlayBrighter i el joc
Billionaire, els resultats en morfosintaxi milloren i es potencia 1’aprenentatge de

I’alumnat (Palau & Lépez, 2020).

2.2. Contextualitzacio de la Literatura Catalana en I'Educacié Primaria:
2.2.1_Importancia de la literatura catalana en el curriculum escolar
El decret 175/2022 d’Educacid basica, concretament el curriculum d’Educacid

Primaria (2022), recull de quina manera s’ha de treballar I’area de literatura catalana en
els diferents cicles. Es defineix I’educacié literaria com una aproximacié a la literatura
des de les seves expressions més senzilles.

Es important promoure experiéncies agradables que acostumin als infants als
referents literaris i culturals, que incloguin una diversitat d’autors i autores (tant de
literatura local com universal). D’aquesta forma, poden consolidar 1’habit lector i una
autonomia lectora progressiva.

Es destaca I’estudi de la literatura com el punt de partida per a la reflexio, també
des d’una perspectiva de génere, sobre actituds relacionades amb la ciutadania global, la
interculturalitat o la prevencio de la violéncia.

La biblioteca escolar t¢ un paper fonamental com a orientadora a 1’hora de fer
propostes de lectura. Es recomanable treballar a partir d’una seleccié d’obres adequades
als interessos 1 necessitats infantils, en diferents suports, a partir de diferents criteris
(tematics, per geénere literari, etc.) perque 1’alumnat pugui establir-hi relacions 1 vagi

creant un mapa literari.
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especifica, dos criteris d’avaluacio i diversos sabers en 1’area de 1’estudi literari al tercer
cicle.
e Objectiu general:
o Entendre i expressar amb correccid, de forma oral i escrita, en catala,
textos 1 missatges complexos, i comencgar a explorar el coneixement, la

lectura i 'estudi de la literatura.

e Competéncia especifica:
o Llegir, entendre i analitzar, de forma autonoma i progressiva, obres
adequades, reconeixent el geénere literari i les seves convencions basiques,
per reconeixer la literatura com a expressié artistica i font de plaer,

aprenentatge i inspiracid per a la creacié de textos literaris.

e Criteris d’avaluacio:

o Escoltar i llegir textos literaris apropiats a la seva edat, d’autors i autores
reconeguts, relacionant-los segons les tematiques i els aspectes elementals
del geénere literari.

o Crear textos individuals o col-lectius amb intencio literaria, utilitzant una

varietat de recursos de manera original i en diferents suports.

e Sabers

o Lectura d’obres o fragments variats de la literatura adequats a la seva edat.

o Valoracio dels elements de 1’obra literaria (tema, protagonistes,
personatges secundaris, trama...) a partir de la lectura compartida i guiada
d’obres de qualitat i de forma progressiva i autonoma.

o Aveng en el desenvolupament de la identitat lectora, estimulant I’expressio
de gustos i la capacitat de valoracio critica elemental de les obres, per mitja
de la lectura autonoma i la lectura compartida i guiada”.

o Usde la biblioteca de I’aula, de I’escola i de I’entorn proper com a lloc on

realirzar activitats literaries col-lectives.
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adaptadors, editorial, col-leccid, localitat i any d’edici6), en diferents
contextos variats i de forma independent.
o Creaci6 de relats i poemes a partir de models coneguts, utilitzant recursos

literaris de manera creativa 1 amb varietat de vocabulari.

El curriculum d’ensenyament a primaria incorpora 1’educacio literaria dins de les
arees de llengiies com a part de la formacio6 dels aprenents. No obstant aixo, ¢és rellevant
assenyalar que I’estudi de la literatura catalana en profunditat no es dona fins a I’etapa de
I’ensenyament secundari obligatori.

2.2.2_Resum i analisi de I'obra “La plaga del Diamant” de Merce Rodoreda
La historiadora Neus Real Mercadal (2021), va descriure a Merceé Rodoreda de la

segilient manera:

Merce Rodoreda (1908-1983) és una de les personalitats essencials de les
lletres catalanes contemporanies i un nom de primer ordre en la literatura
occidental. Encara que va excel'lir en la novel-la i el conte, va conrear
practicament tots els altres generes (poesia, teatre, prosa, literatura infantil,

periodisme i assaig), a més de dedicar-se temporalment a la pintura.

Estem parlant d’una autora versatil i prolifica que va deixar una gran petjada en
la cultura catalana. Quan va comencar a escriure, en la década de 1930, les dones eren
una excepcio en la literatura. El cami de Rodoreda no va ser facil, ja que es va trobar amb
critiques 1 traves. Des de feia segles s’afirmava que la intel-ligéncia i, concretament, la
creaciod cultural i artistica no eren patrimoni de les dones (Palau i Vila, 2008).

La Plaga del Diamant és una novel-la psicologica de Merce Rodoreda. El llibre es
va publicar per primer cop I’any 1962 i és considerat un dels classics de la literatura
catalana contemporania. En afegit, d’acord amb la informacié que proporciona I’institut
Ramon Llull, la seva obra “La placa del Diamant” és la narraci6 catalana més traduida a
altres idioma.

La historia de “La plaga del Diamant” narra, en primera persona, la joventut i la
maduresa de la Natalia, una jove barcelonina que diversos enamoraments, dos casaments
1 una viduitat en un periode de temps entre els anys previs a la Segona Republica

espanyola 1 la postguerra (o dictadura franquista).
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que s’ubica al barri de Gracia, a Barcelona) on la Natalia, durant un ball de la festa major,
coneix a un jove anomenat Quimet. Ell la nomena Colometa i, després d’uns mesos,
acaben casant-se.

Al temps d’haver-se mudat a un pis, neixen els seus fills, I’Antoni 1 la Rita. Durant
la crianca d’aquests, esclata la segona Republica al pais. En Quimet, a banda de la seva
feina com a fuster, decideix criar coloms al terrat de casa.

Natalia no té poder de decisio en les eleccions del seu marit 1, poc a poc, els coloms
s’apoderen del terrat i de les habitacions del pis. La situaci6, cada cop, és més dificil i
I’economia familiar es veu mermada. En aquest punt, la Natalia troba feina com a dona
de servei a una casa d’una familia adinerada.

Al pais es viuen esdeveniments turbulents que provoquen 1’aparici6 de la guerra
civil. Quimet, compromes amb la causa republicana, s’en va a lluitar al front de milicia.
La Natalia és acomiadada de la feina, pero troba feina al Ajuntament gracies a la seva
amiga Enriqueta.

La situacio personal i familiar de la Natalia es torna insostenible, ja que criar a
dos fills en periode de guerra i escassejat €s molt dificil. La mare decideix enviar al fill a
una colonia de nens refugiats. Després d’un curt periode, reben la noticia de que Quimet
1 el seu amic Cintet moren en el camp de batalla. La posterior derrota republicana i la fam
que pateixen la Natalia i els seus fills la porten a una terrible decisio: matar els seus dos
fills administrant-los salfumant a la boca 1 suicidar-se.

Per cometre aquest acte, la Natalia necessita comprar el producte a 1’adroguer del
barri. Quan aconsegueix el salfumant, marxa de la botiga, tot i que I’adroguer la fa tornar
per oferir-li feina com a netejadora a casa seva. Ella accepta 1, de forma progressiva, la
miseria viscuda va quedant enrere.

Després d’un any treballant, 1’adroguer, anomenat Antoni, li proposa matrimoni.
Tot i que, en un principi, la protagonista dubta, acaba acceptant i tota la familia es trasllada
a la vivenda d’ell.

Els membres de la familia superen les tragedies que han viscut i refan la seva vida.
El final de la novel-la té lloc uns anys després quan la jove Rita es casa amb un cafeter,
en Viceng. En aquest punt, la Natalia aconsegueix una estabilitat familiar, social i

economica que no havia pogut viure préviament.
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tracta sobre la historia d’una noia al barri de Gracia des de la seva joventut (anys vint del
segle XX), fins a I’época de la postguerra franquista.

Una jove Natalia progressivament es converteix en Colometa 1 perd la seva
identitat en virtut de la seva relacié amb en Quimet. Aquesta li és retornada a poc a poc
mitjan¢ant un segon matrimoni amb 1’ Antoni (I’home que la salva de matar els seus fills
1 suicidar-se). A grans trets, es visibilitza la historia d’una dona que festeja, es casa, té
fills 1 treballa en un periode dramatic de guerra i postguerra que la segueix.

El que més destaca de 1’obra ¢és la complexitat de nivells narratius 1 la riquesa
simbolica gracies a la qual la historia sobre un personatge de les classes populars de
Barcelona i aparentment gens extraordinari esdevé un relat sobre la condicié humana.

La ludificacid es basa en la importancia de la narrativa en que es plantejen les
activitats. Aquest classic de la literatura catalana €és una historia profunda i amb pes que
pot captivar a 1’alumnat. Tot i1 aixo0, si el professorat la treballa amb nens i nenes
d’Educaci6 Primaria, pot trobar-se falta d’interées i dificultat per entendre i connectar-se
amb els temes de 1’obra.

Per poder superar aquests possibles desafiaments, es poden aplicar diferents
tecniques que han demostrat que ajuden a incrementar la motivacioé dels infants. Per
exemple, es poden dissenyar jocs de rol basats en els personatges de “la plaga del
Diamant”, on cada alumne assumeixi els papers dels protagonistes, tingui un avatar
assignat 1 pugui prendre decisions crucials que afectin el desenvolupament de la trama.
D’aquesta manera, es pot aconseguir una major comprensio de la historia i realitzar una
reflexio critica dels temes principals.

Un altre exemple de técnica gamificada que ajuda a mantenir I’interés ¢€s
I’assoliment de missions que comportin el guany de punts. Si per cada resposta o test
encertat un nen o una nena rep una bonificacio, I’entreteniment i la diversié poden ajudar

a crear un vincle positiu vers el recurs creat.
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2.3. Aplicacié Practica: Gamificar “La placa del Diamant”:
“La placa del Diamant” és una novel-la que tracta temes orientats a un public

adult. De fet, és un classic que, a Catalunya, s’estudia en educaci6 superior, ¢€s a dir, a

finals de secundaria o a batxillerat.

El repte principal ¢és introduir aquest llibre a 1’alumnat de Cicle Superior de
primaria de forma que entenguin, de forma general, la historia. A més a més, aplicant la
ludificacio, es pot motivar als nens i a les nenes a participar en activitats (missions,
quiestionaris, nivells...) mentre que exploren els continguts principals de la novel-la de

Rodoreda.

Per con¢ixer de quina manera es pot gamificar I’obra catalana per millorar
P’interés per la literatura dels infants, cal conéixer quins recursos hi ha a ’abast pels
2

docents on es puguin aplicar estrateégies i elements de joc en un context educatiu.

2.3.1_Us de recursos tecnologics i digitals en la gamificacié
Tal com expressen Acosta et al. (2022), les institucions educatives incorporen eines

pedagogiques amb elements de joc per a incentivar I’aprenentatge de 1’alumnat i fomentar
I’aprenentatge significatiu dels infants a través de recursos educatius innovadors. Per
aplicar la gamificacid a una aula de primaria, €s necessari utilitzar recursos tecnologics 1
digitals per organitzar la feina i fomentar la participacié (sincrona o asincrona) de

I’alumnat.

2.3.1.1_Eines per organitzar el treball
En aquest estudi s’explora la técnica de la ludificacié com a estratégia educativa

per a ’ensenyament de la literatura catalana a I’alumnat de Cicle Superior a Primaria. Tot
1 que I’aplicacio d’aquesta metodologia a les aules és recent, diferents empreses han creat
recursos o eines digitals que faciliten I’aplicacié d’elements de joc als continguts que es
treballen dins I’aula.

Les eines per organitzar el treball son plataformes digitals dissenyades per
empreses amb 1’objectiu de facilitar la gestio i coordinacié d'equips de treball.
Proporcionen funcionalitats per crear llistes de tasques, assignar responsabilitats,
visualitzar el progrés dels projectes 1 fomentar la col-laboracié entre estudiants i
professorat. Aquests recursos ajuden a millorar I'eficiéncia 1 la comunicacid en els

processos de treball, permetent una gestié Optima de tasques i projectes educatius.
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A continuacio, s’exposa un llistat de recursos educatius per ludificar, tot mostrant

com funcionen, quines utilitats tenen, els principals avantatges i inconvenients i els plans

o tarifes que ofereixen.

Trello

Trello és una eina de gestio de projectes basada en el niivol, que permet als usuaris

organitzar tasques i projectes de manera visual 1 col-laborativa. Funciona mitjangant 1'as

de taulers, llistes i targetes que es poden personalitzar i compartir, facilitant la planificacié

1 el seguiment de tasques en un entorn asincron.

Utilitats:

Planificacidé de cursos: permet als docents organitzar l'estructura dels cursos,

planificar llicons 1 assignar dates limit.

Gestid de projectes dels estudiants: facilita el seguiment de projectes en grup o

individuals, permetent als estudiants actualitzar I'estat de les seves tasques.

Col-laboracié docent: proporciona una plataforma per a la col-laboraci6 entre

docents en la planificacié de projectes educatius o activitats escolars.

Seguiment del progrés dels estudiants: ajuda a fer un seguiment del progrés i la

participacio dels estudiants en tasques i projectes.

Recursos 1 materials educatius: permet organitzar i compartir materials 1 recursos

educatius de manera eficient.

Avantatges

Desavantatges

Facilita la col-laboraci6 a
distancia.

Es intuitiu i facil d'utilitzar.
Personalitzable per adaptar-se a

diferents necessitats.

Cada estudiant ha d’accedir amb
un usuari de Trello, amb les
dificultats 1 riscos que aixo
comporta.

Dependéncia de la connectivitat a
Internet.

Pot resultar complex en projectes

amb moltes tasques.

Taula 3. Avantatges i inconvenients de [’eina Trello.
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Comparativa entre els diferents plans:

Versio gratuita Versio de pagament
e Targetes il-limitades. e Taulers il-limitats.
e 10 taulers per espai de treball. e (Camps personalitzables.
e Emmagatzematge fins a 10 MB e Emmagatzematge fins a 250 MB
per arxiu. per arxiu.

Taula 4. Comparativa dels plans que ofereix [’eina Trello.
Miro
Miro és una plataforma de col-laboraci6 visual que permet als usuaris crear taules

de treball digitals. En el mén educatiu, facilita la col-laboracidé per projectes, la
planificacid6 de cursos i1 la interaccid entre alumnat i professorat de forma visual 1
interactiva.
Utilitats:

e Facilita la col-laboracio visual entre estudiants i professors.

e Permet organitzar i compartir idees, projectes i recursos de manera eficient.

e Fomenta un aprenentatge interactiu i creatiu.

e Permet crear taules de brainstorming per a projectes de grup.

e Facilita I’organitzacié de temaris 1 recursos per a cursos.

e Creaci6 de diagramaci6 de fluxos de treball per a recerca académica.

Avantatges Desavantatges
e Interficie intuitiva 1  facil e Requereix connexi6 a Internet.
d'utilitzar. e Alguns usuaris poden necessitar
e Suporta treball col-laboratiu a temps per adaptar-se a les seves
distancia. funcions.
e Gran varietat de plantilles i eines
de disseny.

Taula 5. Avantatges i inconvenients de [’eina Miro.

Comparativa entre els diferents plans:

Versio gratuita Versié de pagament
e Limit d’un espai de treball amb e Espais de treball 1 taulers
tres taulers editables. il-limitats.
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Convidats il-limitats. e Altres funcions avancades com fer
videotrucades sincrones amb la

resta de membres de 1’equip.

Taula 6. Comparativa dels plans que ofereix [’eina Miro.

Stormboard

Stormboard ¢és una eina digital que facilita la col-laboracid i el brainstorming

(pluja d’idees) en linia. Permet al professorat 1 al estudiantat organitzar idees, projectes i

debats en un espai virtual interactiu.

Utilitats:

Planificacio de projectes de recerca en grup.

Recopilaci6 d'idees per a treballs en classe.

Organitzaci6 de temes i assignacions en taules col-laboratives.
Col-laboraci6 en temps real entre estudiants.

Facilita la recopilacio i organitzacio6 d'idees i projectes.

Permet la participacié asincrona dels estudiants.

Avantatges Desavantatges

Intuitiva i facil d'usar. e Necessita connexid a internet.
Promou la col-laboracid creativa i
eficient.

Adaptable a diversos tipus

d'activitats académiques.

Taula 7. Avantatges i inconvenients de I’eina Stormboard.

Comparativa entre els diferents plans

Versio gratuita Versié de pagament
e Limit de cinc espais de treball. e Espais de treball 1 wusuaris
e Limit de cinc usuaris per espai de il-limitats.
treball. e Funcionalitats d’intel-ligencia
artificial.

Taula 8. Comparativa dels plans que ofereix [’eina Stormboard.
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2.3.1.2_Eines participatives en directe
Son eines digitals que possibiliten al professorat interactuar en temps real amb els nens i

les nenes 1 proporcionar retroalimentaci6 immediata. A més, faciliten la creacio
d'activitats interactives per fomentar un aprenentatge dinamic, tant en entorns educatius
presencials com en linia.

Amb aquestes eines, es poden desenvolupar classes més participatives i proposar
activitats creatives 1 motivadores, incentivant els estudiants a ser més actius i a prendre el
control del seu propi procés d'aprenentatge.

L’objectiu principal és captar 'atencié durant les activitats sincrones (tant en modalitat
presencial com online) per donar-los veu i1 fomentar la seva participacio sense la por a
cometre errors, ja que es tracta d’avaluar qué saben fer per poder ajustar els continguts
per personalitzar l'aprenentatge.

Les eines participatives en directe son un bon recurs per congixer el nivell de comprensid
de les explicacions a temps real, ajudar els estudiants a verificar el seu aprenentatge i
millorar la participacio dels estudiants.

A continuaci6 presentem algunes de les eines més destacades per aquesta finalitat:

Kahoot!

Kahoot! Es va crear I’any 2013 1 €s una de les eines més conegudes per plantejar
preguntes en format concurs. El professorat pot crear qiiestionaris en linia on L’alumnat
posa a prova els seus coneixements i competeix amb per determinar qui és el més rapid

en encertar la major quantitat de respostes proposades.

Utilitats:
e Permet crear preguntes personalitzades de diferents tipus utilitzant elements
multimédia (text, imatge, so, ...) per fer que I’activitat sigui més atractiva i amena.
També es pot escollir el temps de resposta per cada pregunta i el nombre de

respostes possibles.

e Engagement: El seu enfocament gamificat fa que sigui molt atractiu per als
estudiants.
e Avaluacid en Temps Real: Permet rebre retroalimentacié immediata sobre la

comprensio dels estudiants.
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Accessibilitat: Es una plataforma basada en la web i és accessible des de diversos

dispositius.

Comunitat 1 Col-laboracio: Fomenta el sentit de comunitat i la col-laboraciod entre

els estudiants.

Avantatges

Desavantatges

Augmenta la motivacié dels
estudiants.

Crea un ambient d'aprenentatge
millorat.
Proporciona retroalimentacid 1

avaluacid en temps real.

Pot prioritzar la velocitat sobre la

comprensi6 a causa de les
restriccions de temps.

Nombre de participants i tipus de
preguntes limitades a la versio
gratuita.

Pot ser distractor pel seu caracter
gamificat.

Desafiaments d'inclusivitat per a
estudiants que poden no sentir-se
comodes amb la competicié o la
pressio del temps.

Necessita connexid a Internet.

Taula 9. Avantatges i inconvenients de [’eina Kahoot.

Comparativa entre els diferents plans:

que ofereix.

Kahoot! t¢ diferents plans per us individual, segons la quantitat de funcionalitats

Versio gratuita

Versions de pagament

40 participants com a maxim de
forma sincrona.

Els Kahoot! creats sempre son
publics.

T¢é limitacions pel tipus de
preguntes i1 contingut que es pot

utilitzar (imatges, audio...).

Hi ha diferents opcions que van
des dels 5€ mensuals, fins als 12€.

Les principals diferéncies son la

quantitat de participants
simultanis, =~ major  capacitat
d’emmagatzematge de
quiestionaris, més opcions de
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personalitzaci6 o funcionalitats
d’intel-ligencia  artificial  per
millorar la gesti6 1 creacio

d’activitats.

Taula 10. Comparativa dels plans que ofereix [’eina Kahoot!

Mentimeter

Mentimeter tamb¢ és una eina online dissenyada per facilitar la participaci6 activa
dels estudiants en temps real, proporcionant una retroalimentaci®é immediata al
professor/a. Es utilitzada per millorar les presentacions i obtenir respostes sobre
plantejaments, conceptes o debats que es van presentant durant la classe. S allunya de la
competicid entre els participants, i permet buscar respostes que dirigeixin la sessio o crein
debat a la classe. Inclou qliestionaris (amb o sense temps per respondre), nuvols de
paraules, enquestes, preguntes i respostes, respostes obertes i moltes altres activitats.

Kahoot! destaca per la seva capacitat d'augmentar la motivacié dels estudiants i
per ser més adequat per a qiiestionaris i jocs rapids. Mentimeter, en canvi, despunta per

la flexibilitat i per enquestes 1 interaccions més profundes.

Utilitats:
e Engagement: facilita la interacci6 amb 1’alumnat durant les presentacions, el que
fa que aquestes siguin més dinamiques 1 interactives.
e Avaluacié en temps real: permet recopilar dades 1 retroalimentacio en temps real,
ajudant a prendre decisions a través de les dades recollides.
e Visualitzacio atractiva: simplifica les dades recollides i les fa intuitives a través

de visualitzacions atractives.

Avantatges Desavantatges
e Facilitat d'ts: Mentimeter t¢ una e Requisits Tecnics: Pot ser menys
interficie intuitiva i facil d'usar. accessible per a publics menys
e Dinamisme en les Presentacions: experts en tecnologia.
Converteix les  presentacions e Tipus de preguntes limitades a la
versio gratuita.
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estandard en experiencies

interactives.

Necessita connexid a Internet.

Taula 11. Avantatges i inconvenients de Mentimeter.

Comparativa entre els diferents plans:

Versio gratuita

Versions de pagament

50 participants al mes com a
maxim.
Les presentacions son publiques.

Tipus de diapositives limitats.

Inclou plans "Basic”, "Pro" i

"Enterprise", que  ofereixen
caracteristiques addicionals.

Major personalitzacio, funcions
avangades d'enquestes, treball en

equips, etc.

Padlet

Taula 12. Comparativa dels plans que ofereix [’eina Mentimeter.

Padlet permet crear taulers visuals col-laboratius per organitzar i compartir

contingut. Es com una pissarra digital en blanc a la que pots afegir tot tipus de contingut

multimedia (text, imatges, videos...). Aquesta pissarra pot ser compartida amb els infants

perqué afegeixin el seu propi contingut.

Les seves caracteristiques permeten crear tot tipus de padlets per traballar a I’aula,

en el segiient enllag es mostren exemples per la gestio de 1’aula, llicons, tasques...

Utilitats:

Organitzaci6 de l'aula: crea padlets per a planificacio de lligons, anuncis i recursos

educatius.

Treballs grupals: es pot utilitzar per treballs col-laboratius on 1’estudiantat pot

compartir idees 1 recursos.

Presentacions i1 portafolis: permet als estudiants crear i compartir presentacions i

portafolis digitals.

Feedback 1 avaluacio: recull retroalimentacio 1 realitza avaluacions a través de

padlets interactius.
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Avantatges

Desavantatges

Fomenta la col-laboracio: facilita
el treball en equip i la participacio
activa dels alumnes.

Facil d'utilitzar: interficie intuitiva

1 facil per a tots els usuaris.

Limitacions en la versio Gratuita:
Només permet fins a 3 padlets.

Restriccions de mida: tenen un
limit de mida, que pot ser un

desavantatge per a projectes més

e Versatil: suporta diversos tipus de grans.

contingut com text, imatges, e Necessita connexi6 a Internet.

videos, enllacos, etc.

Taula 13. Avantatges i inconvenients de l’eina Padlet.

Comparativa entre els diferents plans:

Versio gratuita Versions de pagament

e Fins a3 padlets. e Desde 20 padlets fins a il-limitats.
e Lamida maxima de cada padlet és e Limit maxim de cada padlet, va

de 20 Mb. des de 10Mb fins a 1Gb al pla més
e Un usuari. car.

e Integraci6 amb LMS.

Taula 14. Comparativa dels plans que ofereix [’eina Padlet.

Wooclap

Wooclap és una eina similar a les anteriors, que permet importar les teves
presentacions 1 incorporar tot tipus d’activitats i preguntes. També disposa d’un mode
competici6 similar al del Kahoot!

Inclou preguntes de resposta multiple, sondejos, preguntes obertes, nivols de
paraules, preguntes de valor numeéric, videos, audio...

Utilitats:
e FEngage dels estudiants amb qiiestionaris i jocs interactius.
e Recull feedback 1 opinions en temps real.

e Facilita I'aprenentatge actiu i la participacio a l'aula.
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Avantatges

Desavantatges

e Incrementa la participacid dels
estudiants.

e Permet recopilaci6 de dades en
temps real.

e Facil d'usar amb una interficie

intuitiva.

Només permet dues preguntes a la
versio gratuita.

Pot requerir  una corba
d'aprenentatge per a usuaris menys
técnics.

Necessita connexio a Internet.

Taula 15. Avantatges i inconvenients de l’eina Wooclap.

Comparativa entre els diferents plans:

Versio gratuita

Versions de pagament

e Un maxim de dues preguntes

e Fins a 1000 participants

Preguntes il-limitades

Integraci6 amb LMS

Taula 16. Comparativa dels plans que ofereix [’eina Wooclap.

Socrative

UNIVERSITAT
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Socrative €s una plataforma educativa que permet als docents crear avaluacions i
activitats interactives en temps real. Utilitzada principalment per realitzar enquestes,
qiiestionaris 1 jocs a l'aula.

Socrative és una altra de les eines que ens ajuda a augmentar la participacié dels
estudiants i a obtenir feedback immediat.

Utilitats:
e Avaluacid en temps real de l'aprenentatge dels estudiants.
e (reacio de jocs 1 activitats interactives per a l'aula.

e Recopilacio de dades per a I'analisi del rendiment dels estudiants.

Avantatges Desavantatges
e Fomenta la participacio activa dels e FEl pla gratuit limita només a 5
estudiants. quiestionaris.

e Permet als docents ajustar e Necessita connexio a Internet.

rapidament les llicons basant-se en

el feedback.
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e Interficie intuitiva 1 facil

d'utilitzar.

Taula 17. Avantatges i inconvenients de [’eina Socrative.

Comparativa entre els diferents plans:

Versio gratuita Versions de pagament
e Fins a 5 qliestionaris. e Sense limit de qiiestionaris.
e Limit de 50 estudiants per e Fins a 300 participants per
activitat. activitat.

Taula 18. Comparativa dels plans que ofereix [’eina Socrative.

Plickers
Plickers és una eina que permet al professorat realitzar avaluacions rapides sense
necessitat que els estudiants utilitzin dispositius electronics. Els professors i les
professores creen qliestionaris amb preguntes que els infants responen utilitzant targetes
de paper codificades (similars a codis QR), les quals son escanejades per l'aplicacio del
professor o professora per recopilar respostes.
Utilitats:
e Avaluacions rapides i sense necessitat de dispositius per als estudiants.
e Facil de contaular i utilitzar a 1'aula.

e Ideal per a entorns amb limitacions tecnologiques.

Avantatges Desavantatges
e Dissenyada tenint l'accessibilitat e Limitat a preguntes de tipus
com a maxima prioritat, aixo fa eleccio multiple.
que sigui una bona opcid per tots e Necessita un dispositiu amb
els nivells eduactius. camera per part del professor.

e No necessita connexid a Internet.
e No requereix dispositius
electronics  per  part  dels

estudiants.

Taula 19. Avantatges i inconvenients de l’eina Plickers.
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Comparativa entre els diferents plans:

Versio gratuita Versions de pagament
e C(lasses il-limitades. e Permet preguntes il-limitades.
e Participants il-limitats. e Col-laboracio amb altres
e Permet un maxim de 5 preguntes membres.
per qiiestionari.

Taula 20. Comparativa dels plans que ofereix [’eina Plickers.

2.3.1.3_Eines per participar de manera asincrona
Les eines per participar de manera asincrona faciliten la comunicacio i l'intercanvi

d'informacié sense necessitar la participacio simultania dels usuaris. A diferéncia de les
eines sincrones, que requereixen interaccid en temps real, les asincrones proporcionen
flexibilitat en quant a temps 1 permeten que els usuaris accedeixin als continguts
participant en les activitats en moments diferents, segons les seves propies disponibilitats.
Aix0 ¢és particularment beneficios en I'ambit educatiu, on els estudiants poden aprendre
al seu propi ritme, superant les barreres de temps 1 espai.

Mitjangant 1'as d'eines de participacio asincrona, 1'estudiant podra guiar el seu
propi aprenentatge de manera adaptada, sense restriccions d'horaris que condicionin la

seva formaci6 fora dels espais fisics de l'aula.

Xats
Les eines de xat en un entorn educatiu son plataformes que permeten a 1’alumnat

1 al professorat intercanviar missatges i materials de manera sincrona i asincrona.
Aquestes eines faciliten la comunicaci6 tant durant 1'horari de classe com fora d’aquest.
D’aquesta manera, es permet la discussio continua i el suport académic.
Utilitats:

e Grups de xat per a treballs en grup.

e (anals per a consultes 1 dubtes dels estudiants.

e Comunicacio flexible entre professors 1 estudiants.

e Suport per a treballs en grup i1 projectes col-laboratius.

e Distribucié de materials 1 anuncis del curs.

e Pot ser util tenir un xat obert mentre els estudiants duen a terme un examen en

linia.
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Avantatges

Desavantatges

Tots els LMS actuals tenen
integrada una eina de xat.
Accessible i facil d'utilitzar.
Fomenta la participacio
continuada dels estudiants.
Permet la comunicacié fora de

I'horari de classe.

Pot generar distraccions si no
s'utilitza de manera adequada.
Necessita  autodisciplina

dia

per

mantenir-se  al amb les

Cconverses.

Taula 21. Avantatges i inconvenients de [’us dels xats.

Qiiestionaris en linia

Els qliestionaris en linia permeten als docents crear qiiestionaris amb preguntes

de diversos tipus: d'opcions multiples, d'aparellament, de resposta breu, numeériques,

curtes, fals/vertader, etc.

Utilitats:

Avaluar els coneixements previs dels estudiants vers alguna tematica.

Oferir un recurs d’autoavaluaci6 a I’estudiant.

Fer una a practica de I’examen abans de fer 1’oficial.

Fer una activitat avaluativa d’una tasca de lectura comprensiva.

Fer I’examen de 1’assignatura.

Avantatges

Desavantatges

Tots els LMS actuals tenen
integrada una activitat per crear
quiestionaris.

Flexibilitat en el temps d'accés i
resposta.

Reduccio del paper i costos
associats.

Analisi immediata i feedback dels

resultats.

Depén de la connectivitat a

Internet dels estudiants.

Taula 22. Avantatges i inconvenients dels giiestionaris en linia.
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dispositius electronics, enriqueixen 1’experiéncia d’aprenentatge amb elements de joc.
Per a un/a docent, la possibilitat de donar retroalimentacié immediata i registrar els
resultats de 1’alumnat facilita molt el procés d’avaluacio de les tasques. En afegit, generar
interes 1 curiositat en els infants a 1’hora d’aplicar aquests metodes de joc a les aules €s
un pas important per fomentar la motivacié a I’hora d’aprendre els continguts relacionats

amb la literatura catalana.

2.4. Perspectiva de Génere en la Gamificacio i la Literatura:
2.4.1._Integracio de la perspectiva de géenere en la gamificacid i l'estudi literari
Segons el centre de terminologia “TERMCAT” (2024), la perspectiva de génere

¢s la “consideracio de les diferéncies entre homes i dones en un ambit o una activitat
determinats, amb 1'objectiu de reflexionar-hi per trobar linies d'accid que permetin
resoldre les desigualtats”.

L’objectiu principal de treballar amb perspectiva de genere és eliminar aquelles
desigualtats 1 discriminacions basades en el génere que apareixen socialment. D’aquesta
manera, es pot aconseguir una distribuci6 equitativa de les oportunitats 1 del poder entre
les persones de tots els generes.

Alvaro i Hamodi (2022) afirmen el segiient:

La rellevancia dels estudis de genere en [’educacio és indubtable. La inclusio de la
perspectiva de genere és necessaria per fer visible, des del comengcament del cicle
educatiu, la falta d’igualtat que segueix existint entre homes i dones, i per a aconseguir
la necessaria transformacio que acabi amb la transmissio d'estereotips sexistes. Aixo és
especialment rellevant des del punt de vista del professorat com transmissor de valors a

les futures generacions. (p. 9)

Integrar la perspectiva de génere a 1’aula és important per promoure la participacid
equitativa de tot ’alumnat i fer visible les varietats de rols i experiéncies de génere.
Segons Toda et al. (2019), els marcs d’estudi existents sobre la ludificaci6 manquen de
recursos o explicacions de com utilitzar correctament els elements de joc des d’una

perspectiva de génere.

Comprendre les caracteristiques dels diferents tipus d’usuaris (des d’un
enfocament de génere) seria beneficios per evitar problemes com, per exemple, la fuita

de professionals STEM femenines.
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2.4.2_Promoure la igualtat de génere a través de 'educacié i la gamificacio
El segon vector del curriculum d’educaci6é basica a Catalunya (Departament

d’Educacio, 2022) vetlla per una perspectiva coeducativa a les aules. L’objectiu principal
¢s formar a les persones lluny dels estereotips. El Decret aplica a totes les arees la

responsabilitat d’incorporar la perspectiva de génere per promoure la igualtat de génere.

Els docents hem de rebre formacié continua en estudis de génere per contribuir a
la creaci6 d’una societat inclusiva i igualitaria. Moltes de les opinions estereotipades
provenen d’un coneixement escas sobre els conceptes 1 les qliestions basiques del
feminisme. Si el professorat no rep una formacié minima en aquests aspectes, pot influir
negativament en I’experiéncia educativa dels alumnes, transmitent valors, pensaments o

creences personals basades en estereotips de geénere (Rodriguez-Olay, 2023).

Com a mestres, hi ha un seguit de pautes a seguir a I’hora de crear recursos
educatius per a promoure la igualtat de geénere. Seguidament, es mostra un llistat

d’algunes mesures que es poden implementar:

e Seleccionar personatges inclusius: els personatges han de ser diversos i no han
de limitar-se als estereotips. Per exemple, s’ha d’incloure personatges
femenins forts 1 apoderats, aixi com personatges masculins fragils que
trenquin els rols socials establerts.

e Mostrar histories inclusives: és important tractar narratives que mostrin el
triomf dels personatges de diversos géneres i que celebrin la igualtat.

e Us de llenguatge neutre: A 1’hora de crear enunciats o normes, s’ha d’evitar

frases que crein desigualtat entre géneres i usar pronoms neutres inclusius.

Segons la recerca de Barroso et al. (2024), Instagram és la xarxa social amb més
continguts de publicacions amb recursos educatius. De fet, en les xarxes predomina el
contingut docent publicat pel génere femeni respecte el masculi. En aquest sentit, es
poden trobar usuaris que publiquen 1 comparteixen contingut gamificat que apliquen a
I’aula. Per exemple, una empresa anomenada “La Shop Apunts” ha creat un joc de cartes
anomenat “Romperoles - Juego por la igualdad de género”. Es una activitat ludificada per
equips que explica conceptes de genere: rols de génere, micromasclismes, sostre de vidre,
patriarcat, feminisme... Amb aquest joc de cartes es preten fomentar la companyonia i
I’empatia, sensibilitzar sobre les desigualtats de génere i construir coneixement a través

de I’experiéncia.
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Figura 2. Joc de cartes “Romperoles®. La Shop Apunts.

Pel que fa a la gamificacid, la inclusié del treball cooperatiu i col-laboratiu facilita
I’analisi critic de la informacio 1 la formulacio de preguntes noves en contextos educatius.
A més a més, I’aplicacid6 de dinamiques 1 mecaniques de joc poden oferir escenaris
educatius 1 alternatives didactiques que aconsegueixin I’objectiu de fomentar una
educacié basada en la justicia social i1 la lluita contra la igualtat de geénere (Ortega i

Goémez, 2019).

D’una banda, a I’hora d’aplicar la ludificacio6 a 1’aula, alguns estudis mostren que
es produeixen diferéncies en I’impacte entre els homes i les dones. Per exemple, tal i com
expressa Polo-Pena et al. (2021), les dones tendeixen a estar orientades cap a la motivacid
intrinseca (que es fomenta a través de la gamificacid), mentre que els homes se centren
més en la motivacid extrinseca (que esta orientada a assolir resultats instrumentals). En
altres paraules, abans d’iniciar una tasca, per a les dones el nivell d'esforg, el nivell
d'assoliment 1 poder relacionar-se amb altres participants son més importants que per als
homes. En aquest estudi, els resultats mostren que els resultats de participacid en

I’experiéncia gamificada és més efectiva per les dones que pels homes.

D’altra banda, per avaluar I’impacte de la gamificacio en la consciéncia de génere,
diversos treballs mostren instruments pre i post tests d’eines ludificades amb preguntes
especifiques a I’alumnat en aquesta matéria (també amb proves amb la variable genere,
¢s a dir, destriant les respostes dels nois i de les noies). Els resultats en diferents projectes
mostren que els participants observen una millora en I’equitat de génere a 1’aula. A més,
les diferéncies entre els gustos dels nens i de les nenes, en molts casos, son similars. Per
aquest motiu, els docents hem d’escollir activitats que generin interés i motivacio a totes

les persones de I’aula. (Hinojo-Lucena et al., 2021; Sanchez, 2023; Toda et al., 2019).
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Segons Hinojo-Lucena et al. (2021), I’experiéncia de la gamificaci6 afavoreix
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I’equitat de génere entre dones i homes. El treball que presenten desenvolupa un projecte
d'innovacié que implementa gamificacié amb insignies per promoure l'adquisicid de

continguts 1 té I’objectiu de millorar la percepcid de I'equitat de génere de I’estudiantat.

Un projecte ludificat de Garcia Tudela (2022) va ser implementat a un centre
educatiu d'Educacié Infantil 1 Primaria. La protagonista del joc €s una superheroina que
no té superpoders i necessita I'ajuda de 1'alumnat per recuperar-los. A través de missions
amb tematiques com la igualtat de génere o I'expressio de genere, el treball mostra com
es pot donar quotidianitat a aquests temes des de qualsevol assignatura escolar i eliminar

els estereotips de génere.

Un altre projecte de gamificacié a 1’aula de Sanchez (2023) mostra que es pot
treballar temes de conscienciacid en qliestions de génere sobre a un grup d’alumnes.
Concretament, a través d’un escape room amb diferents nivells, I’alumnat d’un institut
de secundaria ha de desxifrar enigmes i1 enfrontar-se a desafiaments en jocs amb 1’objectiu
de prevenir la violéncia de geénere. El resultat de dur a terme aquestes sessions va ser que
I’alumnat adolescent és conscient de la importancia de preveure la violéncia de génere i
promoure 1’educacio en igualtat. D’aquesta manera, els estudiants reclamen activitats
d’aquest tipus als centres per a implicar-se en aquests temes en profunditat i, alhora,

gaudir del procés d’aprenentatge.

Concretament, a partir de 1’obra de “La plaga del Diamant”, seria important que
I’alumnat treballés des d’una perspectiva de génere 1 utilitzant un recurs gamificat. Per
exemple, la ludificacié pot aportar I’is d’avatars i1 personatges als nens i a les nenes.
D’aquesta manera, podrien assumir els rols dels protagonistes del llibre i prendre
decisions relacionades amb el matrimoni, la feina, la guerra o altres temes que es

presenten a la historia.

En el cas de treballar els rols de génere, 1’alumnat podria embarcar-se en missions
a través dels ulls de la Natalia. Podrien navegar pels rols de dona, esposa i mare en una
societat masclista on puguin prendre decisions a partir d’oportunitats o restriccions

socials.

Finalment, des d’un punt de vista més genéric, es podrien crear nivells a partir

dels temes de genere de la novel-la: maternitat, economia de la dona, opressio social... A
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través d’un sistema de punts, I’alumnat podria respondre preguntes de caracter ¢tic per
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aconseguir una major comprensio i empatia vers el personatge de la Natalia.

En conclusid, crear un recurs gamificat de literatura catalana que integri la
perspectiva de génere i promogui la igualtat de les dones i els homes seria un recurs util
i efectiu per a educar a I’alumnat a les aules, tot seguint els segiients Objectius de

Desenvolupament Sostenible (ODS) de les Nacions Unides:

e Objectiu 4: Assegurar una educaci6 inclusiva, equitativa i de qualitat i promoure
oportunitats d'aprenentatge durant tota la vida per a tothom.

e Objectiu 5: Aconseguir la igualtat entre els géneres i potenciar totes les dones i
les nenes.

e Objectiu 10: Reduir la desigualtat en i entre els paisos.
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3- OBJECTIUS

Les preguntes d’investigacio plantejades son:

Pregunta general d’investigacio: Com es pot dissenyar un recurs d'activitats
interactives digitals basades en la gamificaci6 amb perspectiva de génere que sigui
efectiu i atractiu per a I'alumnat de Cicle Superior d’Educacié Primaria en I'estudi d'una
obra literaria catalana?

Preguntes d'Investigacio:

Pregunta 1: Quines son les caracteristiques i elements essencials per dissenyar activitats
gamificades dirigides a cicle superior d’educaci6 primaria?

Pregunta 2: Quins elements son clau per incorporar la perspectiva de génere en el disseny
d'activitats de literatura catalana a I'educacio superior?

Pregunta 3: Quin procés de disseny s'hauria de seguir per crear activitats interactives
digitals basades en la gamificaci6 per a una obra literaria catalana dirigida a alumnes de
cicle superior d'educaci6 primaria?

Pregunta 4: Quin és I'impacte de les activitats interactives digitals gamificades en el web
sobre 'aprenentatge i la percepcid dels estudiants i del professorat?

Per respondre a aquestes preguntes es proposa el segiient objectiu general:

OBJECTIU GENERAL: Dissenyar un recurs d'activitats interactives digitals basades
en la gamificaci6 amb perspectiva de génere que sigui efectiu i atractiu per a I'alumnat
de Cicle Superior d’Educaci6 Primaria en 1'estudi d'una obra literaria catalana.

Objectius:

e Objectiu especific 1: Identificar quines caracteristiques i elements son necessaris
per dissenyar activitats gamificades en el context d’activitats de literatura catalana
a I’educacio superior.

e Objectiu Especific 2: Determinar quins elements son necessaris per treballar la
perspectiva de geénere per dissenyar activitats de literatura catalana a 1’educacio
superior.

e Objectiu Especific 3: Dissenyar activitats interactives digitals basades en la
metodologia de gamificacid sobre una obra literaria catalana dirigida a alumnes
de cicle superior d’educaci6 primaria.

e Objectiu Especific 4: Avaluar 'impacte de les activitats interactives digitals
gamificades del web a través del feedback dels estudiants i el professorat.
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4- Disseny de la recerca

4.1 Enfocament metodologic
Aquest disseny d’investigacid presenta uns procediments especifics 1 definits,

amb tres grans etapes: 1’Analisi, el Disseny i implementacio i I’ Avaluacio6 (Figura 4). La
metodologia EDR es basa en els mateixos principis essencials que la metodologia DBR:
disseny iteratiu, col-laboracié amb experts i analisis de dades empiriques (Plomp &
Nieveen, 2009). La investigacié d’aquest treball t¢ un enfocament mixt. En altres

paraules, les dades s’obtenen a través de metodes qualitatius i quantitatius.

DESIGN-BASED RESEARCH

Fase 3

Analisi

Figura 3. Fases del disseny d’investigacio de la metodologia Reeves (2006).

Cada etapa d’aquest procés ens indica els temps en els quals la proposta ha
progressat i les caracteristiques o accions que la integren. Un cop el projecte ha completat
cada fase, s'avanca integrant-ne els components, fins arribar a la fase on es recullen els

resultats i les avaluacions que permetin arribar a les conclusions del disseny.

A continuacio, es mostra la taula 23 de relacié d’accions que intervenen en cada fase del

disseny:

FASES EDR
Fases del disseny basat en la investigacio ACCIONS
(Plomp & Nieveen, 2009)

Declaracié del problema: establir els

objectius i les preguntes de recerca

Revisiod de la literatura I redaccid del marc

FASE 1: Analisis de problemes practics. | tedric i bibliografia

Creacio dels instruments per al disseny de
la proposta gamificada: entrevistes a

experts (instrument 1)
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Recopilacié i analisi de les dades de

I’instrument 1.

FASE 2: Disseny 1 implementaci6 de la
intervencio educativa. Aplicacio de les

eines.

Disseny de la proposta web educativa

gamificada de “La plaga del Diamant”

Disseny 1 enviament de I’instrument 2:
validaci6 de la proposta web per al

professorat

Mostra 1 context

Implementacio de les activitats a 1’aula:

testatge del recurs web

Recopilacio de dades

Creacid dels instruments d’avaluacio
posteriors a la intervencio:
e Instrument 3: Qiestionari de

validaci6 de les activitats a
I’alumnat

e Instrument 4: Avaluacié final de
I’alumnat

e Instrument 5: Rubrica

d’autoavaluacio

FASE 3: avaluaci6 de la proposta.

Tractament de les dades

Analisi dels resultats

Conclusions

Taula 23. Taula basada en els principals elements de les fases per a la investigacio del disseny

(modificat de Reeves, 20006)

4.2 Instruments

Per tant, abans d’emplenar les caselles referents als qiiestionaris, s’ha creat un

apartat de consentiment conforme la persona participant cedeix el consentiment de

participar en ’estudi i de compliment de la informacid, el qual es pot veure en I’Annex

4. A continuacio, es presenta la taula 24 emprada per a la informaci6é de protecci6é de

dades personals.
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INFORMACIO DE PROTECCIO DE DADES PERSONALS

Responsable | El responsable del tractament de les seves dades personals és la
Universitat Rovira i Virgili amb CIF Q9350003 A i amb domicili fiscal

al carrer de 1’Escorxador, s/n, 43003 de Tarragona.

Finalitat Aquesta enquesta és amb motiu del Treball de Fi de Grau del Juan
Manuel Arjona Aguilar, estudiant de 4t del Grau d'Educacié Primaria
de la Universitat Rovira 1 Virgili.

El qiiestionari té com a objectiu validar el meu recurs didactic abans
de posar-ho en practica amb 1’alumnat.

L'objectiu del meu treball de recerca és testejar un recurs gamificat
per treballar “La placa del Diamant” amb perspectiva de génere a
cicle superior d’Educacié Primaria a través d’una intervencid

educativa a 1’aula.

Drets Pot exercir els drets d’accés, rectificacid, supressio, portabilitat,
limitacid o oposicid al tractament, mitjangant un escrit adrecat al
Registre General de la URV a la mateixa adreca del domicili fiscal o
mitjancant la seva presentacié al Registre General de la Universitat,
presencialment 0 telematica, segons s’indica a

https://seuelectronica.urv.cat/registre.html.

Informacié | Aquest qiiestionari consta de 42 preguntes; 36 d’elles son items
addicional valorables del 0 a 5 a través de 1’escala de Likert; 4 d’elles son de
resposta oberta; 1 2 d'elles son en format de resposta multiple en que

permet la seleccid d'una resposta d'una llista predefinida.

Taula 24. Proteccio de dades personals d’acord amb la guia URV.

D’aquesta manera, s’ha decidit crear dos qiiestionaris; un a les tutores de les dues
classes de 5¢ per validar el recurs web abans d’implementar-lo a les aules, i ’altre a

I’alumnat perque valori les activitats 1 la seva experiéncia utilitzant la pagina web.

4.3 Context

El marc metodologic d’aquest treball de fi de grau s’ha realitzat a una escola

publica de la ciutat de Tarragona. He escollit aquest centre escolar per diversos motius.
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En primer lloc, alla vaig ser practicant durant un periode de practiques. Durant els
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mesos a l’escola, vaig tenir la possibilitat de posar en practica diverses situacions
d’aprenentatge a les diferents arees amb 1’alumnat de 5¢ de primaria. Gracies a I’ajuda de

les tutores, vaig rebre molts aprenentatges sobre 1’educacio i el dia a dia dels infants.

En segon lloc, la proximitat de I’escola amb el meu lloc de residéncia em facilita
la gestio dels tramits i la participacid activa i presencial en les sessions desenvolupades a
la classe. La majoria del personal de 1’escola ja em coneix i, per aquest motiu, aquest
centre és el que m’ha obert les portes per a dur a terme la part metodologica de la

investigacio.

L’escola imparteix cursos des d’infantil fins a 6¢ de primaria i és de dues linies.
Concretament, els grups-classe de 5¢ de primaria utilitzen Chromebooks com material de
treball per dur a terme diversos treballs. Per aquest motiu, vaig decidir implementar el
testeig web sobre I’obra “La plaga del Diamant” de forma ludificada a través de diferents
sessions. Introduir la pagina web als nens 1 a les nenes no va resultar dificil, ja que la
majoria de recursos que utilitzen per a treballar els continguts son digitals, és a dir, no

segueixen cap llibre de text.

El recurs es va implementar durant una setmana en quatre sessions diferents a les
dues aules de 5¢, a un total de 48 alumnes. El web té un total de 10 activitats o “minijocs”

que plantegen reptes i qiiestions que son presents a 1’obra de Rodoreda.

4.4. Planificacio de la recollida de dades
Ha través dels instruments comentats anteriorment s’ha pogut dur a terme la
recollida de dades. Aquestes s’han planificat a partir d’una validacié inicial, una

implementacio de la intervencid educativa i una avaluaci6 final.
e Avaluacié inicial (Fase 1)

Es tracta de un qiiestionari de validacié del recurs web a les dues tutores de 5¢ per
tal que valorin I’accessibilitat i I’estética del web en general 1 I’adequaci6 de cada activitat

per treballar-la amb I’alumnat.
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e Implementacio de la intervenci6 educativa (Fase 2)

En segon lloc, per recollir dades s’ha portat a terme la unitat didactica “Explorem
La placa del Diamant” a I’aula durant una setmana 1 amb un total de quatre sessions, per
aixi intentar fomentar 1’estudi d’una obra literaria catalana amb perspectiva de geénere,
mitjancant activitats ludificades individuals i en grup. Al finalitzar cada sessio, I’alumnat
completa una enquesta d’autoavaluacié i valoracié de les activitats. Es important destacar
que, abans de realitzar aquesta intervencio, es va demanar I’autoritzaci6 a la universitat i

al centre escolar per poder fer les activitats per al Treball de Fi de Grau amb 1’alumnat.

e  Avaluacio final (Fase 3)

Per ultim, es recullen les dades obtingudes a les anteriors fases per analitzar I’impacte

de la proposta web 1 observar si els objectius de la recerca s’han aconseguit.

TEMPORALITZACIO DE LA RECOLLIDA DE DADES

Avaluacio inicial

Entrevistes Des del 1 de febrer fins al 12 d’abril

Disseny del web
Des del 15 d’abril fins al 6 de maig

Validaci6 de la proposta Del 13 al 17 de maig

Implementacio de la intervencio educativa

Desenvolupament de la situacid )
Del 20 al 23 de maig
d’aprenentatge a través del web a 1’aula

Recull de dades de I’alumnat de les
. Del 20 al 23 de maig
sessions

Avaluacio final

Recull de les dades de tractament i analisi Del 24 al 31 de maig

Taula 25. Taula de temporalitzacio de la recollida de dades
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4.5 Validacio de Pinstrument i la metodologia

Primerament, les preguntes de les entrevistes als experts (Instrument 1) han estat
corregides 1 validades per la tutora del treball. Les preguntes son iguals per a la mostra,
¢s a dir, les qiiestions que es plantegen son les mateixes a les tres expertes de la universitat
que participen. Aixo comporta que, de cada tematica que es pregunta, es poden trobar

semblances 1 diferéncies en les dades que aporten les tres doctores.

Les preguntes que apareixen als qiliestionaris del treball s’han basat en altres
documents acadeémics ja validats. Per aquest motiu, no ha estat necessari validar aquestes
preguntes a professionals externs, sin6 que amb 1’autoritzacio de la tutora d’aquest treball

n’hi ha hagut suficient per al seu posterior Us en aquest treball.

Segonament, el qliestionari de validacié de la proposta web (Instrument 2) al
professorat esta basat en el model Likert (1932) per puntuar diferents items del web en
blocs ben diferenciats: navegacio 1 accessibilitat; disseny 1 estética; i les activitats de cada
sessio. Com el testatge del web té lloc a dues classes de 5¢ d’un centre escolar, la validacio
de la proposta va ser realitzada per les dues tutores que tutoritzen al grup d’alumnes. Un
cop validada, i amb D’autoritzacié de la universitat i del centre, es va dur a terme la

implementacié de la situacio d’aprenentatge a les dues aules.

En tercer lloc, al qiiestionari de validacid de les activitats a I’alumnat (Instrument
3) també es fa servir I’escala Likert (1932), tot 1 que la gradaci6 no es numerica, sin6 que
va des de “Molt d’acord” fins a “Molt en desacord” per facilitar la comprensio d’aquest
als nens i a les nenes. A cada formulari de les quatre sessions, hi ha quatre preguntes per
avaluar la satisfacci6 amb cada joc i quatre preguntes de valoraci6 general de la sessio.
D’aquesta manera, seguint aquesta metodologia es cerca que 1’alumnat valori el seu
procés d’aprenentatge a través dels agents que hi participen (ells o elles mateixos/es, les

activitats i el professorat).

En quart lloc, I’activitat 10 de la proposta és un qiiestionari gamificat amb 10
preguntes (Instrument 4) per avaluar els coneixements apresos durant les sessions. A
través de I’eina Kahoot!, els infants posen a prova tota la informacié que han recopilat 1
treballat en el web en un ultim joc per a demostrar quant han apres. Els resultats dels

alumnes es poden observar a I’annex 8.
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Per ultim, pel que fa a la ribrica d’autoavaluacio (Instrument 5), ha estat una eina
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basada en el document Instrument per [’avaluacio de la practica docent de Fundacio
Solidaritat UB (2013) POSAR A REFERENCIES. Hi ha indicadors dividits en tres blocs:
metodologia, continguts i actitud. Es important tenir autocritica i valorar el teu paper
durant la implementacié de les activitats de 1’aula. La rubrica segueix també 1’escala
Likert (1932), perd aquesta té¢ quatre nivells d’assoliment: nivell 4 (expert), nivell 3

(avangat), nivell 2 (aprenent) i nivell 1 (novell).
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5- DESENVOLUPAMENT

Com s’ha mostrat a I’apartat d’enfocament metodologic (4.1.), cada fase del
treball ens senyala els temps en els quals la proposta ha d’esdevenir i ens indica les

caracteristiques que les formen.

Pel que fa a la primera fase de la investigacio per al disseny, s’ha dut a terme una
revisio literaria amb 1’objectiu d’entrar en matéria i con€ixer quins apartats volem tractar
dins de la tematica. Aquesta fonamentaci6 teorica s’ha basat en la recerca bibliografica i
lectura de diversos llibres, articles amb base cientifica, treballs de fi de grau i documents
sobre la gamificacid, la literatura catalana i les qiiestions de génere. Una vegada escollits
els punts clau que s’han de tractar, s’ha sintetitzat tota la informacio i1 s’ha estructurat el
marc tedric. Aquest apartat suposa el punt d’inici on diversos autors i autores aporten
dades i informaci6 sobre la ludificacio, I’obra escollida per treballar, “La placa del

Diamant”, i la perspectiva de génere en ambdos temes.

En la segona fase s’han dissenyat i creat les deu activitats de la unitat didactica
anomenada “Explorem La plaga del Diamant” per tal de donar resposta als objectius del

treball. La proposta web (https://juanmanuelarjonaag.wixsite.com/explorem-la-pla-a-de)

esta dividida per seccions: I’inici o la portada, la introduccid, la guia didactica (completa

a I’Annex 3), les activitats gamificades i les dades de contacte.

El testatge del web es va dur a terme en quatre sessions. Cada sessio esta formada
per tres activitats, excepte la quarta sessid, que només esta formada per 1’activitat final
d’avaluacié a I’alumnat. Es important remarcar que totes les activitats estan basades en
competencies especifiques 1 sabers de diferents arees del nou curriculum d’Educacié

Basica i tenen objectius d’aprenentatge.

A continuacio, es mostra en format de graella la situacié d’aprenentatge amb la
informaci6 de les deu activitats. Les graelles completes, la informacio curricular i els

recursos de cada proposta d’aprenentatge es troba a I’ Annex 3.
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e SESSIO1

ACTIVITAT 1: ESCAPA DEL QUIMET!

o Temporalitzacio: 15 minuts Espai: Aula
Nivell: 5¢ de primaria. ' o
aproximadament. ordinaria.

Proposta d’aprenentatge:

A la sessio 1, la primera activitat individual de la intervenci6 didactica és un conjunt
d’escenaris de presa de decisions que ofereix diferents rutes. Abans d’iniciar el joc, hi ha
un fragment de I’inici de la novel-la i una contextualitzacid. En concret, la historia que
se segueix en ’activitat és la persecucio de la protagonista per part del Quimet, el seu
pretenent. Cada eleccio és decisiva per aconseguir escapar o, per contra, ser enxampat/da
pel protagonista del llibre. Es important deixar a cada infant el seu temps de comprensid)
lectora i reflexid per triar les respostes correctes. Es fomenta la imaginaci6 i el joc de rol,

ja que I’alumnat s’ha de posar en la pell de la protagonista de “La plaga del Diamant”.

Objectius:
e Llegir un fragment de I’inici de “La plaga del Diamant”.
o Escollir entre diferents alternatives per ajudar a la protagonista escapar del
seu perseguidor.
o Potenciar el valor de la igualtat de genere a través de la literatura mostrant|

un cas d’abus vers una figura femenina.

ACTIVITAT 2: DESCRIPCIO D’UN PERSONATGE

o Temporalitzacio: 15 minuts Espai: Aula
Nivell: 5¢ de primaria. _ o
aproximadament. ordinaria.

Proposta d’aprenentatge:

La sessio continua amb la segona activitat: Descripcio d’'un personatge. Aquesta tractal
la importancia dels adjectius a I’hora de descriure 1 com ens ajuden a crear una imatge|
mental d’una persona, d’un animal o d’una cosa. L’enunciat de 1’activitat mostra
I’habilitat descriptora com un tret caracteristic en les obres de Mercé Rodoreda. Per donar|
valor a la categoria gramatical de ’adjectiu, a través d’un fragment de I’obra on la
narradora descriu fisicament al Quimet, cada alumne, de manera individual, ha de trobar|

i marcar tots els adjectius del text.

Objectius:
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e Reconeixer el valor de I’adjectiu en els textos literaris i, concretament, en|

I’obra de Merce Rodoreda.
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e Seleccionar tots els adjectius d’un text descriptiu que apareixen en un

fragment del llibre.

ACTIVITAT 3: CONEIXEM ELS PERSONATGES DE "LA PLACA DEL

DIAMANT"
o Temporalitzacio: 25 minuts Espai: Aula
Nivell: 5¢ de primaria. ) o
aproximadament. ordinaria.

Proposta d’aprenentatge:

L’ultima activitat de la sessio és grupal. En 5 grups de 5 membres aproximadament,
I’alumnat treballa la perspectiva de diferents personatges de 1’obra. Cada grup, de formal
col-laborativa, ha de completar un text incomplet sobre el seu personatge amb les
paraules que tenen a la llista. No cal que utilitzin tots els ordinadors; €s recomanable que
cada grup només utilitzi un dispositiu portatil. Quan els grups acabin de completar els
textos sobre el seu personatge, es comparteixen els resultats llegint en veu alta. Es pot fer
seguint la segiient técnica: per ordre, cada grup llegeix el seu text. Per assolir una

participacio de tot I’alumnat, cada alumne dels grups llegeix un paragraf.

Objectius:
e Completar el text amb diferents tipus de paraules: verbs, noms,
adjectius...
e Analitzar la desigualtat entre un personatge masculi i un personatge
femeni de 1’obra (en Quimet i la Natalia) a partir de diferents punts de vista.

e Fomentar la lectura en veu alta a ’aula.

e SESSIO2
ACTIVITAT 4: AIXO EXISTIA?
o Temporalitzacio: 10 minuts Espai: Aula
Nivell: 5¢ de primaria. ) o
aproximadament. ordinaria.

Proposta d’aprenentatge:
La sessid 2 s’introdueix a través de D’activitat 4. L’objectiu principal d’aquesta és

contextualitzar a I’alumnat el periode historic de la narrativa de “La plaga del Diamant”.

Individualment, han de contestar “Si” o “No” segons si cada esdeveniment o invent
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aproximadament acaba la narraci6 de la protagonista.

Objectius:

o Contextualitzar el periode historic en el que se situa la narrativa de la
novel-la “La plaga del Diamant”.

o Classificar objectes, invents o fets historics segons si son coetanis o

posteriors a I’any 1950.

ACTIVITAT 5: ELS SIMBOLS DE LA NOVEL-LA (PART 1)

o Temporalitzacio: 15 minuts Espai: Aula
Nivell: 5¢ de primaria. ) o
aproximadament. ordinaria.

Proposta d’aprenentatge:
Les activitats 5 1 6 (Els simbols de la novel-la) es divideixen en dues parts. La primera|
part introdueix el significat de “simbol”, ja que, al llarg de la narrativa, apareixen molts|
amb interpretacions diverses. A través de les definicions i el nombre de lletres de cadal
paraula, cada alumne, de manera individual, ha de trobar els simbols ocults en els mots
encreuats. A mesura que vagin contestant la resposta de cada definicid, ompliran la|
graella central. Tot i que els ritmes de treball 1 de pensament de cada infant son diferents,
€s una activitat relativament curta que serveix per introduir la segona part (que és més

complexa).

Objectius:
e Resoldre els mots encreuats amb 1’ajuda de les definicions dels simbols

principals a I’obra “La placa del Diamant”.

ACTIVITAT 6: ELS SIMBOLS DE LA NOVEL-LA (PART 2)

o Temporalitzacio: 15 minuts Espai: Aula
Nivell: 5¢ de primaria. ‘ o
aproximadament. ordinaria.

Proposta d’aprenentatge:
La segona part de Els simbols de la novel-la aprofundeix els coneixements que poden
haver adquirit els alumnes a la primera part. Es a dir, aquesta activitat mostra cada simbol
amb una imatge que acompanya al nom i una pregunta “Que representa aquest simbol?”.

A continuacid, es mostren tres possibles respostes amb significats o interpretacions|

diferents. Quan cada infant, després de llegir les opcions, marca aquella que creu que €s
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correcta, rep una retroaccié immediata. Si la resposta que escull és la correcta, es marca
de color verd. Altrament, si la resposta és incorrecta, aquesta es mostra de color vermell
i la correcta es marca de color verd. L’execucio total d’aquesta activitat marca el final de

la segona sessid d’intervencié a 1’aula.

Objectiu:
o Relacionar cada simbol de la novel-la amb el seu significat per introduir

el recurs literari de la metafora.

e SESSIO3
ACTIVITAT 7: L’ORDRE NARRATIU
Temporalitzacié: 30
Espai: Aula
Nivell: 5¢ de primaria. minuts o
‘ ordinaria.
aproximadament.

Proposta d’aprenentatge:
La sessio 3 comenca amb l'activitat 7. L'ordre narratiu és la forma en|
com s'organitza els fets d'una narracid. Aprofitant que "La placa del
Diamant" segueix un ordre lineal, aquesta activitat consta de 20
fragments que expliquen breument les parts més rellevants de la
novel-la. A través dels mateixos grups que l'activitat 3, I'alumnat hal
de treballar conjuntament a organitzar totes les parts. Aquesta activitat
¢s la més llarga de tota la intervenci6 a l'aula per la densitat i
profunditat en comprensié lectora que han d'emprar els participants.
Tot 1 aixo0, el treball en grups suposa una suma d'habilitats individuals
que poden ajudar a completar 'activitat exitosament de forma rapida.
Un cop tots els grups tinguin el text ordenat, seria convenient dedicar
uns minuts de lectura en veu alta del text perque els nens i les nenes
puguin comprendre i recordar els esdeveniments més importants del

llibre.

Objectiu:
o Recordar el nom o els rols dels personatges principals de la novel‘la a

través d’imatges de la pel-licula “La plaga del Diamant”.

ACTIVITAT 8: QUI ES QUI?
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Temporalitzacié: 10 minuts Espai: Aula
aproximadament. ordinaria.
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Nivell: 5¢ de primaria.

Proposta d’aprenentatge:

La sessid continua amb aquesta activitat que conté 5 preguntes sobre els personatges
principals de la novel-la. Individualment, cada alumne ha de respondre segons els|
coneixements que ha apres a partir de les anteriors activitats. En afegit, les qiiestions estan|
acompanyades d’imatges amb els personatges de la pel-licula “La placa del Diamant”.
Després de la complexitat de I’activitat 7, aquesta cerca ordenar els coneixements i el

paper de cada personatge dins de la historia.

Objectiu:
e Recordar el nom o els rols dels personatges principals de la novel-la a través
d’imatges de la pel-licula “La plaga del Diamant”.

ACTIVITAT 9: ET TOCA OPINAR

o Temporalitzacio: 15 minuts Espai: Aula
Nivell: 5¢ de primaria. ) o
aproximadament. ordinaria.

Proposta d’aprenentatge:

L ultima activitat de la sessio 3, Et toca opinar, és I’inica de la intervenci6 a I’aula que
no té respostes correctes o incorrectes. L’activitat es realitza amb una plataforma externa
a la pagina web, Plickers. Es una eina educativa que permet als docents fer enquestes a
I’alumnat. En concret, les preguntes mostren dilemes que sorgeixen de temes de 1’obra]
on cada alumne s’ha de posicionar en una de les quatre respostes/opcions. Cada nen/a|
necessita una targeta amb un codi per respondre (la proporciona la pagina de Plickers).
A través de I’aplicacio mobil, el/la mestre/a ha d’escanejar la resposta de cada alumne
perque quedi enregistrada en el qiiestionari. Després de cada pregunta contestada, es pot
formar un petit debat a I’aula sobre les qiiestions. En altres paraules, si qualsevol alumne]
vol explicar per que ha escollit una opci6 concreta o no esta d’acord amb algun resultat,
ha de participar i raonar els seus arguments de forma respectuosa.

Es una de les activitats més importants, ja que genera una conversa profunda sobre els
temes de 1’obra 1 els nens 1 les nenes poden expressar els seus punts de vista a partir de

tot el que han anat treballant.

Objectius:
e Opinar sobre els temes de la novel-la per reflexionar criticament sobre

quiestions rellevants.
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e Valorar el rol de la dona en el context historic del llibre per avaluar els|
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canvis respecte a la societat actual.

e SESSIO 4
ACTIVITAT 10: QUE EN SAPS DE “LA PLACA DEL DIAMANT”?

Temporalitzacio: 15
Espai: Aula
Nivell: 5¢ de primaria. minuts o
ordinaria.
aproximadament.

Proposta d’aprenentatge:

L activitat final de la implementaci6 a 1’aula és un qiiestionari de Kahoot! anomenat Qué
en saps de “La plaga del Diamant”. Hi ha un total de 10 preguntes que s’agrupen en tres
blocs: contextualitzacid de 1’obra i1 de la historia, dades importants dels personatges i
desenllag del llibre. Cada pregunta esta programada per ser contestada en 20 segons. De]
forma individual, cada alumne ha de marcar 1 de les 4 opcions disponibles. Només hi hal
una resposta correcta a cada qiliestid. En afegit, la majoria de les preguntes van
acompanyades d’una imatge representativa per millorar la comprensio global de
I’enunciat i les possibles respostes. Aquest test t¢ com a objectiu analitzar el grau de

coneixement dels participants de les activitats en el recurs web “Explorem La placa del

Diamant”.
Objectius:
e Contextualitzar la historia de I’obra “La plaga del Diamant” en un temps
historic concret.
o Destacar els trets principals dels personatges de la novel-la.
e Demostrar el coneixement adquirit sobre la narrativa i els esdeveniments
més importants del llibre de Rodoreda.
Taula 26. Propostes d’aprenentatge i objectius de les deu activitats.
6- ANALISI

6.1 Instruments d’analisi

Com s’ha fet referéncia a I’apartat d’enfocament metodologic (4.1), la recerca
d’aquest treball és d’enfocament mixt, és a dir, es recullen dades quantitatives i
qualitatives. En aquest punt, s’analitzen totes les dades recollides dels instruments

utilitzats: les entrevistes a expertes en materia de génere, literatura catalana i gamificacio;
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rubrica d’autoavaluacio durant les sessions.

En primer lloc, les entrevistes semiestructurades permeten formular preguntes a
expertes en diferents ambits per tal d’extreure conclusions sobre reptes i qiiestions socials

relacionades amb la linia d’investigacid d’aquest treball.

En segon lloc, els qiiestionaris, 1’avaluaci6 de 1’alumnat i1 la rabrica
d’autoavaluacié amb preguntes tancades basades en I’escala Likert (1932) permeten
recollir dades quantitatives. En afegit, els qiiestionaris de validacio i avaluaci6 del web al
professorat permeten recollir comentaris i suggeriments dels participants, per tant, també

dona opcid a recollir dades qualitatives.

En aquesta secci6 del treball es porta a terme la tercera fase de la investigacio, ja
que s’hi mostren les analisis i els resultats extrets dels instruments emprats. També es

descriuen els instruments d’analisi en detall.

6.2 Analisi de les dades

Tot seguit, s’analitzaran les dades resultants de manera general mitjancant

diverses figures, grafics, taules.

6.2.1. Entrevistes a les expertes

Les tres entrevistes presencials van ser realitzades a doctores que treballen a la
universitat Rovira i Virgili. Primerament, es van gravar individualment de forma auditiva
als seus despatxos. Després, les converses van ser transcrites en documents en linia amb

tota la informacio recollida.

A T’hora d’analitzar totes les respostes proporcionades per les doctores, es van
crear dues graelles. La primera relaciona en tres blocs (gamificacio, literatura catalana i
feminisme o perspectiva de geénere) les preguntes 1 les respostes de cada entrevistada. A
la segona taula, es mostren les preguntes amb lanalisi conjunt de les respostes de les

expertes. A continuacid, es mostren les taules amb tota la informacio.

Per tal de preservar I’anonimat de les participants, cada persona apareix a la taula

X amb les etiquetes “Entrevistada 17, “Entrevistada 2 1 “Entrevistada 3”.
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Blocs i preguntes

Respostes de
Pentrevistada 1

Respostes de
Pentrevistada 2

Respostes de
Pentrevistada 3

Es viable
transmetre

coneixements i
principis sobre
igualtat i
perspectiva de

genere a I’alumnat

No té coneixements

sobre el tema
especific de la
gamificacio, pero
menciona que

aquesta ja s’aplica a
la direccié d’equips
per crear espais més
igualitaris.

t'ho
respondre, pero si

Aixo no sé

que hi ha moltes

coses fets diguem-ne

basats en
cientifica

Els jocs
evidéncia
poden ser molt 1tils. Els
jocs, si incorporen en el
disseny més diversitat
de genere, també seran
més diversos.

Si que se puede. Si son
juegos  basados en
evidencia cientifica. Si,

si, por supuesto que se

Si. Depen del grup, la
ludificaci6 pot ser una
bona eina per treballar
temes de génere.

Si. Es una eina més. I
llavors, depen del grup,
potser li és més facil, a
través d'una ludificacio,
entendre aquests
personatges. Per tant, pot
ser una eina positiva per
treballar-ho. A lo millor
hi ha un grup que és molt
intellectual, potser no

d,m,s d’act1V1tats. des de la direccio | puede. (..) Pero los | necessites generar una
ludiques 1 , . . . . R, \
gamificades? d.empr.erses 0 c{e la | juegos, si son Juego's l.udlﬁc?cw d allo, perque
direccio d'equips o | basados en evidencia | ja esta sortint el que tu
coses d'aquest tipus, | cientifica, vols que percebin de
de la feminitzacio en | evidentemente pueden | l'obra. Pero, a la millor,
el sentit d'equips més | ser muy, muy utiles. hi ha un altre grup que
igualitaris i d'equips necessita aquesta altra
més cooperatius. manera de treballar. Es
una metodologia més.
Gamificacié S.i, a través d’un dissen’y
divers, ja que és
important no reproduir
els estereotips amb
Podrien les I’alumnat.
activitats Si, ahi es  muy
gamificades importante el  que,
centrades en una claro, los juegos en
obra literaria cuanto incorporan en el
catalana ser una disefio mas diversidad
eina  util  per , . de género, también van Si. La resposta és la
identificar i Noté conelx.emen.t’s a ser mas diversos. Es | mateixa que a la pregunta
sobre la gamificacio6. . .
desafiar els decir, que no van a anterior.
estereotips de reproducir tanto los
geénere entre els estereotipos, Jno?
estudiants de Cicle Entonces es  muy
Superior importante que, por
d'Educacio ejemplo, cuando se
Primaria? hagan... Se testeen los
Jjuegos o que opinen
diferentes personas
antes de ponerlos en
prdctica.
Quina seria la | Utilitzar un | S’hauria de testejar el | Utilitzar llenguatge
forma més | llenguatge que no | web abans de publicar- | inclusiu i respectuos.
adequada de | tingui doble | lo 1 les instruccions | També ¢és  important
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redactar les
instruccions als
jocs de forma
igualitaria 1 no
sexista?

significat, és a dir,
que en nens sigui un
valor positiu i en
nenes un  valor
negatiu.

A veure, les criatures
petites i les criatures
d'infantil, els hi és
igual posar-se els
pantalons de color
rosa que de color
blau, amb estrelletes
o una faldilla o un
vestit.  Xalarien i
sortint ara “ara vull
sortir de reina i avui
vull sortir de rei”. Es
igual! (..) “Corres
com una nena, jugues
com una nend... Aixo
és de nenes”.
Aquestes coses és
allo que deiem de la
socialitzacio. No pot
ser,  parlant de
llengua, que hi hagi
qliestions que siguin
un insult parlant
femeni. O gqiiestions
“es una minyona,
serveix. Es un minyé,
un minyo és un
xiquet, un bailet”.

haurien d’utilitzar el
llenguatge inclusiu.

La verdad es que me
haces pensar porque no
he fijado las
instrucciones de los
juegos (risas). Pero si
que es cierto que tienen
que incorporar y tienen
que ser inclusivos con
el lenguaje,
evidentemente. O sea,
tienen que ir acordes a
lo que sucede en el
mundo. El mundo es
diverso, culturalmente,
a nivel de género, a
nivel religioso también.
O sea, cuanta mds
diversidad, mejor.

pactar amb 1’alumnat de
quina manera vol
consensuar 1’organitzacid
del treball.

El llenguatge inclusiu, el
tema del respecte, no sé si
en algun moment en
aquest joc hi ha torns,
doncs respectar els torns,
igual com quan jugues en
qualsevol altre joc, un joc
de taula, per exemple, que
hi  ha unes normes,
identifiquem-les bé. A lo
millor hi ha algunes que a
l'aula ja hi son, no?
Perque les  podem
acordar. Com
treballarem aquest any a
classe? Com voleu que
treballem? Com
gestionem tot el que pugui
passar? Doncs  vinga,
apuntem-ho. 1 a partir
d'aqui ja tens les normes
que necessites 1 que
serveixen per a qualsevol
activitat.

Feminisme i
perspectiva
de génere

Per que és
important que
I’alumnat rebi

formacié en temes
d’igualtat des de
I’escola?

Es una educacié que
ja  hauria d’estar
present en altres
contextos. Es
important igualar els
drets 1 respectar les
diferéncies per
aconseguir una
societat  justa i
igualitaria.

Es que  aquesta,
aquesta educacio ja
hauria de ser
familiarment, hi
hauria de ser
socialment i, per tant,
hi  hauria  d'estar
també a la.. a

Es important per evitar
situacions de risc com,
per exemple,
l'assetjament escolar.

Yo creo que si que es
importante y relevante
porque los temas de
acoso escolar estin
muy relacionados con
temas de género y si que
es imprescindible que
esa... esa ensefianza se
base en evidencias
cientificas. (...) Porque
lo que estd sucediendo
es que se estan llenando
las escuelas de expertos
y expertas, ocurrentes,

Perqué¢ D’evolucio 1 el
creixement de la dreta i
Pultradreta  causa un
retrocés en els aspectes
d’igualtat. El feminisme
ha de ser transversal en
tots els espais socials:
escoles, mitjans  de
comunicacio. La
familia...

Es més, és important. 1
amb la realitat social que
tenim, de les dretes i
ultradretes, que es fa un
retrocés en aquest tema,
jo crec que és important
treballar-ho  des  de
l'escola, pero també des
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l'escola. (...) Iguals
no vol dir identics, no
és  sinonim.  Ho
de dir

d'equitat, més aviat,

hauriem

no? Pero, que si que,
és a dir, igualtat de
drets, respectant les
diferéncies, pero
aquesta educacio hi
hauria de ser a les
cases, a la societat,
al carrer, a la
publicitat, a tot arreu
i, evidentment, a
l'escola, perque el
que volem és una

que lo que hacen es
agravar las situaciones.
Entonces s{ es
necesaria, pero tiene
que basarse en
cientificas
de impacto social, sino

evidencias

tiene un efecto
contraproducente y estd
generando graves
problemas a los nifios,
las  nifias, a la
diversidad de géneros

que tenemos.

de la familia, des dels
mitjans de comunicacio,
per treballar la igualtat.
Si al final no son drets de
feministes, és la igualtat,
si no hi ha més.

Quines son les
estratégies
coeducatives
principals que els
docents hem de
seguir per evitar
I’educaci6 sexista?

societat  justa o
igualitaria.
Defensar  totes les 1- No prohibir mai
formes d’amor. Posa en cap mena de joc
relleu I’amor romantic ni rol.
com un exemple. En 2- Evitar
Promou la | definitiva, s’ha de distincions  de
cooperacio i no de la | defensar la Ilibertat colors (blau i
competitivitat. individual en les rosa).
Suggereix relacions, sempre que 3- Utilitzar un
estructures estiguin basades en el llenguatge  no
horitzontals per a la | respecte. sexista 1 buscar
igualtat de génere. ¢;Por qué estamos en generics (en
I.. equips | contra del amor linia amb la idea

horitzontals. Es a dir,
les dones tendeixen a
un equip horitzontal i

no a un equip
vertical, com els
homes. I la

cooperacio en lloc de
la competicio. Aixo st
que esta donat. 1
suposo que és a
de...
que tothom tingui la

partir  d’aqui

mateixa implicacio,
que no hi hagi
autoritats.

romantico?  Si  la
cientifica
que el

evidencia
dice amor
romdntico protege. O
sea, esta es olra cosa
también que quiza mds
no tanto en infantil o en
primaria, aunque en
primaria ahora
también. (...) Entonces,
prevenir la violencia de
género o los casos de
acoso en contra del
romdntico  es

()

Si el problema no es el

amor
contraproducente.

tipo de relacion, si es
romantica, si es ligue...
jNo! Es la persona: si
es violenta o no violenta

de la pregunta

anterior).
El que és molt important,
amb els més petits, és
sempre a través del joc, i
no prohibir mai ni agafar
una nina ni la nena una
pilota o un cotxe, que a
vegades aixo encara
costa, fins i tot, o el tema
dels colors, que a vegades
no treballem, i hi ha molts
nens que no volen agafar
el rosa, perque ja hi ha
aqui
creats que potser ningu

uns  estereotips
els hi ha dit, ni si ni no, ni
per que, pero esta alla,
perqué

els nanos

escolten. (...) I després tot
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y esa persona serd
violenta tanto en una
noche de rollo como en
una relacion estable. El
problema es la persona,
no es el tipo de
relacion.

el tema del llenguatge, tot
el llenguatge no sexista
que potser fa uns anys no
es tenia tant en compte,
doncs també crec que és
un aspecte que s'ha de
treballar, de vegades ja
sé que l'escrit és dificil
posar tots i totes, nois i
noies, bueno, també es
poden buscar generics, i
si no, si potser no ho
escrivim, pero almenys a
l'hora de parlar-ho, no
costa res dir tots i totes,
nois i noies, tothom.

Destaca la manca de
referents femenins en
I’educaci6 i com aixo
pot afectar la identitat
del’alumnat.

Educacio... educacio
de  desigualtat i
després hi ha una
altra cosa, els models
en que tu et
desenvolupes, és a
dir,

socialitzacio és la

tota forma de

Menciona I’assetjament
iel ciberbullying contra
el col-lectiu LGBTIQ+
a les aules.

Es decir, tenemos una
discriminacion 'y un
acoso muy grave a
LGTBIQ+.

esa

personas
Entonces,
diversidad hay que
protegerla porque nos
enriquece, porque la

Critica els catalegs de
joguines que perpetuen
estereotips de génere, tot i
que reconeix els esforgos
en la seva evolucio.

Hi ha una funcio dels
mitjans de comunicacio,
que és més important de
la que ens pensem, i aqui
s'hauria de treballar molt

Quines manera en qué tu vas | sociedad es diversa, | més també. Els catalegs,
desigualtats  per | creant la teva | porque las empresas | hi ha algunes empreses
motius de génere | identitat. Si que et | son diversas, porque | que ja comencen a
podem trobar a les | venen unes giiestions | necesitamos esa | treballar  d'una  altra

aules de les escoles
a I’actualitat?

marcades: un nom
que et ve donat... 1
que algunes pots
canviar i altres no, és
a dir, un ADN, la
petjada dactilar, un
nom, fins i tot una
religio i una cultura.
(..) Si tu no tens
models, tu no deixes
de ser una cosa
estranya, no acabes
de socialitzar-te

perquée estas fora de

riqueza, jno? Entonces,
esas situaciones
también de bullying y
de ciberbullying, en
contra de la
manifestacion de la
diversidad sexual
también hay que dar
evidencia de qué es lo
que funciona y ;jqué es
lo que funciona? (...)
Aislar al agresor o
agresora, proteger a la
victima.

manera, ja és un pas
endavant, pero anem tant
a poc a poc, no sé Si
acabarem mai, pero la
qliestio és anar tirant
endavant en  aquest
aspecte. Els contes, no vol
dir

tinguem que transformar,

tampoc que els
perque la Caputxeta és la
Caputxeta i la Ventafocs
és la Ventafocs.

la norma.
Literatura Quines estratégies | Considera dificil | La lectura dels classics | Fer un acompanyament
talana pedagogiques amb | treballar la | promou valors humans | en les lectures i fomentar
enfocament de | perspectiva de génere | d’igualtat i de respecte. | el dialeg i la reflexi6 a
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genere son eficaces
per promoure
I’equitat 1 la
comprensié de la
literatura catalana
entre els estudiants
de Cicle Superior
de Primaria?

amb obres com “La
plaga del Diamant”
de Merce Rodoreda,

perd remarca la
importancia de
contextualitzar  bé
’obra.

Es una obra molt ben
(..) és la
historia de la vida

escrita.

d'un personatge de
grdcia que passa per
la guerra, la
postguerra...  Pero
realment, la historia
de la vida és que
Natalia és una dona
com han de ser les
dones del seu temps.
(..) I resulta que
deixes de ser Natalia,
et converteixes en
Colometa, perds
totalment la teva
identitat (...) i fins
que no troba un home
que, a més, és
impotent, no torna a
recuperar la seva veu

com a Natalia perqué

és una novella
circular. Tens una
serie de coses i
materials, tens el

tema dels simbols.
Sobre La plaga del
Diamant tens molts
didactics

que s'han treballat.

dossiers

Es una eina util per
plantejar les qiiestions

de genere.

Yo creo que la lectura
de clasicos se ha
demostrado...  Bueno,

no creo, lo afirmo. La

lectura de clasicos

promueve valores
humanos de igualdad,
de respeto, o plantea
debates que permiten
hablar de esos temas.
Entonces, cualquier
obra clasica, si se pone
de

descubrir qué es lo que

en dialogo,

dice, puede ser una
herramienta... Vamos,
bueno, esta siendo una
herramienta

No

solo por el didlogo que

superimportante.

pueden tener los nifios
en relacion a esa obra,

sino también por el
aprendizaje
instrumental de

vocabulario, de todo.
(...) Y puede ser una
fuente muy util para
plantear las cuestiones
de género.

través de tertulies
dialogiques. Esimportant
acompanyar a 1’alumnat
en el procés de la lectura.
S'ha de parlar, dialogar,
reflexionar, saber quina
és la seva mirada, quina
és la seva lectura, perqué
creuen que aquell
ha

d'aquella  manera.

actuat

()

Les tertulies dialogiques

personatge

son una eina molt

interessant perqué
arriben a aquesta reflexio
i analisi. Aixo és igual
com que un nen el deixes
al costat de la tele i no
saps quina lectura en fa,
de tot allo que veu, no?
Pero si tu estas al seu
costat, tu si pots anar
explicant una miqueta
que és el que esta veient,
“aixo ben bé no és aixi,
perqué el que volen és
vendre el producte”,
Per

tant, la lectura ha de ser

etcétera, etcetera.
acompanyada, ha de ser
en debat,
reflexiva.

ha de ser

Creus que ha
millorat la
visibilitat de la
dona en el moén de
la literatura
catalana?

Ha
evolucio

observat una
significativa en la
visibilitat de les
dones, especialment
destaca la
recuperacié d’escrits
de dones en la
literatura medieval.

Molt de canvi. En
diversos sentits, tot i

que el canvi es

Considera que hi ha
més referents femenins
en diversos camps (com
en el cientific), tot i que
reconeix que queda
molt per fer.

Si, si. Marie Curie o
Jane Adams, es decir,
de grandes cientificas
que... O incluso la
misma Kariko, que es la

que, gracias a ella,

Si. Hi ha moltes obres que
tracten la perspectiva de
personatges femenins
sense prejudicis. Observa
un augment de les obres
que tracten personatges
femenins sense
prejudicis, perd lamenta
I’impacte  negatiu de
I’auge de la ultradreta en
les actituds masclistes als
instituts.
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podria posar entre
asteriscs o amb molts

()

Revisem la historia la

interrogants.
historia literaria,
perqué sempre els
valors universals han

tenemos las vacunas
COVID.
cientificas

contra el
Grandes

que, bueno, aunque hay
esa reproduccion de las
figuras masculinas de
grandes referentes, yo

Si. Hi ha molts llibres per
a adolescents, estan
divertits. (...) Tot aquest
tipus de llibres ara, que et
descobreixen des d'una
perspectiva més de dona i
por,

sense sense

estat valors | creo que cada vez mas | prejudicis, jo crec que és
masculins, no? Els | se estan incorporando | molt interessant i que esta
que s’han tingut en | referentes femeninos. | molt bé que hi sigui. (...)
compte. (..) La| (.) Pero si que es | Les ultradretes les

literatura medieval,
en aquests moments,
hi ha un grup que té
un llistat en aquest
moment de setanta i
pico. (..) Ens van
encarregar un
diccionari biografic
catala de dones. I ens
van encarregar que
féssim 100! I molta

gent ens deia: «no les

cierto que se ha ido
incorporando cada vez
mads. Queda mucho por
estos

de
grandes, no sé, grandes

hacer.  Pero

referentes, o

cientificas o grandes
artistas, cada vez mds
se estan incorporando
en el aprendizaje de los
nifios y de las nifias.

coneixemt, que diuen i
que fan. I com aixo també
ha

masclistes entre joves.

generat  conductes
Molt. I tu vas als instituts,
tu passeges i veus algunes
conductes escalar... Son
greus, eh? Son greus.

Quin impacte pot
tenir
I’ensenyament de

trobareu». Ens van

sobrar. Ha

evolucionat.

Assenyala la | Pot ensenyar a Poden adquirir
importancia de | ’alumnat realitats que | coneixements en
mostrar que no es pot | ells o elles mateixos/es | contextualitzar

acceptar la violénciai | estan vivint. Els pot esdeveniments historics i
destaca els | ajuda a identificar i socials i situar-los en el
comportaments recongixer les seves temps. Contextualitzacio.

subtils que també son
violents.
Saps que passa? Que

experiencies.
Yo creo que no hay que

censurarlo, hay que

Perque, si no, és com un
petit parentesis, llavors
de

no, hem

La plaga del | no ho he fet mai. El | incorporarlo, porque si | contextualitzar, aixo vol
Diamant de Merceé | que passa és que... Es | enun aula hay 20 niiios, | dir que potser abans de
Rodoreda des | a dir, tens la | por estadistica, habra | llegir [l'obra hem de
d’una perspectiva | musiqueta de la | alguno que tenga una | situar-la en I'época. Que
de génere en | pellicula del Ramon | violencia de género o | jugaven els nois en
I’apoderament de | Montaner. Ella se'n | de abuso sexual. O sea, | aquella época? Podien
la dona i | va ballar a la plaga | por estadistica, es asi. | anar a treballar, tothom
I’expressio de | del Diamant, coneix | Entonces, querer | podia anar a estudiar?
genere de | el Quimet. Clar, el | taparlo es impedir que | Qué passava? I si tenim
I’alumnat? Quimet “no diguis | ese nifio o esa nifia | imatges o alguns videos

aixo”, li pica. “No
facis allo”. Hi ha tot
uns comportaments
que els hi pots dir
“escolta, que aixi no

es pot tractar a una

pueda reconocer que
eso que estd leyendo le
esta pasando a él y que
pueda explicarlo.
Porque el dialogo

permite identificar

que també podem tindre
d'aquell moment, fins i tot
algun NODO, que només
el passaria a cicle
superior, no als altres.

(...) Vull dir, que no fem
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persona”  entens?
Clar, no deixa de ser
“Tot, a

d’ara,

violencia.
partir

pensaras el  que
penso jo, a partir
d’ara, tu et diras

Colometa”.

situaciones que muchas
veces los propios nifios
no saben. No saben que
es violencia, no saben
que estan sufriendo un
abuso sexual de parte
de un profesor o un
familiar o... (...) Pero si

res dolent ensenyant i
explicant la historia. Perd
jo crec que la
contextualitzaci6 ¢és el
que més s'ha de fer. Fins i
tot hi pot haver en aquesta
ludificaci6 algunes coses
vinculades al context.

que es  necesario
hablarlo y no
disimularlo.

Taula 27. Taula comparativa de I'Instrument 1. Entrevistes als experts.

Blocs i preguntes

Analisi de les respostes de les entrevistades

Gamificacio

Es viable transmetre coneixements i principis
sobre igualtat i perspectiva de génere a
I’alumnat dins d’activitats ladiques i

gamificades?

La gamificacid pot ser una eina efectiva per
transmetre sobre igualtat i
perspectiva de génere si el disseny del web es

coneixements

genera des de la diversitat.

Podrien les activitats gamificades centrades
en una obra literaria catalana ser una eina util
per identificar i desafiar els estereotips de
genere entre els estudiants de Cicle Superior
d'Educacio Primaria?

Seguint la idea anterior, el més important per
combatre els estereotips és pensar des de una
perspectiva diversa i inclusiva en el disseny de les
activitats.

Quina seria la forma més adequada de
redactar les instruccions als jocs de forma
igualitaria i no sexista?

Les instruccions dels jocs han de ser redactades
amb un llenguatge clar, sense doble significats. Es
important testejar-ho abans de publicar el web per
assegurar-se que siguin inclusives. En afegit, seria
interessant involucrar a I’alumnat en la creacio de
les pautes per millorar la seva comprensié i
acceptacio.

Feminisme i
perspectiva
de génere

Per qué és important que 1’alumnat rebi
formacio en temes d’igualtat des de 1’escola?

La formacio en igualtat hauria de ser un pilar
fonamental de 1’educacio. Es crucial per prevenir
I’assetjament escolar i altres problemes relacionats
amb la discriminacié de geénere. En contextos en
que el retrocés de drets per la influéncia de la dreta
i ultradreta son evidents, 1’educacié en igualtat és
encara més necessaria per mantenir aquest valor.

Quines son les estratégies coeducatives
principals que els docents hem de seguir per
evitar 1’educacio sexista?

S’ha de fomentar la cooperacié i les estructures
horitzontals en lloc de la competicio i les
jerarquies.

En afegit, no s’ha de prohibir jocs ni fer
distincions, ja que, d’aquesta manera, s’evita la
reproducci6 d’estereotips de geénere.

Una altra estratégia per combatre el sexisme é€s
defensar la llibertat individual en les relacions
basades en el respecte i en la no-violéncia.

Quines desigualtats per motius de geénere
podem trobar a les aules de les escoles a
I’actualitat?

La més evident ¢és la manca de referents femenins
en ’educaci6. Aquest fet por suposar un impacte
negatiu en la socialitzacio de les nenes i perpetuar
la desigualtat de génere.
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Una altra desigualtat que, progressivament, va
desapareixent son els rols de génere que marquen
els catalegs de joguines. Els mitjans de
comunicacid tenen el poder de reforgar o rebutjar
els estereotips de génere.

Per ultim, l’assetjament i la discriminacio a
I’alumnat LGBTIQ+ suposa un gran perill a la
inclusio i a la seguretat a les escoles.

Literatura
catalana

Quines estratégies pedagogiques amb
enfocament de genere son eficaces per
promoure ’equitat i la comprensié de la
literatura catalana entre els estudiants de

Cicle Superior de Primaria?

La contextualitzacié de les obres literaries permet
a I’estudiantat entendre millor els personatges i les
seves accions en relacio al context histdric i social.
Amb aquest metode, es poden reflectiu les normes
de génere d’époques passades i comparar-les amb
la perspectiva de génere actual.

Les obres literaries clau per promoure els valors
d’igualtat i de respecte son els classics, ja que son
universals i es poden debatre moltes qiiestions
relacionades amb el génere.

Un altre métode és la tertulia dialogica, és a dir, el
foment de la reflexid critica dels llibres a través
d’un analisi i un debat conjunt entre alumnat i
professorat.

Creus que ha millorat la visibilitat de la dona
en el mon de la literatura catalana?

La visibilitat de les dones en la literatura ha
progressat, tant en termes de recuperacié d’obres
antigues com de la incorporaci6 de referents
femenins en diversos ambits. Tot i aixi, encara hi
ha desafiaments per superar a nivell educatiu, com
els comportaments masclistes d’alumnes als
centres. Per aquest motiu, la necessitat de continuar
promovent les histories de dones fetes per dones a
les escoles resulta evident.

Quin impacte pot tenir I’ensenyament de La
placa del Diamant de Mercé Rodoreda des
d’una  perspectiva de  génere en
I’apoderament de la dona i I’expressio de
genere de 1’alumnat?

L’obra pot ajudar a identificar i rebutjar els
comportaments violents que hi apareixen. Es
important remarcar que es poden trobar nens o
nenes victimes de violéncia que puguin identificar
experiencies propies i trobar una solucio.
“Laplaga del Diamant” pot també¢ ser estudiada des
de I’area de Medi Social, concretament en la
historia del pais per contextualitzar problemes de
génere que encara es troben present avui en dia.

Taula 28. Taula d’analisi de ’Instrument 1. Entrevistes als experts.

6.2.2. Qiiestionari de validacio del judici d’expertes

El qiiestionari de validacié de la proposta del web “Explorem La plaga del

Diamant” consta de quaranta-dos preguntes dividides en vint-i-un parts, la majoria de les
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1 totalment en desacord i 5 totalment d’acord.
El formulari avalua el web segons els segiients aspectes o dimensions:
e [’accessibilitat i la navegacio de la pagina web.
e FElseudisseny i la seva estética.
e Elrealisme, I’adequacio a Cicle Superior i la consecuci6 dels objectius de
cada activitat.

En afegit, després de les activitats de cada sessid, hi ha una seccid destinada als
comentaris 1 els suggeriments per part dels participants. Cal esmentar que cap participant
ha completat aquests espais, ja que eren opcionals.

Aquest instrument esta directament relacionat amb I’objectiu d’avaluar I’impacte
de les activitats interactives digitals gamificades del web a través del feedback del

professorat.

DIMENSIO 1: BIODADES

En primer lloc, es tracten les biodades de les dues persones que han participat en
el qliestionari, és a dir, de les dues tutores de 5¢ curs de Primaria del centre on s’ha
implementat el web. Les dues participants son dones: una té entre 31 1 40 anys i I’altra té
entre 51 1 60 anys. Pel que fa al nivell formatiu de les enquestades, totes dues compten
amb estudis universitaris.

DIMENSIO 2: ACCESSIBILITAT, NAVEGACIO I DISSENY DEL WEB

Als dos grafics segiients, es poden veure les valoracions de 1’accessibilitat i la
navegaci6 (Grafic 1) i les valoracions del disseny i I’estetica (Grafic 2) de la proposta-

Les preguntes contestades per les dues participants es troben a I’ Annex 4.

Accessibilitat i navegacio Disseny i estetica del web

P6: Accesibilitat i navegacio de la pagina web P7: Disseny i estetica:

M Mestral m Mestra?2 B Mestral ™ Mestra2
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navegacio de la proposta proposta

Per un costat, la mestra 1 esta d’acord amb els aspectes de 1’accessibilitat i la
navegacié del web, mentre que la mestra 2 esta totalment d’acord (Grafic X). Les dues
tutores valoren positivament ’estructura de navegacio, el meni amb les seccions, el
contingut que apareix a cada apartat i la rapidesa en la que carreguen les pagines amb les

activitats.

Per I’altre costat, les dues mestres coincideixen i estan totalment d’acord amb el
disseny i I’estetica triada del recurs, ¢és a dir, els hi sembla un disseny atractiu, amb colors

que fan bon contrast, que conté imatges d’alta qualitat i té estils tipografics consistents.
DIMENSIO 3: VALORACIO DE LES SESSIONS I LES ACTIVITATS

Els seglients grafics exposen les valoracions de les quatre sessions de la proposta

(Grafic 3, Grafic 4, Grafic 5 1 Grafic 6). Aquestes també s han extret de les preguntes que

Grafic 2. Valoracions del disseny i ’esteética de la

apareixen a 1’ Annex 4.

Valoracié de la sessio 1

P10: Activitat 3
P9: Activitat 2

P8: Activitat 1

o

1 2 3 4

]

B Mestral m Mestra2

Grafic 3. Valoracions de les activitats 1, 2 i 3 de la proposta

Valoracié de la sessio 2

P14: Activitat 6

P13: Activitat S [ —

P12: Activitat 4

o
=
N
w
S
[€,]
[e)]

B Mestral m Mestra2

Grafic 4. Valoracions de les activitats 4, 51 6 de la
proposta
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Valoracié de la sessio 3 Valoracio de la sessid 4 (avaluacio
final)

P18: Activitat 9

P17: Activitat 8
P20: Activitat 10

P16: Activitat 7

0 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6
B Mestral ™ Mestra?2 M Mestral ™ Mestra2
Grafic 5. Valoracions de les activitats 7, 8 i 9 de la proposta Grafic 6. Valoracions de l’activitat 10 de la proposta

D’una banda, es pot observar que la mestra 2 valora més positivament les activitats
de les diferents sessions que la mestra 1. Si s’analitza el nivell de dificultat de cada
activitat de la proposta, es pot trobar relacié amb les puntuacions de “Ni d’acord ni en
desacord” d’implementar les activitats 1, 3, 5, 6, 7, 8 1 10 de la mestra 1. La diversitat de
criteris de les dues tutores per valorar el recurs és clara, ja que només coincideixen en la

valoraci6 de I’activitat 4 de la proposta.

Dr’altra banda, degut que no es va obtenir cap resposta negativa a la valoraci6 de
les activitats (“En desacord” i “Molt en desacord”) ni cap comentari de millora als espais
habilitats del qiiestionari, es va decidir no modificar les activitats i implementar-les tal

com s’havien dissenyat.

NOTES MITJANES DE LES ACTIVITATS

Y Il 4
° I
S I 4
Y I 4
S . g
S a4
- W
¢ . 4
© I
° a4

Grafic 7. Nota mitjana de les respostes en la valoracio de cada activitat de la proposta
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Pel que fa a les notes mitjanes de cada activitat del recurs web (Grafic X), els
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resultats son bons, ja que oscil-len entre el 4 i el 4,5 1, per tant, es demostra que son aptes
per poder implementar-les a les dues aules. Les dues activitats que destaquen de la resta
¢és Dactivitat 2 1 I’activitat 9. A la primera activitat es treballa la descripcié fisica d’un
personatge de I’obra a través dels adjectius, mentre que a la segona activitat amb la
mateixa puntuacio, de 4,5, es demana a I’alumnat que contesti una enquesta d’opini6 a

través de I’eina Plickers sobre cinc temes socialment rellevants del 1libre.

E1 80% de les activitats estan valorades amb una nota mitjana de 4. Tot i que tenen
un marge de millora, les tutores no escriuen cap comentari de feedback i, per aquest motiu,

es decideix mantenir-les sense canvis a la implementacio.

En conclusio, es pot afirmar que, tot i la diferéncia d’opinions entre les dues
tutores, les activitats han rebut una valoracié global positiva prévia que permet poder

continuar la investigacio.

6.2.2. Qiiestionari de validacio de les activitats i de les sessions a I'alumnat
En aquest apartat, es mostra la valoracié que fa ’alumnat a cada sessi6 de treball
del recurs (Grafics 8,9, 101 11). Per entrar en detall 1 observar totes les preguntes de cada

activitat es poden consultar a I’annex 5.

Valoracio sessio 1

30 57
24 24
25 22
20 19 17 18
15 13 "
10 .
5
5 2 2
0 0 1o 0 o 1
0 [ |

Em sento a gust. M'agrada el que fem. Estic motivat i participo. Entenc al professor o a
la professora quan
explica alguna cosa.

B Molt d'acord m D'acord Ni d'acord ni en descacord En desacord M Molt en desacord

Grafic 8. Valoracio de I’alumnat de la primera sessio de treball amb el recurs web
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En primer lloc, la sessid 1 representa la presentacio del recurs web “Explorem La
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placa del Diamant” i la execucio de les tres primeres activitats a I’aula. Cal destacar que
més del 50% de I’alumnat esta molt d’acord en que es va sentir a gust durant I’hora de
treball. Aquesta sensacio positiva pot estar directament relacionada amb els resultats de

les altres preguntes, ja que s’extreuen les segilients idees clau:

e 41 nens inenes els hi agrada allo que es treballa 1 35 consideren que estan
motivats o motivades amb les tasques i, per aquest motiu, participen.
e De 48 alumnes, només un no li agrada treballar els continguts de les

activitats.

e Del total anterior, hi ha una persona que no entén al professorat en les

explicacions.
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Grafic 9. Valoracio de 1’alumnat de la segona sessio de treball amb el recurs web

En segon lloc, la segona sessio de treball mostra un creixement positiu en la valoracio
dels infants, ja que totes les columnes de la resposta “molt d’acord” de cada qiiestio t& més
puntuacié. En altres paraules, a mesura que els nens i les nenes utilitzen el web i interactuen
amb totes les activitats, I’opini6 general €s més positiva respecte a la proposta. Només hi ha un
alumne que no se sent a gust, no li agrada allo que ha de treballar i no entén al professorat. A
més a més, dos alumnes estan motivats. Tot i aixd, es pot analitzar com casos aillats on la

rebuda de la proposta, fins la sessio 2, no és positiva.
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Grafic 10. Valoraci6 de I’alumnat de la tercera sessio de treball amb el recurs web

Les dades més positives de tota la implementaci6 a I’aula es troben a la valoracio
de la sessio 3. Aquesta esta formada per les activitats 7, 8 1 9. Una de les activitats que
més va agradar a ’alumnat és la nimero 9, Et toca opinar, ja que, com el nom indica,
podien aportar les seves opinions a través d’una enquesta Plickers sobre els temes

rellevants de 1’obra.

De 48 alumnes, 30 consideren estar molt d’acord en qué van sentir-se a gust durant
el desenvolupament de la sessio. Les dades que més destaquen és I’augment en 1’opinid
positiva de les tasques i en la motivacié que els hi reporta. Aquesta dada verifica 1’idea
que relaciona I’aplicaci6 d’activitats gamificades en el procés d’aprenentatge com amb

I’increment de la motivacio de 1’estudiantat.
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Grafic 11. Valoracio de 'alumnat de la quarta sessio de treball amb el recurs web

Per ultim, I’evolucié de 1’opinio6 positiva en quant al recurs decreix sensiblement
en la sessid 4. En aquesta, I’alumnat només havia de completar 1’avaluacio final del web.
Erauna sessié més curta i cal esmentar que es van experimentar problemes técnics externs
causats per una fallida temporal de la connexi6 Wi-fi al centre. Tot i aixi, s’observa que
I’opinié dels enquestats i de les enquestades continua sent favorable i s’experimenta el

major nombre d’alumnat que es troba a gust amb la sessi6 de tota la implementacio.

6.2.3. Avaluacio final a I'alumnat
Pel que fa als resultats de I’avaluacio final de I’alumnat, es poden consultar en la
seva totalitat a a 1’Annex 8. A continuacio, es mostra les notes de I’alumnat a 1’avaluacid

final del recurs web (Grafic 12).

67



UNIVERSITAT
Z ROVIRA i VIRGILI

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

Notes de |'alumnat a I'activitat 10

12 11
o 10 9
g 8
s 8 7
© 6
- 6
o 4
v 4 3
£
= 2
0 0 0 0
0
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Notes de I'alumnat

Grafic 12. Notes de [’alumnat a ’avaluacio final

La nota mitjana dels 48 alumnes ¢és de 7,35 sobre 10. Es pot afirmar, per tant, que
la majoria de 1’alumnat ha tingut un assoliment notable en 1’aprenentatge dels continguts
del web. D’una banda, 6 alumnes han aprovat amb un 10, la puntuacié6 maxima. D’altra
banda, només 4 alumnes han suspés amb un 4. En altres paraules, un percentatge
significatiu d'alumnes ha obtingut notes maximes i només un petit percentatge ha suspes.

Aixi doncs, la distribuci6 global de les notes suggereix un bon nivell general d'assoliment.
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7- CONCLUSIONS

Després d’haver testejat el recurs web amb deu activitats ludificades amb
I’alumnat 1 haver analitzat les dades, es pot confirmar que la intervencié educativa a I’aula
ha estat viable i positiva en I’alumnat de 5¢. D’aquesta manera, I’objectiu general
“Dissenyar un recurs d’activitats interactives digitals basades en la gamificacié amb
perspectiva de génere per a I’alumnat de Cicle Superior d’Educacié Primaria en 1’estudi

d’una obra literaria catalana” s’ha complert.

Els coneixements de 1’alumnat sobre 1’obra catalana “La plaga del Diamant” o la
seva escriptora Mercé Rodoreda eren nuls abans de testejar el recurs web. A 'ultima
activitat, 1’alumnat té una nota mitjana de 7,35, és a dir, demostra un alt nivell
d’assoliment en I’aprenentatge sobre els aspectes més importants de la novella.
D’aquesta manera, aquest recurs és una eina d’aprenentatge valida per 1’alumnat de Cicle
Superior en I’aprenentatge de literatura catalana a través d’activitats digitals interactives

basades en el joc.

Com a futur docent, €s una gran satisfaccio poder desenvolupar una eina efectiva
1 atractiva perque 1’alumnat pugui adquirir nous coneixements en 1’estudi de la literatura
catalana i promoure els trets culturals 1 historics més rellevants de la nostra societat. Tot
1 que, en un principi, vaig tenir dificultats per enfocar la direccio i els objectius del recurs
web, gracies a I’ajuda d’expertes, tutores 1 investigadors/es he pogut donar resposta a les

fites plantejades a 1’inici del treball.

El primer objectiu especific, “Identificar quines caracteristiques i1 elements son
necessaris per dissenyar activitats gamificades en el context d’activitats de literatura
catalana a I’educaci6 superior”, s’ha resolt a través de la recerca de literatura contemplada
en el marc teoric 1 de les entrevistes als experts (Istrument 1). A 1’estat de 1’art, molts
investigadors 1 moltes investigadores mostren els bons resultats d’aplicar la gamificacid
a l’aula, ja que aquesta metodologia motiva a 1’alumnat i pot millorar els resultats
académics. Cal esmentar que hi ha buits cientifics en 1’aplicacié de la ludificacié en
I’estudi de la literatura catalana, per tant, caldria més recerca i investigacidé en aquest
aspecte. Per solucionar aquest mancanca d’informacio, les entrevistes a tres expertes en
materia d’igualtat i literatura catalana aporten dades qualitatives sobre com aplicar els

elements de joc a I’aula des d’una perspectiva de geénere inclusiva i igualitaria pels infants.
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per treballar la perspectiva de geénere per a dissenyar activitats de literatura catalana

dirigides a alumnes de Cicle Superior d’Educacié Primaria” també s’ha complert.

Pel que fa al tercer objectiu especific, “Dissenyar activitats interactives digitals
basades en la metodologia de gamificacido sobre una obra literaria catalana dirigida a
alumnes de Cicle Superior d’Educacié Primaria”, a través de les opinions i indicacions
de les expertes, s’han creat deu activitats digitals interactives amb elements de joc que
treballen continguts socials i historics del llibre, sense deixar de banda la perspectiva de

genere ni 1’adequacid al nivell de coneixements de I’alumnat de Cicle Superior.

En darrer lloc, I’execucio del quart i 0ltim objectiu especific, “Avaluar I’impacte
de les activitats digitals gamificades del web a través del feedback dels estudiants i del
professorat”, s’ha dut a terme a través de la validacié del recurs amb I’Instrument 2, és a
dir, el qiiestionari contestat per les dues tutores de cinque d’una escola publica de
Tarragona que han valorat totes les activitats. Les valoracions s’han realitzat a través de
I’escala Likert (1932) sent 1 la puntuacié minima i 5 la maxima. Els resultats mostren que
8 activitats del total han estat valorades amb una nota mitjana 4 punts sobre 5, excepte les
dues restants, que s’han valorat amb una nota mitjana de 4,5 punts sobre 5. Aquests bons
resultats 1 I’abséncia de comentaris amb suggeriments de millora al qiliestionari han

permes la implementacid de les propostes d’activitats a dues aules de 5¢.

Després de cada sessio de treball, I’alumnat ha valorat el grau de satisfaccié de les
activitats. Excepte un error técnic extern que ha afectat sensiblement I’opini6 dels nens 1
de les nenes, s’analitza que, de 48 alumnes, més de la meitat se senten molt a gust durant
el desenvolupament de les sessions. En afegit, I’opini6 de cada activitat i la motivacid
que els hi reporta creix a mesura que s’acostumen al recurs web 1 coneixen més

informaci6 de I’obra literaria.

En conclusid, és viable dissenyar i implementar un recurs web d’activitats
interactives digital gamificades amb perspectiva de génere que sigui efectiu per
I’increment de la motivacié i atractiu per I’alumnat de Cicle Superior d’Educacio

Primaria.

En darrer lloc, m’agradaria remarcar que el procés de creacid de tot el treball ha

estat una eina molt beneficiosa pel meu creixement personal i1 professional, ja que he
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gamificacid, la importancia de la perspectiva de geénere en I’educaci6 i el foment de la

literatura de classics catalans com “La plaga del Diamant”.

LIMITACIONS I PROPOSTES DE MILLORA

Aquest Treball de Fi de Grau presenta algunes limitacions i aspectes que poden ser

millorats.

Primerament, la manca d’educacio digital i de creacié de webs ha retrassat el procés del
treball durant algunes setmanes, ja que s’han de tenir molts aspectes en compte abans de
publicar el web. En relacio a aquest punt, refusar el pagament mensual de subscripcions
a eines digitals com Wix, Plickers o Kahoot! dificulta el disseny de les activitats, ja que
moltes eines utils per millorar I’experiéncia de joc a I’alumnat es troben bloquejades.
Aquest problema es podria haver resolt de dues formes: pagant les subscripcions de les
eines digitals o planificar les activitats un cop s’ha estudiat en detall les condicions del

servei gratuit de cada pagina web.

En segon lloc, per tenir millors resultats i que I’impacte del web sigui més profund a
I’alumnat, s’hauria d’haver programat més sessions i dosificar més el repartiment de les
activitats per sessio. El poc temps entre la intervencid a 1’aula 1 la data maxima d’entrega
del treball han suposat un repte en la part final d’aquest. En aquest sentit, seria
recomanable dedicar més sessions i temps a la implementaci6 a 1’aula per tenir resultats

optims en la motivacié de 1I’alumnat.

Per ultim, hagués sigut interessant implementar la proposta web a una mostra major, és a
dir, haver-la portat a terme també¢ a dues classes de 6¢ per tenir més dades quantitatives 1

extreure més resultats.

LINIES DE FUTUR
Observant que els objectius especifics del treball s’han complert amb ¢xit, el recurs web
es podria publicar en obert per aquells/es docents que vulguin implementar les activitats

a les seves aules amb autoritzacid previa.
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12.ANNEXOS

Annex 1: Preguntes de les entrevistes

e Pregunta 1: Per qué és important que I’alumnat rebi formaci6 en temes d’igualtat
des de I’escola?

e Pregunta 2: Quines son les estratégies coeducatives principals que els docents
hem de seguir per evitar I’educaci6 sexista?

e Pregunta 3: Quines desigualtats per motius de génere podem trobar a les aules de
les escoles a I’actualitat?

e Pregunta 4: Es viable transmetre coneixements i principis sobre igualtat i
perspectiva de génere a I’alumnat dins d’activitats ludiques 1 gamificades?

e Pregunta 5: Quines estratégies pedagogiques amb enfocament de geénere son
eficaces per promoure I’equitat i la comprensio de la literatura catalana entre els
estudiants de Cicle Superior de Primaria?

e Pregunta 6: Podrien les activitats gamificades centrades en una obra literaria
catalana ser una eina util per identificar i desafiar els estereotips de génere entre
els estudiants de Cicle Superior d'Educaci6é Primaria?

e Pregunta 7: Quina seria la forma més adequada de redactar les instruccions als
jocs de forma igualitaria i no sexista?

e Pregunta 8: Quins son els desafiaments especifics relacionats amb el génere en
I’ensenyament de literatura catalana al nivell educatiu de Cicle Superior
d’Educaci6 Primaria i com es poden abordar de manera efectiva?

e Pregunta 9: Creus que ha millorat la visibilitat de la dona en el moén de la
literatura catalana?

e Pregunta 10: Quin impacte pot tenir I’ensenyament de La placa del Diamant de
Merce Rodoreda des d’una perspectiva de génere en I’apoderament de la dona i

I’expressio de génere de I’alumnat?
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Annex 2: Entrevistes a experts

Entrevistada 1

Juanma- D’acord. Doncss... bé. La presentacio... El meuuu treball és... es titula
“Gamificacio d’una obra catalana aaa Cicle Superior d’Educacié Primaria”. Llavors el
que vaig decidir treballar una mica era - Jo estic molt interessat en la literatura, des de
sempre quan he estat a I’escola, a... a ’ESO i a Batxillerat, m’ha agradat molt estudiar
literatura catalana. I ara que he estat de practiques, ja que és I’ltim any, he fet dues
practiques, trobo que la literatura catalana a Primaria no es treballa molt, que es comenca
a treballar quan els nens comencen a ser més grans. | volia — eh vaig veure alla com un
forat, un buit per poder desenvolupar el TFG i, alhora, treballar una obra que, tot i ser per
un public més adult, poder treballar-la amb els nens. Llavors, és aqui on part és la base
de la ludificacid, també. Llavors, bé, la primera pregunta és ehh parlar una mica de voste,
de quina ¢és la seva trajectoria professional en quant a perspectiva de genere, de
feminisme, llavors saber una mica del seu treball o de la seva recerca o...

Entrevistada 1- A veure, ehmm jo, jo, jjjo estic, diguem-ne, doctorada en literatura
catalana contemp-, en filologia catalana, eh? Perdo sempre m'he dedicat a laaa literatura
catalanaaaa contemporania, comparada amb diversos generes i, des de ja fa mmm molts
anys, aaaa a la introduccio dels estudis dee dones, geénere i feminisme. De fet, aqui, a la
Universitat Rovira i Virgili, ja a finals dels 80, va haver un dels primers grups de recerca
universitari pioners amb estudis de génere, que era el GREC, génere, raga, étnia i classe.
I, ehh a partir d’aleshores, tambéé, nosaltres aqui al departament vam tenir durant molts
anys un seminari que que portava, que es deia Paraula de Dones, Paraula de Dona, Dones
1 Literatura. Ehhhm vam estar i formo part de la fundacié de I'Institut Interuniversitari
d'Estudis de Dones 1 Génere, que hi ha un master, hi ha un doctorat.

Juanma- Si.

Entrevistada 1- Iii, i he fet molta docéncia i molta investigacio des d'aquesta perspectiva,
en base, sobretot, a la literatura catalana, en el discurs, teatre, narrativa, poemes, etc.
Juanma- Mh. I ha trobat molta evoluci6 des que - quan va comengar a... a dia d'avui, en
literatura catalana, i especificament en treballs de les dones 1 la lit-

Entrevistada 1- (en veu baixa) Moltissim.

Juanma - Ha hagut un gran canvi, no?
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eh en diversos sentits, tot i que el canvi es podria posar entre asteriscs 000 amb molts
interrogants.

Juanma- aha.

Entrevistada 1- Pero, mmm per exemple, dues linies principals dels estudis de dones o
de génere, com li vulguis dir, women studies o gender studies, en literatura, les dues linies,
per dir-ho aixi i resumir-ho, principals, en principi eren ehh quines son les histories
literaries, quin €s el canon, qui ha fet el canon, revisem la historia ahh la historia literaria,
perqué sempre els valors universals han estat valors masculins, no? Els que s’han tingut
en compte.

Juanma- Si.

Entrevistada 1- I al mateix temps, a 1'hora de revisar el canon, aquesta segona linia, és a
dir, on son les dones, si no és I'excepcié que confirmen la regla, les histories literaries. Es
a dir, a totes les llibres de literatura catalana, només practicament hi sortia Victor Catala,
Merce Rodoreda i para de comptar, és a dir, com si les altres no existissin. I aleshores
aix0 que va comportar, ha fet un treball que encara s’esta fent sobre eh les dones eh
invisibles, €s a dir, les escriptores que no son a les histories literaries. I per exemple, tot i
que encara avui en dia ens hi en trobem, oh la literatura medieval no existeixen
escriptores. Doncs la literatura medieval, en aquests moments, hi ha un grup que forma
part d'aqui 1 d'altres universitats, que en aquests moments de trobar ?, d’acord? Que és
literatura occitana i després francesa i catalana, que no se sabia que que algunes falta de
datar, perd tenen un llistat en aquest moment de setanta i pico. Emmm amb els Jocs
Florals de la renaixencga catalana, etcétera, etcétera, les dones no hi eren.

Juanma- No.

Entrevistada 1- En aquests moments, ehh estan com a minim, més de dues centes, la
Maria Merc¢ Margal va comencar,va fer un buidat i dues centes que s'havien presentat a
la renaixenca. Noo no és una o dues. Emm nosaltres, al 2000...- Nosaltres vol dir la
Francesca Gartrina de la Universitat de Vic, que ja ha desaparegut, La Meri Torras de
I’ Autonoma [Universitat Autonoma de Barcelona] i jo mateixa es va carregar de la xarxa
Vives universitats existeix el diccionari biografic de dones, eh? Un diccionari biografic
catala de dones. I ens van encarregar que féssim 100! Eh... que planifiquessim i
carreguessim 100 fitxes,100 autores, mortes ja, de literatura catalana. I molta gent ens

deia: «no les trobareuy». Ens van sobrar. Ha evolucionat.
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Juanma- Mh d’acord. No, perque la primera pregunta anava una mica de... Ja no tot ni
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la literatura, sin6 en termes d'igualtat general, per qué creu vosté que €s important que
I'alumnat rebi informacié sobre la igualtat a I'escola? Perque, de fet, es troben families
que quan quan es tracten temes d'igualtat,d e... drets de la dona o de drets LGBTQ, doncs
estan en contra. O creuen que no son temes ehh adequats per per nens que son petits. Per
tant, creu que si que seria important aquesta educacié en igualtat?

Entrevistada 1- Es que aquesta, aquesta educacio ja hauria de ser familiarment, hi hauria
de ser socialment 1, per tant, hi hauria d'estar tamb¢ a la... a I'escola. Aquest €s, aquest €s
el problema, ehhh de que la mateixa... en en en la mateixa societat no... Hi ha gent que
esta en contra quan ¢és simplement un tema, justament has dit la paraula, igualtat, emm
gent que no creu que siguin iguals homes i dones o hagin de ser iguals? Emmm hi ha una
cosa: iguals no vol dir idéntics, no €és sinonim. Ho hauriem de dir d'equitat, més aviat,
no?

Juanma- Si.

Entrevistada 1- Perod, que si que, és a dir, igualtat de drets, respectant les diferéncies,
pero aquesta educacio hi hauria de ser a les cases, a la societat i la societat mmm ahh al
carrer, a la publicitat, a a a tot arreu 1, evidentment, a 1'escola, perque el que volem ¢€s una
societat justament, justament, justa o igualitaria.

Juanma- Molt bé, perque si els nens des de petits no reben aquest tipus d'educacio, ja
comencen en una educacié de desigualtat. Es a dir... no, no estan...

Entrevistada 1- Educacio... educacié de desigualtat i després hi ha una altra cosa, els
models en que tu et desenvolupes, amm ¢€s a dir, tota forma de socialitzaci6 és la manera
en que tu vas creant la teva identitat. Si que et venen unes qiiestions marcades: un nom
que et ve donat... Un... I que algunes pots canviar i altres no, és a dir, un ADN, la petjada
dactilar, ammm un nom, fins i tot una religio i1 una cultura. Hi ha coses que si que la pots
canviar, una religio, canviar-la o el que sigui, pero altres no, i a partir d'aqui socialitzes i
tu crees la teva identitat, una identitat que ha de ser oberta, és a dir, que ha de respectar
tot tipus d'identitat. I aleshores, si tu no tens models, ehhh aleshores tu aquests models...
tu no deixes de ser una cosa estranya, no acabes de socialitzar-te perque estas fora de la
norma.

Juanma- (en veu baixa) Clar, no encaixes...

Entrevistada 1- I a vegades, també, quan llegeixeso quan veus una pel-licula, és a dir,

tot tipus de narrativa,et prens uns models 1 dius “jo no hi encaixo”. En canvi, si que pots
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encaixar. (Mostra un grapat de llibres) Aix0 pots triar si vols. Aquest és una tesi que es
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va llegir l'any passat que és sobre alguns il-lustrats, només publicats una década, aquesta
ultima década, i per fer tot el creixement. [ aleshores aqui tens un apéndix d'aquests llibres
doncs que parlen de tipus d'identitats. De tot tipus d'identitat, “El teu cos me mola” i a
més a més, etcetera, etcetera, 1 altres qiiestions, “El cua de sirena”, LGTBI, tota una serie
de coses i també marcant les falles que encara hi ha, tot i1 les iniciatives a favor d'aquesta
igualtat. Llavors, és molt important, en el sentit també, de construir-se la canalla, de
construir la seva identitat 1 socialitzar-se. I en un mon en que totes les identitats hi son,
no se.

Juanma- Si. Encara queden passos per donar, no?

Entrevistada 1- Molts! Molts encara, molts, molts, molts.

Juanma- Perque el curriculum si que ja tracta el tema de la diversitat, les identitats, pero
queda una mica diluit a vegades i en el dia a dia de I'escola aquests temes molts cops
s'oculten o simplement no es tracten.

Entrevistada 1- Es que jo crec, també, que el génere o, digueEntrevistada 1 n'hi, el sexe,
genere, educacid afectivasexual, identitat, etcetera, hauria de ser transversal. S'hauria de
tenir en totes... en totes les assignatures.

Juanma- Si.

Entrevistada 1- A banda d'aix0. Mira, hi ha... hi ha un projecte dedicat a ehhh a ESO i
secundaria, no €s primaria (mostra un dossier que té sobre la taula).

Juanma- D'acord.

Entrevistada 1- Que es diu Women’s Legacy i el tens en catald, en castelld, en italia,
etcetera, etcetera. I aqui son fitxes per aplicar 1'aula. Sobre dones, aqui hi ha un cataleg
de de deee recursos, que parlen d'obres literaries, totes amb amb... amb procés obert
1amb les activitats que van destinades en cada... en diferents materies. Per que t'explicava
aix0? En aquests moments, a tot 1'estat espanyol, parlant d'ESO, secundaria, jo no entraria
a la primaria, no sé. Amb totes les assignatures, les dones que surten, des de fisica,
quimica, historia, literatura... son un 8% només de tots els continguts. Un 8%! No estem
parlant ni d'un 20, ni d'un 40, ni d'una paritat. Per tant, és a dir, hauria de ser transversal.
Per que a I'hora de fer un... un comentari sobre quimica no tenim en compte a les
quimiques? O a I'hora que surti un text parlant de la primaverao del canvi climatic, sempre
hem d'anar a buscar textos masculins?

Juanma- Si.
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Entrevistada 1- O per que sempre al pascal, no sé que no s¢ quant, i altres dones? Que
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contr... és a dir, un 8% només. Aleshores, queda molt de cami per recoérrer. Si tu
t'acostumes a tenir referents a totes les assignatures, €s alld que es deia sempre, si tu agafes
un llibre, emm un conte dedicat a infantil, emm 1 resulta que les dones

només estan a la cuina, els homes estan al sofa llegint o al carrer.

Juanma- Si.

Entrevistada 1- Ells van vestit de blaus, elles, les nenes van vestides de roses, aleshores
estas marcant un...

Juanma- El sistema de familia tradicional també encara €s molt present.

Entrevistada 1- Es aqui, i aleshores, clar, si jo tinc dos papes, jo tinc dues mames, jo no
soc cap persona estranya, i llavors necessites referents. Necessites referents. Es a dir,
generacions anteriors o generacions com la meva, jo ja tinc els 60 fets, de dir, “escolta,
€s que a mi m'agraden els nois, és que a mi m'agraden les noies, jo soc noi 1 m'agraden
els nois, jo soc noia i m’agraden les noies. Pero és que no hi ha ni una série de televisio,
no hi ha res, 1 per tant jo soc estrany, jo soc una estranya, jo soc rara, jo he de callar, jo
he de viure una vida que no és la meva”. Aixo ha anat canviant, pero no del tot.
Juanma- No... Encara queden més canvis per continuar avangant en aquest aspecte.
Entrevistada 1- 1 ¢s aix0, aquest tipus de viure en llibertat, 1 aixo és molt dificil i, a més,
amb aquestes discriminacions, sobretot envers les dones.

Juanma- Mh. D'acord, doncs... No, estic molt d'acord amb tot el que diu. Tinc un seguit
de preguntes que son sobre la ludificacio pero crec que les podem obviar perqué no estan
tan enfocades en aquesta part d'igualtat.

Entrevistada 1- Tinc un col-lega aqui, als despatxos del costat, que dona master de
secundaria, 1 fa aquestes coses de ludificacié o gamificacio, 1 si vols te'n presento.
Juanma- D'acord, moltes gracies, si, m’aniria bé. Perque 1"inic que si que m'agradaria
tractar de la ludificacio, ara que estic fent recerca, he trobat que la ludificacio té molts
beneficis pels nens, perque és una forma on ells poden treballar molts aspectes diferents
d'una forma ehh motivada des d'un inici on es puguin enganxar facilment els continguts.
Pero si que he trobat que, en certs aspectes, es tracta també en perspectiva general la
ludificacié i que alguns treballs diuen que, en alguns casos, s'ha vist que també perpetua
roles sexistes, en el sentit que es treballa molt des de la competitivitat, des de la
consecucié d'objectius o de premis i que moltes noies no tenen aquests... O sigui, no

tenen...
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Entrevistada 1- No son tan competitives en el sentit...

Juanma- Exacte!

Entrevistada 1- Son més cooperatives que competitives.

Juanma- Exacte, llavors, de la ludificacid, que tenim molts aspectes, com el tema dels
tipus de jugadors... realment, com es podria fer un recurs en el que tant noies com nois
puguin jugar d'una forma igual. No sé, que no vegin aquesta diferéncia. O sigui, seria fer
un balang entre la competitivitat perd també la cooperacio.

Entrevistada 1- Aixo no t'ho sé respondre, pero si que hi ha moltes coses fets diguem-ne
des de la direccio d'empreses o de la direccid d'equips o coses d'aquest tipus, de la
feminitzaci6 en el sentit d'equips més igualitaris ahhh i d'equips més cooperatius.
Juanma- Exacte.

Entrevistada 1- I aix0 si que sempre s'ha donat. Em... no t'ho sé dir en aquest sentit. Vull
dir, justament, la doctora d'aquesta tesi, I'Helena Fierli, elles treballen molt amb una
entitat italiana que cada any participa a la Fira de Bologna, que es diu “Famica Pire” i
que, aleshores, ells si que tracten i fins i tot han fet catalegs de dir obres per aquesta edat
1 maneres de treballar-ho a I'aula o maneres de jugar-hi o maneres de tractar-ho.
Juanma- D'acord.

Entrevistada 1- Aixo si. Ara... com... El problema d'aquestes edats i de ser expert en una
cosa ¢és que no et vols posar en altres coses que no has tractat.

Juanma- Pero que el treball cooperatiu, per exemple, si que és una forma de...
Entrevistada 1- I... equips horizontals. Es a dir, les dones tendeixen a un equip horizontal
1 no a un equip vertical, com els homes.

Juanma- Si. Exacte. Si.

Entrevistada 1- I la cooperaci6 en lloc de la competicio. Aixo si que esta donat. I suposo
que ¢és a partir d’aqui de... que tothom tingui la mateixa implicacid, que no hi hagi
autoritats, i d'una altra banda... A veure, les criatures petites i les criatures d'infantil, els
hi és igual posar-se els pantalons de color rosa que de color blau, amb estrelletes o una
faldilla o un vestit.

Juanma- Si.

Entrevistada 1- Xalarien i sortint ara “ara vull sortir de reina i avui vull sortir de rei”. Es
igual! Coses d’aquest tipus els hi han d’ensenyar de petits. El que passa... Jo ara perque
no tinc nens i el meu fill és molt gran ja, perd “corres com una nena, jugues com una

nena... Aixo ¢és de nenes”. Aquestes coses ¢€s allo que deéiem de la socialitzacid. No, no,
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O 0 o... qiiestions ahhh ehhh “es una minyona, serveix. Es un miny6, un miny6 és un
xiquet, un bailet”.

Juanma- Aha, si.

Entrevistada 1- Coses d'aquest tipus, pero clar, és aquesta educacio del que no pot ser,
aquesta discriminaci6 que ja es dona. Per que li has de regalar una nina?... Si vol una nina
hi vol un cami6.

Juanma- Exacte, si si.

Entrevistada 1- Ara, tot és molt... Després entrem a la realitat de cada dia, de cada familia
1 de cada persona.

Juanma- Esta molt condicionat el tema cultural encara i molt els models de familia
encara afectant I'educacio dels nens en aquest sentit. I creixen ja amb aquestes...
Entrevistada 1- Si... si... si. Amb els models, clar, la socialitzacio i després que ens estan
dient, arriba 1'época de Nadal i els catalegs de joguines amb un color o amb un altre i amb
un tipus de joguina i un altre. Es que fins i tot, arriba ara, ho hem fet a classe, a vegades:
“mira els regals pel dia del pare i mira els regals pel dia de la mare”. El que és, per
exemple, ordinadors es converteix en aspiradores.

Juanma- Si... si si.

Entrevistada 1- Emmm, el que és... segons quines coses... €s converteix en un perfum.
Es encara coses d'aquest tipus. Que jo no dic que... amb un perfum o el que sigui... és que
a mi m’abelleix més un ordinador que no pas una vaporeta.

Juanma- Clar, o un ram de flors que... (rialles).

Entrevistada 1- Si! Es aixo. Son aquestes diferéncies.

Juanma- D'acord. Si. Doncs... Estic completament d'acord i la publicitat, per exemple,
també encara esta molt endarrerida respecte a altres coses que han anat avangant. Tornant
una mica al moén de la literatura, emm ja m'ho ha dit, no? Que si ha millorat la visitat de
la dona en el mén de la literatura, concretament literatura catalana? Jo particularment el
que he vist, o quan he estat a batxillerat, la meva professora em deia que si, que cada cop
s'incentiva més I'estudi de les dones. Per exemple, jo, la meva autora preferida que vaig
llegirés Maria Aurelia Campmany. El seu llibre Felicment, jo soc una dona... (€ una
imatge de 1’escriptora i me I’ensenya) Exacte. Es dels meus llibres preferits. I diu que, fa

uns anys era impensable que s'estudiés aixo, perque tots els referents eren masculins. I tot
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1 que hi havia dones que ja porten molts anys o amb un recorregut molt llarg,estaven
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invisibilitzades. Vosteé també ho ha vist, no? Aquesta invisibilitzaci6?

Entrevistada 1- Si. Si si, si! La sort va ser... és que, per exemple, a partir dels anys 80,
80 1 90, és quan van comencar a haver-hi tot el tema de les reunions, de les lectures de
selectivitat que aleshores hi havia, etcétera, etcetera. Clar, cada vegada més professores
de tot tipus de la universitat com dels instituts, es va reclamar. I ara, com a minim, sempre
hi ha potser una autora. Mmm poquet a poquet. Per aix0 si que ha canviat, perqué abans
¢€s que no existiem. La més gran del segle XX, en el sentit de la més traduida, de 1la més
reconeguda, de la que ha tingut més estudis 1 més traduccions internacionals: Merce
Rodoreda. Ara no hi ha dubte. Amb totes les histories de la literatura la posaven Merce
Rodoreda i Lloreng Villalonga. O no ho sé, tots junts. Ara 1'han hagut de treure perque
Lloreng Villalonga practicament ningu se’n recorda. Perque ha caigut, entén-me. I 1, pero
I’havien de posat al costat d’algu!! Quan ja tenia entitat per ella sola. I parlant de la
Rodoreda, que ¢és l'autora contemporania més traduida, més llegida i més estudiada. I,
llavors, és aixo.

Juanma- Si.

Entrevistada 1- I Que a poc a poc es va anar introduint, perd jo em trobo amb una
assignatura a quart de grau, que es diu Dones, cultura i llenguatge i que incideix en
literatura, ja que ¢és filologia, en que els vas dient noms i moltes no es coneixen o moltes
si que les han sentit a parlar, perd que encara hi ha molt per descobrir.

Juanma- Perqué, precisament, 1'obra que jo he decidit treballar amb els nens de primaria
¢€s La plaga del Diamant, que és de les obres més conegudes (la entrevistada fa un gest
de disgust). De Merc¢ Rodoreda és com una de les obres que més... és, per exemple, la
més traduida.

Entrevistada 1- Jo dic per la tristesa...

Juanma- El que?

Entrevistada 1- Es a dir, perqué té una concepcié tant ehh molt pessimista de la condicié
humana. I, aleshores, clar, jo penso que, que et facin llegir a Batxillerat ja I'dloma...
haurien de ser coses més optimistes.

Juanma- Si!

Entrevistada 1- Escolta! La Rodoreda el que si que té i estan publicats son contes
infantils.

Juanma- Si, també. Si si. Té un recull de molts contes infantils.
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Entrevistada 1- Bueno! Es es es van aplegar ara, a Gltim moment, i estan publicats tots
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junts perque ella havia publicat a la revista Companya i en altres llocs, pero La placa del
Diamant, si, vull dir, clar, és una obra internacional i...

Juanma- Vaig decidir La plaga del Diamant, precisament, perque a I’ESO 1 a Batxillerat
se la trobaran, segurament, perque €s el que et fan llegir, com dius tu, igual que a /’Aloma.
Llavors, emm el que volia fer és com una adaptacié de 1'obra de Merceé Rodoreda, o que
ja li donin la importancia que té, perque, realment, quan ho estudies a I'ESO, molts dels
meus companys no sabien qui era Mercé Rodoreda o simplement no trobaven la
importancia del que va ser la seva obra.

Entrevistada 1- No s'ha fet cap adaptacio?

Juanma- No, o almenys, he buscat bastant i no he trobat cap. Per tant, és aixo. La forma
seria a través d'una obra ludificada, d'una pagina web, per exemple, amb diversos jocs,
pero que pensa? Creu que pot tenir un impacte positiu en els nens? Treballar d'una forma
més adaptada La plaga del Diamant, perque €s una obra, al final, 'una dona important que
va obrir, jo crec molts camins a la literatura catalana i també¢ és la historia d'una dona
que,en perspectiva de génere o en apoderament de la dona, els pot tenir algun impacte
positiu.

Entrevistada 1- Jo 1"inic que no acabo de veure, si vols que t'ho digui, és que tractis a
infantil La placa del Diamant.

Juanma- Es a cicle superior que ja son més grans i...

Entrevistada 1- Ja, perd mira... a veure: La plaga del Diamant. La mirem fredament. Es
una obra molt ben escrita. Una persona que pugui dir “una rosa de color de rosa” i que
allo quedi bé és increible. El llenguatge oral que té, etcétera, etcetera. Pero clar, la plaga
del Diamant, primera lectura, €s la historia de la vida d'un personatge de gracia que passa
per la guerra, la postguerra... Pero realment, la historia de la vida és que Natalia és una
dona com han de ser les dones del seu temps, que de cop i volta, el seu aprenentatge, com
totes les obres de la Rodoreda, aixi com els nois que surten al mén a fer aventures,
etcetera, etcetera, €s a través de I'amor 1 del sexe, el que passa a Aloma. Aleshores, €s allo
del Geénesi. El Génesi només diu, “tu pariras amb dolor”. Es a dir, “tu treballaras amb la
suor del teu front”. Pero a Eva li diu “tu pariras amb dolor i el teu home s'ensenyorira de
tu”. I resulta que deixes de ser Natalia, et converteixes en Colometa, perds totalment la
teva identitat, no tens cap mena d'educacié sexual, pareixes amb dolor, ets com un altre.

La teva casa esta envaida per coloms, el Quimet substitueix la maternitat pels coloms, €s
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el mateix. Aleshores, se'n va a la guerra, ha de treballar i fins que no troba un home que,
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a més, ¢s impotent, no torna a recuperar la seva veu com a Natalia perque €és una novel-la
circular. Quina edat tenen?

Juanma- Mmm onze, dotze anys. Clar... No és tant treballar la historia, perque jo crec
que ¢s una historia molt adulta.

Entrevistada 1- Clar, jo no estic acostumada a tractar aquest public eh? Per aixo et poso
més interrogants perque, segurament, ho sabras tu millor que jo.

Juanma- Jo he trobat que els nens, en general, son més...

Entrevistada 1- Espabilats del que sabem...

Juanma- Exacte! Jo m'he trobat coses que realment jo no sabia i ells t'ho expliquen
perfectament. Evidentment, aquesta obra, si tu els hi poses el llibre al davant i que els
llegixin, no I'entendran. Per aix0, precisament, lo important sera fer un recurs gamificat.

Entrevistada 1- (Mostra un dossier amb activitats per a treballar la Merce Rodoreda) Ho
tens?

Juanma- No.
Entrevistada 1- Te'n dono.
Juanma- Si?

Entrevistada 1- Te'l dono, si. Ho vaig fer amb una col-lega. Si.

Juanma- Moltes gracies. Aqui explica...
Entrevistada 1- Es un dossier didactic d’una exposicié que es va fer de la Rodoreda. I
aleshores després tens... preguntes per després de 1'exposicio. Justament, tota el que €s
violéncia és La placa del Diamant 1 El carrer de les Cameélies. Per aixo t'ho deia...
Juanma- D'acord. M'anira molt bé!
Entrevistada 1- Espera. Et donaré un altre tot 1 que no...
Juanma- Moltes gracies. Clar, la dificultat d'aquest treball és aquesta. Es una obra que és
bastant dificil.
Entrevistada 1- Dura.
Juanma- Pero jo també penso que, de fet, per nens de I’ESO també ¢€s dificil si no ho fan
de forma guiada, amb un mestre. Jo crec que tampoc entrarien en profunditat en el que
significa o simbolitza I'obra. Mercé Rodoreda té una forma d'escriure molt descriptiva
perd també amb molts simbols 0 amb moltes idees que no estan escrites, son implicites.

Entrevistada 1- Si, si, si, si...
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Juanma- A mi, per exemple, el que més em va sobtar del llibre és la peérdua d'identitat,
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no? D'una dona. I es veu molt bé en el simbolisme dels coloms i de com, a poc a poc, van
envaint casa seva.

Entrevistada 1- Si.

Juanma- Pero també... No sé, penso que és una obra feminista en el sentit que treballa...
de que...

Entrevistada 1- De tornar a recuperar la seva veu, la seva identitat... si.

Juanma- [ després una idea que esta molt... O sigui, he vist que hi ha el debat que hi ha
com diferents posicions. Jo, per exemple, penso que la seva forma de... de ser passiva en
la seva vida era com una forma de revolucio. De no posicionar-se... O sigui, quan rebia
violéncia del seu marit o també de la situacio del pais amb la guerra, que la seva forma
de veure tot de forma passiva o quasi sense sentiments o molt... En si mateixa, era una
forma també revolucionaria de participar en la vida. Realment no va ser fins a anys més
tard que va tornar a agafar el poder de la seva vida. I...

Entrevistada 1- No, no, si, si.

Juanma- Per aixo... Pero, no sé si... O sigui, pels nens, adaptar-ho, jo crec que és bastant
dificil, pero...

Entrevistada 1- Bueno, tens un periode d'historia molt centrat a Barcelona i Catalunya.
Juanma- Si, aixo si.

Entrevistada 1- Tens una série de coses 1 materials, tens el tema dels simbols. Sobre La
plaga del Diamant tens molts dossiers didactics que s'han treballat, si que s'han treballat
al nivell de... més aviat, ESO I batxillerat, pero tens coses, aqui tens material.

Juanma- I creu que hi ha alguna part de la historia que s'hagi de censurar, que els nens
no poden saber sobre aquest tema o que es pot... ometre? No ho sé€. O creus que es pot
explicar tot pero, evidentment, adaptant-lo i en un llenguatge que sigui més entenedor?
Entrevistada 1- (en veu baixa) Es que ara, pensant-ho bé, a veure... (en veu alta) A
veure, hi ha coses que si que... no, no, no per censurar, eh? pero...

Juanma- Si, si.

Entrevistada 1- No, és que, clar, jo aix0 de la censura i tota serie de coses, no soc gens...
Juanma- Partidaria. (rialla)

Entrevistada 1- Partidaria (riu també). No, a més, hi ha una cosa, si ho busques, en
trobaras molts... Hi ha dossiers didactics de diversos nivells, i aleshores te diuen que si

els simbols, que si... una serie de coses, que hi trobaras molta informacio sobre aquesta
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manera de la Rodoreda que et pot servir per deixar altres coses a banda 1 insistir en
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aquests, saps? Aquells simbols, el que deies tu dels coloms, perd al mateix temps, quan
entra i surt de casa, sempre aquelles balances, sempre buscant 1'equilibri, no?

Juanma- Si.

Entrevistada 1- [ sempre buscant emm que hi ha? Jo censurant no ho s¢, perqué tampoc
no...

Juanma- Si, que tot es pot explicar, realment, de la...

Entrevistada 1- Tot es pot explicar...

Juanma- D'acord. Ja esta. Realment, preguntes aixi, no en tinc més. No s€ si creu que...
m’hauria d'enfocar concretament en alguna part de la historia o si... Creu que aix0, com
a consell, no sé si em pot donar un consell, Creu que €s viable? Realment, aquesta historia,
si la continuo treballant o si...

Entrevistada 1- Saps qué passa? Que no ho he fet mai. El que passa és que... Es a dir,
tens la musiqueta de la pel-licula del Ramon Montaner. Ella se'n va ballar a la plaga del
Diamant, coneix el Quimet. Clar, el Quimet “no diguis aixo0”, li pica. “No facis allo”. Hi
ha tot uns comportaments que els hi pots dir “escolta, que aixi no es pot tractar a una
persona” entens?

Juanma- Quan I'has conegut... si, si.

ENTREVISTADA 1 Clar, no deixa de ser violéncia. “Tot, a partir d’ara, pensaras el que
penso jo, a partir d’ara, tu et diras Colometa”.

Juanma- “Tot el que jo opini...”

Entrevistada 1- “Tu estaras d'acord. Compraré coloms”. Tota l'estona ho fa ella, qui
pinta el colomar, tal... Si t'hi fixes, la majoria de... practicament, tot és en passiva, la veu
narrativa de la Colometa.

Juanma- Aha, si, si, si.

Entrevistada 1- Tot és en passiva! Fins que, del comengament, tu no saps que esta
explicant, tu trobes una persona que en primera persona t'explica alguna cosa i al final
acabes sabent el que t'esta explicant, ha recuperat la veu i t'explica la seva historia. |
llavors queda aquesta felicitat. Ara, la historia d'entremig €s la historia de desfeta del pais.
Es un paral-lelisme. La historia d’una parella descompensada. La historia que qui la salva
no deixa de ser un altre home. Clar... No ho sé. No ho sé, perque ja t'ho dic. No he estat
mai ni en un institut, per entendre'ns. Sempre he donat classes a la universitat.

Juanma- Que no s'ho ha plantejat, no? Aquestes obres adultes, com es tractarien?
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Entrevistada 1- No... no. Si, si que he anat als instituts, pero sempre he anat als instituts
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a parlar de Feligment, jo soc una dona o del Cau de llunes o de la bruixa de dol o d'altres
llibres eh? del Salvador Espriu. Pero sempre, clar, he anat amb lectures... De la Rodoreda
he anat a parlar de la plaga del Diamant o de Mirall trencat, basicament, o del teatre
també. Tu agafes gent que son 15 o 16 anys.

Juanma- Clar. Fent recerca, precisament, és aix0. Jo buscava obres adaptades o, com
Merce Rodoreda va fer contes, doncs... alguna possibilitat d’una adaptacid per a nens més
petits no vaig trobar cap.

Entrevistada 1- El que si que hi ha contes per a nens més petits o poemes son de la
Margal, que estan molt bé, perqué son molt... Clar, no ho sé. Es que, en veritat, no tinc...

Juanma- No, a part, tinc més entrevistes la setmana que ve amb una professora d'alla de
la facultat d'Educacid. Per tant, jo crec que vosteé ha fet un mapa més del moén literari i de
la figura de la dona a literatura. Faré com un trencaclosques, no?. Al final, agafant les

peces, jo crec que podré fer un mapa.

Entrevistada 2

Juanma- Pues lo primero es... La primera pregunta es: a qué te dedicas? En qué campo
eres experta?

Entrevistada 2- Si. Bueno, yo soy investigadora de Ramén y Cajal, de aqui de la
universidad. He investigado sobre liderazgo dialogico. Estuve dos afios en la Universidad
de Cambridge investigando sobre esta tematica y siempre he incorporado la dimension
de género en toda la investigacion que he desarrollado, es decir, desde la socializacion
preventiva de la violencia de género hasta los planes de igualdad en las empresas. Es
decir, siempre ha sido una temadtica que... que he incorporado de forma transversal en...
en mi actividad investigadora.

Juanma- Pues justamente eh, en mi tema del trabajo, bueno, trata sobre crear un recurso
gamificado de una obra literaria catalana en educacion primaria en ciclo superior. Es una
obra literaria de Mercé Rodoreda, “la Plaza del Diamante”, que engloba, entre otros
muchos temas, pero como el tema es mas general, el feminismo, la historia de una mujer,
igualdad o desigualdad, todos estos desequilibrios. Entonces, bueno, hay mucho debate,
sobre todo en las familias, en el mundo educativo, de si los alumnos deberian de recibir

una educacion basada en, no en la igualdad, sino también hablar abiertamente de temas
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sobre la igualdad. Si crees que los nifios ya desde pequefios se les puede empezar a educar
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desde esta perspectiva.

Entrevistada 2- Yo creo que si que es importante y relevante porque los temas de acoso
escolar estan muy relacionados con temas de género y si que es imprescindible que esa...
esa enseflanza se base en evidencias cientificas. Es decir, que la formacion que se da al
profesorado que trabaja con infantil, en este caso con Primaria, tenga las evidencias
cientificas que mejoran la igualdad, no que la empeoran. Porque lo que est4 sucediendo
es que se estan llenando las escuelas de expertos y expertas, ocurrentes, que lo que hacen
es agravar las situaciones. Entonces si es necesaria, pero tiene que basarse en evidencias
cientificas de impacto social, sino tiene un efecto contraproducente y estd generando
graves problemas a los nifios, las nifias, a la diversidad de géneros que tenemos. Esta
empeorando mucho la situacion. Si quieres te pongo algin ejemplo...

Juanma- Si conoces algun ejemplo que puedas explicar.

Entrevistada 2- Es decir, educacion emocional en infantil, ;no? Una pelea: un nifio pega
a otro.

Juanma- Si.

Entrevistada 2- Solucion: que se abracen. Esto es un disparate. O sea, /si a una persona
adulta alguien la agrede por la calle, nos imaginamos que las fuerzas de seguridad sea
mosso, sea tal, dijera bueno, pues ahora me tienes que perdonar y te tienes que dar un
abrazo? Claro, entonces estamos haciendo que esos nifios al final se tengan que abrazar
con sus agresores. Esto es una barbaridad. Entonces, educacion emocional ;jen estas
condiciones? {No! Las familias entiendo que no quieran. Entiendo perfectamente que no
quieran, porque si estamos lanzando a que los agresores encima se les abrace cuando lo
que tienen que hacer es apartarse del resto y discriminarles y que nadie les apoye...
estamos generando cosas que la evidencia cientifica ya dice bueno, y el sentido comun ya
dice que eso es contraproducente. Entonces eso por un lado. Y por otro, las familias tienen
total libertad y derecho a decidir si quieren o no quieren. Entonces, ahi también es
importante que no partamos de que el profesorado o en la universidad sabemos mas que
las familias, ;jno? porque las familias a veces pueden tener un conocimiento diferente,
diverso y hay que respetarlo. Es decir, si tenemos centros escolares con comunidad
musulmana no podemos hacer segun qué cosas porque estamos imponiendo nuestra
vision del mundo hegemonica a una realidad que... que es... que es diferente. Entonces,

esas familias, digo estas como puede ser mi hermano que tiene dos nifios (risas) y que hay
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cosas que no veo o amistades que dicen bueno, es que me han dicho que mi hijo tiene un
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problema porque ha crecido en un matriarcado. Entonces, claro, un profesor dice es una
madre y la madre piensa que vive en otro mundo, es este profesor o esta profesora.
Entonces, las familias hay que escucharlas con los argumentos porque nosotros no somos,
no tenemos un conocimiento que tengamos que imponer, Sino que tenemos que
escucharlo.

Juanma- Es la idea de comunidad y que todos los agentes participan. Al final, no un
agente es mejor que otro o sabe mas, sino que todos tienen que llegar a un consenso. Y...

Entrevistada 2- Si. Si porque a veces dicen “las familias no quieren, porque se oponen,
porque son muy carcas, muy conservadoras, porque aqui todos somos guays”. jNo! Es
que a ver, si a tu hijo le estd acosando un nifio que esta reproduciendo una masculinidad
hegemonica y dominante, lo que no podemos es decir que la familia es conservadora. No.
Es que esta protegiendo a la victima en este caso. Entonces, bueno...

Juanma- Bueno, este ejemplo ya es un tipo de desigualdad que se produce, ;no? El
agresor es victima y como, muchas veces desde los centros, se protege mas al agresor que
a la victima...

Entrevistada 2- Efectivamente.

Juanma- ;Y qué otras desigualdades por motivo de género también se pueden encontrar
en las aulas? ;O esta esta seria como la mas evidente?

Entrevistada 2- Bueno, he puesto esta pero podria poner otras, no s¢€. Es decir, también
diversidad sexual. Sabemos que hay una, hay un bullying muy fuerte y lo que hace falta
es que haya una Bystander Intervention, Es decir, que que el resto de alumnos y alumnas
se posicione defendiendo a la victima desde su diversidad, desde su realidad. Es decir,
evidentemente LEntrevistada 2TBIQ+ .Tenemos una discriminacién y un acoso que es
muy grave. Entonces, esa diversidad hay que protegerla porque nos enriquece, porque la
sociedad es diversa, porque las empresas son diversas, porque necesitamos esa riqueza,
(no? Entonces, esas situaciones también de bullying y de ciberbullying, en contra de la
manifestacion de la diversidad sexual también hay que dar evidencia de qué es lo que
funciona y ;qué es lo que funciona? Bystander Intervention. Esto lo ha demostrado la
comunidad cientifica. Es decir, aislar al agresor o agresora, proteger a la victima. Esa es
la solucion, ;no? No abrazos y... sexualidad... y vamos a aprender un taller sobre no sé
qué o en contra del amor romantico.Pero ;Por qué estamos en contra del amor romantico?

Si la evidencia cientifica dice que el amor romantico protege. O sea, esta es otra cosa
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también que quiza mas no tanto en infantil o en primaria, aunque en primaria ahora
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también. Pero la evidencia cientifica nos dice que las primeras relaciones afectivo
sexuales que tienen adolescentes son en citas esporadicas, en rollos. No son buscando el
amor de su vida. No es asi. Esta es una distorsion de la realidad. O sea, las primeras
relaciones suceden en citas esporadicas, en rollos de noche, en lios de marcha. Es asi.
Entonces, prevenir la violencia de género o los casos de acoso en contra del amor
romantico, pero es como si le hablas a un adolescente en un idioma que dice “jEsta
persona vive en el siglo pasado! Me esta hablando del amor roméntico, de que voy a tener
un riesgo de si encuentro pareja. Pero si yo lo que voy a hacer esta noche es otra cosa”.
(No? Y luego nos escandalizamos de que hay violaciones grupales, de no sé qué. Esas
chavalas o esos chavales o esas, que tienen esa situacion, no estan buscando un amor
romantico en una noche. Y una persona que, yo que sé, un claustro que acosa a otro
maestro, es que no esta buscando tener una relacion romantica. Entonces, esa avalancha
en contra del amor romantico, que ahora se esta frenando por suerte, dejemos que la gente
viva como le d¢é la gana, ;no? Si el problema no es el tipo de relacion, si es romantica, si
es ligue... {No! Es la persona: si es violenta o no violenta y esa persona sera violenta tanto
en una noche de rollo como en una relacion estable. El problema es la persona, no es el
tipo de relacion.

Juanma- Y tapar toda esta realidad desde la educacion ya cuando son nifios en primaria
arrastra o acarrea una serie de problemas que, al final, se hacen evidentes en etapas
superiores.

Entrevistada 2- Si. Si, si, totalmente. Es decir, si socializamos en infantil o en primaria
de que el amor romantico no existe, ya estamos preparando a esas personas para que
tengan relaciones toxicas porque lo que se ha demostrado es que las relaciones toxicas
suceden en cualquier tipo de relacion, no en las relaciones de amor romantico entre
comillas, jno? El problema son las personas violentas, las personas que agreden,
independientemente de si es A o B. Entonces, la formacion para identificar a esas
personas es imprescindible. No, no vamos a atacar un modelo de relacion y defender otro.
Es que, o sea, jque la gente haga lo que le d¢ la gana! O sea, como sea, en trios, cuartetos,
que da igual. El problema es quién se elige. Quién se elige. O coOmo te presionan para
elegir a alguien que quizé no quiere. Es decir, trasladado a infantil o en primaria. Si

protegemos al agresor, la persona agresora, el nifio o nifia que agrede, si le protegemos,
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si no le aislamos, lo que estamos haciendo es que haya una atraccion hacia esa persona.
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Porque es el malo. Es como tiene esa maldad que...

Juanma- Es atrayente y...

Entrevistada 2- Es atrayente pero nos lo estan imponiendo. Nos lo estdn imponiendo. El
tema es como nos desvinculamos de esa presion para que guste la maldad. ;No? Vamos
a aislar a esa persona y potenciar los que si realmente son valientes. Los que delante de
una agresion dicen “no te metas con mi amigo, no te metas con mi amiga”. Esa es la
persona valiente. No el que agrede. El que agrede es un cobarde.

Juanma- Claro.

Entrevistada 2- Entonces, es como le damos la vuelta a todo este entramado.

Juanma- Si, si, si.

Entrevistada 2-Yo estoy dando mucha informacion... (risas).

Juanma- No, no. Esta perfecto. Si es que me viene genial porque son temas, yo creo,
muy serios y que el alumnado tiene que estar presente y conocer todos estos asuntos. Y
crees que los conocimientos de igualdad... los principios también en perspectiva de
género. ;Se pueden ensenar dentro de actividades ludificadas, de juego? ;O crees que eso
no puede entrar? ;Que como son temas serios no se puede adaptar a juegos para hacerlo
mas entretenido o mas motivador para el alumnado?.

Entrevistada 2- Si, si que se puede. Si que se puede. Si son juegos basados en evidencia
cientifica. Si, si, por supuesto que se puede. También es verdad que... Eh... Muchas veces
aprendemos mas las cosas no por lo que nos explican, sino por lo que hacen las personas.
Es decir, si una persona habla mucho de igualdad de género y luego me insulta a no sé
quién, porque... Esa es una informacion contradictoria. Pero los juegos, si son juegos
basados en evidencia cientifica, evidentemente pueden ser muy, muy utiles.

Juanma- Si. ;Y donde todos participen, ;no? Porque hay algunos estudios sobre
gamificacion que ensefian resultados en los que los nifios se ven mas favorecidos que las
nifias por el tema de la competitividad, en como... Al final los juegos muchas veces estan
enfocados a una visiéon masculina. Entonces, los juegos si que pueden entrar en todos
estos temas, pero deberia ser desde una vision igual, de participacion igual entre nifios y
nifias.

Entrevistada 2- Si. Si, ahi es muy importante el que, claro, los juegos en cuanto
incorporan en el disefio mas diversidad de género, también van a ser mas diversos. Es

decir, que no van a reproducir tanto los estereotipos, ;no? Entonces es muy importante
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que, por ejemplo, cuando se hagan... Se testeen los juegos o que opinen diferentes
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personas antes de ponerlos en practica. Vamos a ver qué reacciones hay, si esto realmente
reproduce esto, ;no? Esto, ;no? Y esto, bueno, es que es continuo, ;jno? O sea, las
bicicletas de competicion. Estan disefiadas por hombres. Los sillines no se adaptan al
cuerpo de las mujeres. Solo los, ;no? Entonces ese disefio es importante que... Y también
los juegos, pues que se incorpore antes de ponerlos en préctica que se testeen. Que se
haga un piloto y diga, bueno, vamos a ver, desde esta diversidad, qué resultado da.
Juanma- Y la participacion que sea igual y que todo el mundo, pues, consiga motivacion.
No solo un sector, porque entonces es una forma de...

Entrevistada 2- Si, no va a reproducir lo mismo.

Juanma- Exacto. Si. ;Y hay alguna estrategia pedagdgica enfocada en género para que
vincule...? Porque yo, al final, estoy haciendo un caso de comprension lectora de literatura
catalana, de una obra. ;Crees que los nifios comprenden mejor o interiorizan mejor todos
estos aspectos desde la creatividad, por lo tanto la literatura, que no enseflando casos
reales? Porque al final los nifios con los cuentos, los libros, pues, parece que no, pero que
aprenden mucho mas que exponiendo un caso real.

Entrevistada 2- Yo creo que la lectura de clasicos se ha demostrado... Bueno, no creo,
lo afirmo. La lectura de clésicos promueve valores humanos de igualdad, de respeto, o
plantea debates que permiten hablar de esos temas. Entonces, cualquier obra clasica, si se
pone en dialogo, si se hace ese ejercicio que comentas, de descubrir qué es lo que dice,
puede ser una herramienta... Vamos, bueno, estd siendo una herramienta superimportante.
No solo por el didlogo que pueden tener los nifios en relacidon a esa obra, sino también
por el aprendizaje instrumental de vocabulario, de todo. O sea, la literatura clasica es uno
de los... es mas barata que muchas cosas (risas). Es gratuita muchas veces, porque la
tenemos online.

Juanma- Si.

Entrevistada 2- Y puede ser una fuente muy util para... para plantear las cuestiones de
género.

Juanma- Porque también, al ser una obra de una mujer, aunque es una mujer ya
reconocida y muy importante, pero también, ;crees que se le da visibilidad trabajando
obras de mujeres? Porque hay un porcentaje muy pequefio de mujeres en el aprendizaje,

por ejemplo, en primaria. Siempre que hablas de cientificos, de escritores, de todos los
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campos, siempre se estudian a hombres y, a lo mejor, de todo hay dos, tres mujeres. Y, al
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final, no hay referentes mujeres. (Es importante trabajar desde perspectivas femeninas?
Entrevistada 2- Si. Yo creo que cada vez mas se estan incorporando referentes, ;no?
Juanma- ; Vamos a mejor en este aspecto?

Entrevistada 2- Si, si. Marie Curie o Juanmaane Adams, es decir, de grandes cientificas
que... O incluso la misma Kariko, que es la que, gracias a ella, tenemos las vacunas contra
el COVID. Grandes cientificas que, bueno, aunque hay esa reproduccion de las figuras
masculinas de grandes referentes, yo creo que cada vez mdas se estdn incorporando
referentes femeninos. El calendario de la URV de este afio es de mujeres. De cada afio la
universidad, por ejemplo, tiene calendario, pues, mujeres fisicas, mujeres... Entonces, eso,
yo creo que si que es cierto que parte de... de la inquietud del profesorado infantil, de
primaria, de secundaria, que muchas veces son esas profesoras los que promueven eso y
buscan mas. Pero si que es cierto que se ha ido incorporando cada vez mas. Queda mucho
por hacer. Pero estos referentes, o de grandes, no sé, grandes cientificas o grandes artistas,
cada vez mas se estan incorporando en el aprendizaje de los niflos y de las nifias.
Juanma- Y ya, bueno, por acabar, ya adentrandonos en la obra, es una novela que trata
temas bastante duros. Por ejemplo, trata sobre el suicidio, trata sobre la época de la guerra
civil, la posguerra, temas que a lo mejor a los nifios les cuesta comprender. ;Crees que...?
Si, se pueden adaptar, pero ;crees que en alguno de estos aspectos se tienen que censurar?
(O algun caso de violencia machista explicito, los nifios se les tiene que apartar y que no
lo vean? ;O todo esto realmente lo pueden comprender y se les puede ensefiar?
Entrevistada 2- Yo creo que no hay que censurarlo, hay que incorporarlo, porque si en
una aula hay 20 nifios, por estadistica, habra alguno que tenga una violencia de género o
de abuso sexual. O sea, por estadistica, es asi. Entonces, querer taparlo es impedir que ese
nifo o esa nifia pueda reconocer que eso que esta leyendo le esta pasando a ¢l y que pueda
explicarlo. Porque el didlogo permite identificar situaciones que muchas veces los propios
nifios no saben. No saben que es violencia, no saben que estan sufriendo un abuso sexual
de parte de un profesor o un familiar o...

Juanma- Lo normalizan porque no tienen ningln tipo de conocimiento...

Entrevistada 2- Claro, entonces el querer tapar eso impide que esas realidades se
manifiesten y se puedan denunciar. Entonces, evidentemente, tratdndolo con la

sensibilidad que se requiere. Pero si que es necesario hablarlo y no disimularlo.
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Juanma- Y ya, como tultima pregunta, volviendo a las actividades gamificadas sobre la
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obra. ;Crees que hay alguna forma mas adecuada de redactar instrucciones de juego que
sean igualitarias, no sexistas, no s€? Supongo que también es muy importante lo que dices
ta, ;no? Lo de testearlo antes de lanzarlo al publico. Pero bueno, supongo que el lenguaje
inclusivo puede ayudar o visibilizar diferentes personajes, de diferentes géneros, con
diferentes formas de ser, ;no?

Entrevistada 2- Si, es importante... Claro, la verdad es que me haces pensar porque no he
fijado las instrucciones de los juegos (risas). Pero si que es cierto que tienen que
incorporar y tienen que ser inclusivos con el lenguaje, evidentemente. O sea, tienen que
ir acordes a lo que sucede en el mundo. El mundo es diverso, culturalmente, a nivel de
género, a nivel religioso también. O sea, cuanta mas diversidad, mejor.

Juanma- De acuerdo.

Entrevistada 2- Y cuanta mas inclusion, por tanto, tienes en la diversidad, mejor.
Perfecto.

Juanma- Pues por mi parte ya estaria.

Entrevistada 2- Genial, ;te he ayudado?

Entrevistada 3

Juanma- D'acord. Doncs el meu tema del TFG és la ludificacié d'una obra literaria
catalana a cicle superior d'educacid primaria. Jo estic estudiant educaci6 primaria, I'altim
any ja, 1 l'obra literaria en concret que he escollit és La pla¢a del Diamant de Merce
Rodoreda. Pero abans de parlar una mica de I'obra, més en general en temes d'igualtat,
creu que seria important que I'alumnat rebi informacid d'aquests temes des que son ben
petits, sobre feminisme, igualtat, tots aquests temes?

Entrevistada 3- Es més, és important. I amb la realitat social que tenim, de les dretes i
ultradretes, que es fa un retrocés en aquest tema, jo crec que és important treballar-ho des
de l'escola, pero també des de la familia, des dels mitjans de comunicacid, per treballar la
igualtat. Si al final no son drets de feministes, €s la igualtat, si no hi ha més.

Juanma- I quines estratégies coeducatives principals es poden implementar a I'aula per
evitar I'educacio sexista? Perqué en alguns punts encara es pot trobar sexisme a les aules,
llavors quina és la forma d'igualar els nens 1 les nenes, que no hi hagi cap desigualtat?
Entrevistada 3- El que és molt important, amb els més petits, s sempre a través del joc,

1 no prohibir mai ni agafar una nina ni la nena una pilota o un cotxe, que a vegades aixo
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encara costa, fins 1 tot, o el tema dels colors, que a vegades no treballem, i1 hi ha molts
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nens que no volen agafar el rosa, perque ja hi ha aqui uns estereotips creats que la millor
ningu els hi ha dit, ni si ni no, ni per que, pero esta alla, perque els nanos escolten i per
tant allo que senten, ells ho absorbeixen i fan la seva lectura, llavors tot aquest treball crec
que ¢és important, 1 després tot el tema del llenguatge, tot el llenguatge no sexista que
potser fa uns anys no es tenia tant en compte, doncs tamb¢ crec que €s un aspecte que s'ha
de treballar, de vegades ja sé que I'escrit ¢s dificil posar tots i totes, nois i noies, bueno,
també es poden buscar genérics, 1 si no, si potser no ho escrivim, perd almenys a I'hora
de parlar-ho, no costa res dir tots i totes, nois i1 noies, tothom, a tothom aquesta paraula,
nosaltres no tenim el vocabulari i entrem tots i totes, llavors jo crec que aixo també és un
altre aspecte important a treballar.

Juanma- Perqu¢ justament aquesta era la pregunta, que quines desigualtats per motius de
genere podem trobar a les aules, com per exemple ja has dit les joguines, o també els
catalegs de joguines encara es veu aixo del color blau, el color rosa, per noies, per nois
llavors...

Entrevistada 3- Hi ha una funci6 dels mitjans de comunicacid, que és més important de
la que ens pensem, i aqui s'hauria de treballar molt més també. Els catalegs, hi ha algunes
empreses que ja comencen a treballar d'una altra manera, ja és un pas endavant, perd anem
tant a poc a poc, no sé si acabarem mai, pero la qiiestio és anar tirant endavant en aquest
aspecte. Els contes, no vol dir tampoc que els tinguem que transformar, perque la
caputxeta €s la Caputxeta i la Ventafocs €s la Ventafocs, i la branca neu és la branca neu,
no passa res. Lo bo és treballar-ho, i treballar tot tipus de contes on tamb¢ els herois o
heroines poden ser dones, o poden ser homes i dones, o poden ser indefinits de génere.
Per tant, tot aixo son aspectes importants a treballar, a normalitzar situacions que fins ara
no estaven normalitzades, 1 aix0 €s el més important.

Juanma- Als contes mai hi ha una perspectiva tnica, no? Tots els personatges tenen la
seva propia perspectiva, i un mateix conte, explicat dels ulls d'un personatge diferent, pot
canviar o variar bastant.

Entrevistada 3- De totes maneres, els contes classics jo considero que s'han d'explicar
de la mateixa manera. No cal sempre... que ara resultara que la vent de foc és amb
pantalons i no sé qu¢, no passa res, perque les princeses encara en tenim, no? En tenim a
la realitat, no? Tenim reis, malauradament, tant si els volem com no, estan alla. Per tant,

¢€s un tema de criteri d'imaginacid, també dels missatges, perque a vegades tampoc no ho
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classifiquem com a molt feminista, i al millor no hem de fer aquesta mirada, aquesta ¢és
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la mirada que té¢ un adult del conte de la Ventafocs, que espera el seu princep. Perd la
nena o el nen probablement no tenen aquesta lectura, fan una altra lectura. O quan jo era
petita que m'explicava les set cabretes que li obrien la panxa al llop 1 1i posen pedres 1 li
treuen les cabretes, no? Clar, la meva mirada de petita ja no veia ni sang ni fetge.
Juanma- Era molt més innocent.

Entrevistada 3- Clar, jo deia “molt bé, mira, I'obren, el cusen, el tiren al riu i com pesa,
s'ofega, pero mai analitzat des d'un assassinat o des, no? D'una cosa violenta. No, no,
perqué el nen no té, encara, aquestes trajectories, encara €s bo. Encara no, no ha percebut,
no? Una mica la part aquesta a vegades humana, salvatge, per dir-ho d'alguna manera, o
més animal de la persona. Llavors no la té, aquesta lectura. Tu pots explicar igual el conte,
perque aquesta lectura no la té.

Juanma- I a 1'hora d'explicar els contes, quines estratégies pedagogiques amb aquest
enfocament de geénere son eficaces per promoure l'equitat, la comprensio de la literatura
catalana entre els estudiants ja més grans, de cicle superior? Ja és aqui on es comencen a
introduir novel-les més adultes, per introduir una mica el que ens trobaran a ’ESO 1 a
batxillerat. Si hi ha alguna historia amb fets masclistes o de racisme o qualsevol
problematica, quines estrategies es poden...?

Entrevistada 3- S'ha de parlar. S'ha de parlar, parlar, dialogar, reflexionar, saber quina
¢s la seva mirada, quina ¢€s la seva lectura, perque creuen que aquell personatge ha actuat
d'aquella manera. No tant des de jo, mestra, faig el meu discurs, sind primer analitzar i
saber que ¢€s, que¢ hem vist, qué hem analitzat, com hem entes alld, de quina manera, si
creuen que esta bé o no esta bé, és etic o no etic, o moral o immoral, que també dependra
a vegades de les creences que t€ cada un o que tenen les seves families. Pero jo crec que
el més important és després, més que fer resums, és debatre, parlar, analitzar, per que ha
passat aix0, que li ha passat a aquest personatge. Amb tot aixd que es fan ara de les
tertilies dialogiques, per exemple, és una eina molt interessant perque arriben a aquesta
reflexid 1 analisi. Aix0 €s igual com que un nen el deixes al costat de la tele 1 no saps
quina lectura en fa, de tot allo que veu, no? Pero si tu estas al seu costat, tu si pots anar
explicant una miqueta que €s el que esta veient, “aixo ben bé no és aixi, perque el que
volen és vendre el producte”, etcétera, etcetera. Per tant, la lectura ha de ser acompanyada,
ha de ser en debat, ha de ser reflexiva. O sigui, és millor llegir un llibre bo i després

treballar-lo que no voler-ne llegir deu 1 “vinga, feu resums, resums”. Clar, fer resums...,
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¢s a dir, de que va al llibre, doncs ¢és la historia d'aixo, d’allo altre, aprendre a fer els
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resums també, si cal, com a tasca. Pero sobretot si es treballa en temes sensibles, des de
I'amor, el feminisme, la diversitat sexual, etcétera, etcétera, que son temes sensibles, a
nivell cultural sobretot. Doncs aqui s'ha de treballar més, perque aixo a vegades remou
emocions i les emocions si no es parlen i es queden dins, les emocions poden ser positives
o negatives. Llavors jo crec que el millor és poder-ho parlar.

Juanma- I d'aquesta forma la comprensi6 dels textos ¢s molt més profunda, no? No és
només entendre el que llegeixes, sind també reflexionar 1 anar un pas més enlla.
Entrevistada 3- Clar, 1 probablement hi pot haver alumnes que entenguin coses
diferents,perque la seva vida, les seves coses, les seves experiéncies son diferents. Llavors
poden ser lectures diferents. Jo sempre recordaré un dia que estavem fent tot un treball de
contes a un centre, amb monitors i1 educadors d'un centre de collida. I és clar, una de les
nenes es va identificar amb la Ventafocs. Clar, la Ventafocs €s la primera nena d'un conte
maltractada per la seva madrastra, que ha de fer les feines de la casa. Jo no hi havia pensat
mai, i aquesta adolescent va fer aquesta relacio, no? Es interessant, no m'ho havia pensat
jo. I és aixi, al final. I una altra en fara una altra lectura i veura la princesa, que es casa
amb el princep, no?

Juanma- Amb les activitats ludificades, centrades en una obra literaria, podrien ser eines
utils per a aplicar-les i identificar aquests estereotips de génere. Es a dir, en temes tan
seriosos com la mort, la diversitat sexual, tots aquests temes, esta bé crear jocs a partir
d'aquests temes, millora la comprensid, també?

Entrevistada 3- Si. Es una eina més. I llavors, depén del grup, potser li és més facil, a
través d'una ludificacio, entendre aquests personatges. Per tant, pot ser una eina positiva
per treballar-ho. A lo millor hi ha un grup que és molt intel-lectual, potser no necessites
generar una ludificacié d'allo, perque ja esta sortint el que tu vols que percebin de I'obra.
Pero, a la millor, hi ha un altre grup que necessita aquesta altra manera de treballar. Es
una metodologia més.

Juanma- I, a I'hora de redactar les instruccions dels jocs, quina seria la forma més
adequada de redactar aquestes normes, de forma igualitaria i no sexista? Seria una, com
he comentat abans, el llenguatge inclusiu.

Entrevistada 3- El llenguatge inclusiu, el tema del respecte, no sé si en algun moment
en aquest joc hi ha torns, doncs respectar els torns, igual com quan jugues en qualsevol

altre joc, un joc de taula, per exemple, que hi ha unes normes, identifiquem-les bé. A lo
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millor hi ha algunes que a I'aula ja hi son, no? Perque les podem acordar. Com treballarem
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aquest any a classe? Com voleu que treballem? Com gestionem tot el que pugui passar?
Doncs vinga, apuntem-ho. I a partir d'aqui ja tens les normes que necessites i que
serveixen per a qualsevol activitat.

Juanma- I mai fer distincions, no? Els nois ara han de fer aixo o les noies allo.
Entrevistada 3- A no ser que tu vulguis, ho facis expressament, per després veure que
ha passat. O com us heu sentit quan jo us he separat. O quan a tu t'hem anat a una feina o
he fet un comentari expressament a les nenes.

Juanma- M¢s experimental de veure que passa?

Entrevistada 3- Si, ['inic que aix0 és molt perillos, perqueé has de coné¢ixer molt bé el
grup i el grup ha d'entendre que és un exercici, no? Per aixo després hi ha d'haver la
reflexio. Que aixo és aixi, és com la... no sé si has vist “La classe dividida”, un
reportatge que divideix la classe entre els bons tenen ulls blaus i els dolents els ulls
marrons, o dolents, o aixi que els costa més tot, no? I després I'endema canvia. Diu, “ai,
m'he equivocat. Es aixi”. I qué passa amb aquests nens que son de segon o tercer de
primaria? Llavors €s molt interessant com ho treballa, com ho explica, com... Et convido
que el miris, “La classe dividida” et sortira. I és molt interessant, perque €s des de la
vivéncia i sobretot que després ells expliquin. Aixo és molt important, perque si no, et pot
fer mal, perque els nens, clar...A més, els separa dels amics, no poden jugar ulls blaus i
marrons quan el dia abans podien jugar. Clar, son coses que no entenen, no? Perd que
després ho parlen “i qué ha passat? I, a més, baixa el rendiment académic i1 quan son els
bons puja el rendiment académic. Aixo en dos dies, eh, només? 1, al llarg del curs, quan
ja ho posen en comu i diuen que tots son iguals, es manté un notable alt a nivell académic
de tota la classe. No és una activitat que, la mateixa professora, no aconsella que sempre
es faci, pero doncs, bueno, en aquest cas va ser molt interessant. Llavors, parlar-ho des
dels petits fins als més grans és el més important, perque llavors poden treure alldo que
pensen, allo que els preocupa, allo que... I els mestres a vegades no els hi donem temps a
fer aixo perque ja intervenim, ja ho expliquem naltros, perque hem de fer més via. I aqui
ens equivoquem.

Juanma- Ara entrant més en el mon de la literatura, creu que hi ha millorat la visibilitat
de la dona, concretament a la literatura catalana o en els contes? En aquests ultims anys

s'ha vist una millora?
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Entrevistada 3- Si, i a més a més tots aquests llibres son tan divertits, tan divertits (mostra
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una col-leccié de llibres infantils). Hi ha tots aquests llibres per a adolescents, estan
divertits, €s que ara aqui no en tinc... no en tinc perque son a casa, i després... Tot aixo és
una passada. Tot aquest tipus de llibres ara, que et descobreixen des d'una perspectiva
més de dona 1 sense por, sense perjudicis, jo crec que ¢s molt interessant 1 que esta molt
bé que hi sigui.

Juanma- Anys enrere s'ha perdut molt, no? Amb el tema de la censura, el no deixar que
les dones poguessin...

Entrevistada 3- Evidentment, hem tingut 40 anys, eh? I més, perqué¢ va morir Franco,
pero encara vam tindre uns quants anys amb tortures, esclar, sabia mort el dictador, perd
ell tenia tota una camerilla i alguns d'ells que van ser torturadors

doncs estan condecorats i tot, no? Es clar, aixo...

Juanma- La transici6 no va ser tan ideal com...

Entrevistada 3- No, la transici6 no esta acabada. Aquest és el problema, que la transicio
no esta acabada, no esta ben feta, i llavors... Es clar, tenim una fundaci6 Franco, bueno,
doncs... que és la fundacié d'un dictador.Llavors, a veure, quan hi ha una guerra, tots
moren de tots els bandols i tal,pero ell era pas ell qui va dirigir, qui va tancar 40 anys el
pais i va fer el que va fer. Esclar, els que els van ajudar, han estat condecorats i viuen molt
bé 1 han viscut molt bé i no han estat mai ni represaliats ni de dir, bueno, no cal
condecorar-ho, potser no cal que el del torturis o que no, perqué si hem dit que aixo no es
fa, potser tampoc no cal condecorar-ho, no? Clar, doncs son passos que aqui no s'han fet.
Llavors... I per aixo tenim, no? Aquestes ultradretes que ja les coneixem que diuen i que
fan. I com aixd també ha generat conductes masclistes entre joves. Molt. I tu vas als
instituts, tu passeges i veus algunes conductes escalar... S6n greus, eh? Son greus. Que la
millor sén simplement comentaris que pots anar sentint i que perceps, pero veus, ostres,
¢és que...

Juanma- Si, si, un problema social que encara no...

Entrevistada 3- Que aquest noi vol controlar la seva novia, eh? Que aquest esta renyant
la seva ndvia perque no sé amb qui parlat per telefon, la seva parella. S'ha de seguir
treballant, €s que no es pot baixar la guardia. I jo crec que amb el tema del feminisme hi
va haver com un boom molt important. Després, com que s'havien aconseguit tota una
série de drets, etcétera, com que es va relaxar una mica la cosa durant diversos anys i

aquest relax ara s'esta... s'esta patint. I s'ha de tornar a les reivindicacions, a fer visible, a
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veure... Aquest treball d'igualtat, no? Es que a vegades quan se sent la paraula feminista
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“hi ha aquestes feministes que no sé que...” Perque sents també aquests comentaris i dits
per dones, eh? No et pensis. I clar, no, jo crec que a vegades €és que no s'entén, no? Que
no s'explica bé. Doncs no és només reivindicacio, sin6 aconseguir drets d'igualtat, si €s
que no t¢ més. Hi ha una ODS, 1 aixi ho diu, tamb¢, no?

Juanma- Si, si, si.

Entrevistada 3- Si esta aqui, que esta en linia amb canvi climatic, etcétera, etcétera, o
amb energies renovables, aquest esta aqui, vol dir que €s igual que important, igual quan
parlem d’educacio de qualitat, vol dir que encara no la tenim, que d'aixo els paisos ho han
de tenir en compte per seguir treballant.

Juanma- I quin impacte pot tenir I'ensenyament de “La placa del Diamant”, perque al
final és una obra feminista, també per qui 1’ha escrit, Merce Rodoreda, perd és molt
adulta, perque un nen, a simple vista, potser no l'acaba d'entendre amb la primera lectura.
Llavors, des d'una perspectiva de génere, en temes de 1'apoderament de la dona, tamb¢ la
guerra i la postguerra, que es tracta molt la dictadura, quin impacte pot tenir, o com es pot
implementar en el tema del joc? S'hauria de crear com un conte adaptat? Com seria la
millor técnica per poder implementar-la? A la cicle superior, per exemple?
Entrevistada 3- Contextualitzacio. Perque, si no, és com un petit paréntesis, llavors no,
hem de contextualitzar, aixo vol dir que potser abans de llegir I'obra hem de situar-la en
I'época. Que jugaven els nois en aquella ¢época? Podien anar a treballar, tothom podia anar
a estudiar? Que passava? I si tenim imatges o alguns videos que també podem tindre
d'aquell moment, fins i tot algun NODO, que només el passaria a 1altim curs del cicle
superior, no als altres. També n'has de triar un que no sigui excessivament... 0 pots posar
un fragment. Pero bé, és que al final forma part de la historia, no? Llavors esta alli la
historia. Vull dir, que no fem res dolent ensenyant i explicant la historia. Pero jo crec que
la contextualitzaci6 €s el que més s'ha de fer. Fins i tot hi pot haver en aquesta ludificacio
algunes coses vinculades al context.

Juanma- [ després seria util que cada alumne o grup d'alumnes adoptessin un rol de dins
de l'obra, a part de aquesta contextualitzacio prévia, que cada alumne o grup d'alumnes
tinguin un rol assignat. Per exemple, quatre o cinc alumnes son la protagonista, els altres
quatre o cinc eren la parella. Aquest joc de rol també els podria anar bé per treballar

aquesta obra?
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Entrevistada 3- Si. Es més, segurament, amb aquestes edats pot ser dificil situar-se en
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aquest rol en un context tan diferent, encara, perque ells no han viscut ja la dictadura. Per
tant, estan en un moment més, era tecnologica, intel-ligéncia artificial i tot aquest ambit,
que no aquest context, no? Llavors, per aixo pot ser que quan ho facin es desmarquin del
context. Simplement perque, per molt que 1'hagis treballat, ells no 1'han viscut o no 1'han
pogut veure tant com tu que t’has informat o jo, que m'ha tocat un trosset també de viure-
ho. Llavors, per aix0 deia tot el tema de la contextualitzacié que és molt important. I des
d'aquesta ludificaci6 també hi hauria d'haver aquesta mena d'introduccio del context. |
crec que esta situada a Barcelona, tamb¢ imatges de com era la Barcelona, a través d'algun
NODO segur que ens surten algunes imatges d'aquella década, no de I'any en concret,
pero almenys d'aquella década. I, doncs aixo, rics i pobres, com vivien aquests rics i
pobres, una miqueta, o els nois joves que podien fer, no? Com ells, perque llavors si que
es poden sentir una mica més identificats. I a partir d'aqui, si, també podriem prendre
aquests rols, fins i tot que poguessin decidir coses diferents, perque potser el que li passa
a la Colometa es podria passar d'una altra manera. Tu com a protagonista, com veuries
aixo?

(En aquesta part, 1i pregunto sobre la seva trajectoria laboral, perd conté informacio
privada i personal, minuts més tard tornem a parlar sobre el Treball de Fi de Grau).

(...)

Entrevistada 3- No vec cap problema de parlar de la mort, de veure com ho assumeixes,
bueno, saps que has de seguir tirant endavant,que no, i aixo... Pero aixo l'important és
parlar-ho. Aixo és molt important, que ho parlin, que ho parlin, que ho pensin. I aqui que
us penseu que ha passat? Per que ha fet aix0? I per que creieu que ha fet allo? Podria fer
d'una altra manera la millor? I també¢ llavors €s una manera que quan fas preguntes, segons
el que contesten, ja vas veient si estan en context, que €s una ¢poca molt determinada
aquesta. Perque tu que te la voldries fer llegir? Suposo que 1'adaptaries una mica, perque
fer-la llegir tal qual...

Juanma- Clar, jo crec que l'adaptaria. Seria com una petita introduccid, amb anunciats, 1
a partir d'aqui, comengar a introduir més jocs, 1 no tant, una comprensié molt profunda.
Seria com una primera lectura, per després quan se la trobin a I'ESO, ja els hi soni la
historia.

Entrevistada 3- La historia, vale. I, no sé, una mica amb tot aixd. Espero haver-te ajudat.

Juanma- Ja esta. Moltes gracies.
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Annex 3: Proposta didactica “Explorem La placa del Diamant”

PROPOSTA D’ACTIVITATS PER FER LA
INTERVENCIO

Descripcio general de la intervencio educativa

En primer lloc, I’eix principal per a dur a terme les activitats amb ’alumnat és la
pagina web “Explorem La plaga del Diamant”. A través d’aquesta web, es pot navegar
per les seglients pestanyes o apartats: “inici”, “introducci6”, "guia didactica”, “activitats”
1 “contacte”. Es tracta d’un recurs web intuitiu 1 efectiu perque I’alumnat de 5¢ on es posa
en practica la intervencid educativa no trobi cap mena de dificultat en 1’1s d’aquest.

De manera previa al testatge del recurs, les tutores de les dues classes tindran accés
a totes les activitats i valoraran a través d’un qiliestionari de validaci6 la pagina web. Un
cop validada, es comengcara la implementaci6 de les sessions amb els nens i les nenes.

Mitjangant 10 activitats variades, 1’objectiu principal de la intervencié és que
I’alumnat conegui una obra classica de la literatura catalana a través d’un recurs
gamificat. En afegit, les activitats interactives i les normes dels jocs estan enfocades des
d’una perspectiva de génere per a afavorir el foment de la igualtat.

En finalitzar cada activitat o “mini joc”, cada alumne pot guanyar punts en funcié
de diferents aspectes: participacio, respostes correctes en un test, rapidesa en acabar un
joc... Aquesta puntuaci6 es comptara a través de 1’eina educativa Classdojo, aprofitant
que I’alumnat ja la coneix 1 és utilitzada a Tutoria. A més a més, minuts abans d’acabar
cada sessio, I’alumnat tindra accés a tests d’autoavaluacid perque tinguin I’oportunitat de
valorar els jocs 1 puntuar el grau de satisfaccié de cada sessio.

A continuacié es mostra un llistat de les 10 activitats que els nens i les nenes
hauran de resoldre per a poder completar I’experiéncia ludificada “Explorem La plaga del
Diamant”:

e Sessio 1:
o Activitat 1: Escapa del Quimet!
o Activitat 2: Descripcio d 'un personatge
o Activitat 3 (grupal): Coneixem els personatges de “La plaga del
Diamant”
e Sessio 2:
o Activitat 4: Aixo existia?
o Activitat 5: Els simbols de la novel-la (part 1)
o Activitat 6: Els simbols de la novel-la (part 2)
e Sessio 3:
o Activitat 7 (grupal): L ordre narratiu
o Activitat 8: Qui és qui?
o Activitat 9 (Plickers): Et toca opinar
e Sessio 4:
o Activitat 10 (Kahoot!): Que en saps de "La plaga del Diamant"?

Per comengar, abans d'iniciar les activitats de la sessio 1, cal dedicar uns minuts a
l'apartat Introduccid del recurs web, ja que s'ha de contextualitzar qui va ser 'autora,
Merce Rodoreda, i explicar per que treballarem la novel-la "La placa del Diamant".

A continuaci6, es mostren les graelles amb les activitats de cada sessio i les dades
de cadascuna.
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Unitat didactica

. SESSIO 1
ACTIVITAT 1: ESCAPA DEL QUIMET!
Nivell: 5¢ de primaria. Temporalitzacio: 15|Espai: Aula

minuts aproximadament.  jordinaria.

Competencies especifiques:

e Llengua Catalana i Literatura:
o CE 4: comprendre i interpretar textos escrits i multimodals,
reconeixent el sentit global, les idees principals 1 la informacid
implicita 1 explicita, i realitzant, de manera progressivament
autonoma, reflexions elementals sobre aspectes formals 1 de contingut,
per construir coneixement, i respondre a necessitats i interessos
comunicatius diversos.
o CE 8: llegir, interpretar i analitzar, de manera progressivament
autonoma, obres o fragments literaris adequats, establint relacions|
entre ells i identificant el génere literari 1 les seves convencions
fonamentals, per recongixer la literatura com a manifestaci6 artistica i
font de plaer, coneixement i inspiracidé per a la creacid de textos
d’intencio literaria.

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
o CE 8: reconcixer, valorar 1 defensar la diversitat i la igualtat de|
genere reflexionant sobre qiiestions ¢tiques 1 mostrant empatia i
respecte, per tal de construir una societat diversa 1 equitativa i
contribuir al benestar individual i col-lectiu i a la consecucid dels
valors dels drets humans.

Sabers:

o Llengua Catalana i Literatura:
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o Us d’elements grafics, textuals i paratextuals progressivament
complexos que afavoreixen la comprensio abans, durant i després de|
I’experiéncia lectora en tot tipus de textos (comprensio lectora).
o Progrés en la construcci6 de la identitat lectora, afavorint]
I’expressio de gustos i interessos 1 la valoracio critica elemental de les
obres, per mitja de la lectura autonoma i la lectura compartida i guiadal
(educacio literaria).

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
o Selecci6 1 utilitzacié de dispositius 1 de recursos digitals d’acord
amb les necessitats del context educatiu (tecnologia i digitalitzacio).
o Analisi de diferents fonts historiques: orals, escrites i patrimonials
per interpretar les accions individuals 1 col-lectives, de fets i
esdeveniments rellevants de la historia (societats i territoris).

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

Objectius:

e Llegir un fragment de I’inici de “La plaga del Diamant”.

o Escollir entre diferents alternatives per ajudar a la protagonista escapar del

seu perseguidor.

e Potenciar el valor de la igualtat de génere a través de la literatura mostrant

un cas d’abus vers una figura femenina.
Recursos:

e Ordinador portatil amb accés a Internet.

o Pantalla digital.
Desenvolupament de Pactivitat:
A la sessio 1, la primera activitat individual de la intervencio didactica €s un conjunt
d’escenaris de presa de decisions que ofereix diferents rutes. Abans d’iniciar el joc, hi
ha un fragment de I’inici de la novel-la i una contextualitzacié. En concret, la historia
que se segueix en I’activitat és la persecucio de la protagonista per part del Quimet, el
seu pretenent. Cada eleccid €s decisiva per aconseguir escapar o, per contra, ser
enxampat/da pel protagonista del llibre. Es important deixar a cada infant el seu temps de
comprensio lectora i reflexié per triar les respostes correctes. Es fomenta la imaginacio
iel joc de rol, ja que I’alumnat s’ha de posar en la pell de la protagonista de “La placa del
Diamant”. Un cop que la major part de I’alumnat hagi acabat 1’activitat, poden comengar
I’activitat 2.

ACTIVITAT 2: DESCRIPCIO D’UN PERSONATGE

Nivell: 5¢ de primaria. Temporalitzacié: 15 minutsEspai: Aula
aproximadament. ordinaria.

Competencies especifiques:
e Llengua Catalana i Literatura:

o CE 4: comprendre i interpretar textos escrits i multimodals,
reconeixent el sentit global, les idees principals i1 la informacio|
implicita 1 explicita, i realitzant, de manera progressivament
autonoma, reflexions elementals sobre aspectes formals 1 de contingut,
per construir coneixement, i respondre a necessitats i interessos
comunicatius diversos.

o CE 8: Llegir, interpretar i analitzar, de manera progressivament
autonoma, obres o fragments literaris adequats, establint relacions|
entre ells 1 identificant el génere literari 1 les seves convencions
fonamentals, per recongixer la literatura com a manifestacio artistica i
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font de plaer, coneixement i inspiracidé per a la creacid de textos
d'intencid literaria.

o CE 9: Reflexionar de forma guiada sobre el llenguatge i recongéixer|
1 usar els repertoris lingiiistics personals, a partir de processos de
comprensio 1 produccid de textos orals, escrits, utilitzant la
terminologia  elemental adequada, per iniciar-se en el
desenvolupament de la consciéncia lingiiistica i millorar les destreses
en la posada en practica d'aquests processos.

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

Sabers:
e Llengua Catalana i Literatura:

o Us d’elements grafics, textuals i paratextuals progressivament
complexos que afavoreixen la comprensio abans, durant i després de
I’experiencia lectora en tot tipus de textos (comprensio lectora).
o Progrés en la construcci6 de la identitat lectora, afavorint]
I’expressio de gustos i interessos i la valoracio critica elemental de les
obres, per mitja de la lectura autonoma i la lectura compartida i guiadal
(educacio literaria).
o Identificacié de diferents relacions formals, semantiques i
sintactiques de les paraules en la lectura i en les diferents produccions
escrites (reflexio sobre la llengua).

Objectius:
e Reconeixer el valor de I’adjectiu en els textos literaris i, concretament, en
I’obra de Merce Rodoreda.
e Seleccionar tots els adjectius d’un text descriptiu que apareixen en un
fragment del llibre.

Recursos:
e Ordinador portatil amb accés a Internet.
o Pantalla digital.

Desenvolupament de ’activitat:

La sessi6 continua amb la segona activitat: Descripcio d’'un personatge. Aquesta
tracta la importancia dels adjectius a I’hora de descriure i com ens ajuden a crear una
imatge mental d’una persona, d’un animal o d’una cosa. L’enunciat de ’activitat mostra
I’habilitat descriptora com un tret caracteristic en les obres de Merce Rodoreda. Per donar
valor a la categoria gramatical de 1’adjectiu, a través d’un fragment de I’obra on la
narradora descriu fisicament al Quimet, cada alumne, de manera individual, ha de trobar
1 marcar tots els adjectius del text. Un cop acabada I’activitat, poden passar a 1’activitat
3, I’tltima activitat de la primera sessio.

ACTIVITAT 3: CONEIXEM ELS PERSONATGES DE "LA PLACA DEL

DIAMANT"
Nivell: 5¢ de primaria. Temporalitzacié: 25 minutsEspai:  Aula  de
aproximadament. I’ametller.

Competencies especifiques:
e Llengua Catalana i Literatura:
o CE 4: comprendre i interpretar textos escrits i multimodals,
reconeixent el sentit global, les idees principals i1 la informacio|
implicita 1 explicita, i realitzant, de manera progressivament
autonoma, reflexions elementals sobre aspectes formals 1 de contingut,
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Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

per construir coneixement, i respondre a necessitats i interessos
comunicatius diversos.
o CE 5: produir textos escrits i multimodals, amb adequacio,
coheréncia i cohesio, 1 aplicant estratégies elementals de planificacio,
redaccio, revisio, correccid i edicio, amb regulacid dels iguals i
autoregulaci6 progressivament autonoma i atenent les convencions|
propies del geénere discursiu triat, per construir coneixement i donar
resposta de manera informada, efica¢ i1 creativa a demandes
comunicatives concretes.
o CE 8: llegir, interpretar i analitzar, de manera progressivament|
autonoma, obres o fragments literaris adequats, establint relacions
entre ells 1 identificant el génere literari 1 les seves convencions|
fonamentals, per recongixer la literatura com a manifestaci6 artistica i
font de plaer, coneixement 1 inspiracido per a la creacid de textos|
d'intenci¢ literaria.
o CE 9: reflexionar de forma guiada sobre el llenguatge 1 recon¢ixer
1 usar els repertoris lingiiistics personals, a partir de processos de
comprensido 1 produccid de textos orals, escrits, utilitzant la
terminologia  elemental adequada, per iniciar-se en el
desenvolupament de la consciéncia lingiiistica i millorar les destreses
en la posada en practica d'aquests processos.

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
o CE 8: reconcixer, valorar 1 defensar la diversitat i la igualtat de|
genere reflexionant sobre qiiestions ¢tiques 1 mostrant empatia i
respecte, per tal de construir una societat diversa 1 equitativa i
contribuir al benestar individual i col-lectiu i a la consecucio del valors|
dels drets humans.

Sabers:

e Llengua Catalana i Literatura:
o Lectura en veu alta amb entonaci6 i ritme fluids, amb preparacio
preévia (comprensio lectora).
o Aplicacio d’estrategies elementals, individuals o grupals, de
planificacio, redaccid, revisié i edicio de textos escrits i multimodals
de tipus divers, amb diferents proposits comunicatius de forma
autonoma (expressio escrita).
o Valoraci6 dels elements constitutius de 1’obra literaria (tema,
protagonista, personatges secundaris, trama, escenari) 1 dels diferents
generes literaris, a partir de la lectura compartida i guiada d’obres de
qualitat 1 de forma progressivament autonoma (educacio literaria).
o Progrés en la construcci6 de la identitat lectora, afavorint]
I’expressio de gustos 1 interessos 1 la valoracio critica elemental de les
obres, per mitja de la lectura autonoma i la lectura compartida i guiadal
(educacio literaria).
o Formulacié 1 comprovacido d’hipotesis (substitucio, insercio,
supressio, canvi d’ordre, manipulacié) 1 establiment de|
generalitzacions sobre normes ortografiques 1 gramaticals basiques,
amb especial atenci6 a les diverses unitats comunicatives en les
diferents produccions (reflexi6 de la llengua).

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
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o Reflexiod sobre el paper dels invisibles (dones, infants, pobres...) en|
la historia per entendre els principals moviments en defensa dels seus|
drets, la situaci6 actual i els reptes de futur (societats i territoris).

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

Objectius:
e Completar el text amb diferents tipus de paraules: verbs, noms,
adjectius...
e Analitzar la desigualtat entre un personatge masculi i un personatge
femeni de 1’obra (en Quimet i la Natalia) a partir de diferents punts de vista.
o Fomentar la lectura en veu alta a ’aula.

Recursos:
e Ordinador portatil amb accés a Internet.
o Pantalla digital.

Desenvolupament de activitat:

L’ultima activitat de la sessi6 és grupal. En 5 grups de 5 membres
aproximadament, I’alumnat treballa la perspectiva de diferents personatges de ’obra.
Cada grup, de forma col-laborativa, ha de completar un text incomplet sobre el seu
personatge amb les paraules que tenen a la llista. No cal que utilitzin tots els ordinadors;
¢s recomanable que cada grup només utilitzi un dispositiu portatil. Quan els grups acabin
de completar els textos sobre el seu personatge, es comparteixen els resultats llegint en
veu alta. Es pot fer seguint la segiient técnica: per ordre, cada grup llegeix el seu text. Per
assolir una participacio de tot I’alumnat, cada alumne dels grups llegeix un paragraf.

. SESSIO 2

ACTIVITAT 4: AIXO EXISTIA?
Nivell: 5¢ de primaria. Temporalitzacio: 10[Espai: Aula
minuts aproximadament. |ordinaria.

Competencies especifiques:

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
o CE 1: seleccionar i utilitzar dispositius i recursos digitals de forma
responsable 1 eficient per tal de buscar informacio, comunicar-se i
treballar col-laborativament i1 en xarxa i per crear continguts segons
les necessitats digitals del context.
o CE 7: observar, detectar, comprendre i interpretar canvis i
continuitats del medi natural, social i cultural, analitzant relacions de
causalitat, simultaneitat i successio, per explicar i valorar les relacions
entre diferents elements 1 esdeveniments que permeten entendre el
present i imaginar futurs possibles.

Sabers:
e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
o Analisi de diferents fonts historiques: orals, escrites i patrimonials
per interpretar les accions individuals 1 col-lectives, de fets i
esdeveniments rellevants de la historia.
Objectius:

o Contextualitzar el periode historic en el que se situa la narrativa de laj
novel-la “La placa del Diamant”.

o Classificar objectes, invents o fets historics segons si son coetanis o
posteriors a I’any 1950.
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Recursos:
e Ordinador portatil amb accés a Internet.
o Pantalla digital.

Desenvolupament de activitat:

La sessio 2 s’introdueix a través de I’activitat 4. L’objectiu principal d’aquesta €s
contextualitzar a I’alumnat el periode historic de la narrativa de “La placa del
Diamant”. Individualment, han de contestar “Si” o “No” segons si cada esdeveniment o
invent existia en aquella época. L’any que es marca com a limit €s 1950, ja que és I’any
en qué aproximadament acaba la narracié de la protagonista. Es un exercici curt per iniciar
la sessiod 1, un cop acabada, ja es pot passar a I’activitat 5.

ACTIVITAT 5: ELS SIMBOLS DE LA NOVEL-LA (PART 1)

Nivell: 5¢ de primaria. Temporalitzacié: 15 minuts|Espai: Aula
aproximadament. ordinaria.

Competeéncies especifiques:
e Llengua Catalana i Literatura:
o CE 4: comprendre i interpretar textos escrits i multimodals,
reconeixent el sentit global, les idees principals 1 la informacio
implicita 1 explicita, 1 realitzant, de manera progressivament]
autonoma, reflexions elementals sobre aspectes formals i de contingut,
per construir coneixement, i respondre a necessitats 1 interessos
comunicatius diversos.

Sabers:
e Llengua Catalana i Literatura:
o Us d’clements grafics, textuals i paratextuals progressivament
complexos que afavoreixen la comprensio abans, durant i després de
I’experiéncia lectora en tot tipus de textos (comprensio lectora).
Objectius:

e Resoldre els mots encreuats amb 1’ajuda de les definicions dels simbols|
principals a I’obra “La plaga del Diamant”.
Recursos:
e Ordinador portatil amb accés a Internet.
o Pantalla digital.

Desenvolupament de Pactivitat:

Les activitats 5 1 6 (Els simbols de la novel-la) es divideixen en dues parts. La
primera part introdueix el significat de “simbol”, ja que, al llarg de la narrativa, apareixen
molts amb interpretacions diverses. A través de les definicions 1 el nombre de lletres de
cada paraula, cada alumne, de manera individual, ha de trobar els simbols ocults en els
mots encreuats. A mesura que vagin contestant la resposta de cada definicio, ompliran
la graella central. Tot i que els ritmes de treball i de pensament de cada infant son
diferents, és una activitat relativament curta que serveix per introduir la segona part (que
¢s més complexa).

ACTIVITAT 6: ELS SIMBOLS DE LA NOVEL-LA (PART 2)

Nivell: 5¢ de primaria. Temporalitzacié: 15 minutsEspai: Aula
aproximadament. ordinaria.

Competeéncies especifiques:
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e Llengua Catalana i Literatura:
o CE 4: comprendre i interpretar textos escrits i multimodals,
reconeixent el sentit global, les idees principals 1 la informacio
implicita 1 explicita, 1 realitzant, de manera progressivament]
autonoma, reflexions elementals sobre aspectes formals i de contingut,
per construir coneixement, i respondre a necessitats 1 interessos
comunicatius diversos.

Sabers:
e Llengua Catalana i Literatura:
o Us d’clements grafics, textuals i paratextuals progressivament
complexos que afavoreixen la comprensio abans, durant i després de
I’experiéncia lectora en tot tipus de textos (comprensio lectora).
Objectiu:
e Relacionar cada simbol de la novel-la amb el seu significat per introduir
el recurs literari de la metafora.
Recursos:

e Ordinador portatil amb accés a Internet.
o Pantalla digital.

Desenvolupament de activitat:

La segona part de Els simbols de la novel-la aprofundeix els coneixements que
poden haver adquirit els alumnes a la primera part. Es a dir, aquesta activitat mostra cada
simbol amb una imatge que acompanya al nom 1 una pregunta “Qu¢ representa aquest
simbol?”. A continuacié, es mostren tres possibles respostes amb significats o
interpretacions diferents. Quan cada infant, després de llegir les opcions, marca aquella
que creu que és correcta, rep una retroaccidé immediata. Si la resposta que escull és la
correcta, es marca de color verd. Altrament, si la resposta €s incorrecta, aquesta es mostra
de color vermell i la correcta es marca de color verd. L’execucio total d’aquesta activitat
marca el final de la segona sessi¢ d’intervenci6 a I’aula.

. SESSIO 3
ACTIVITAT 7: L’ORDRE NARRATIU
Nivell: 5¢ de primaria. Temporalitzacié: 30[Espai: Aula
minuts ordinaria.
aproximadament.

Competencies especifiques:

e Llengua Catalana i Literatura
o CE 4: comprendre i interpretar textos escrits i multimodals,
reconeixent el sentit global, les idees principals i1 la informacio|
implicita 1 explicita, i realitzant, de manera progressivament
autonoma, reflexions elementals sobre aspectes formals 1 de contingut,
per construir coneixement, i respondre a necessitats i interessos
comunicatius diversos.
o CE 8: llegir, interpretar i analitzar, de manera progressivament
autonoma, obres o fragments literaris adequats, establint relacions|
entre ells i identificant el génere literari 1 les seves convencions
fonamentals, per recongixer la literatura com a manifestaci6 artistica i
font de plaer, coneixement i inspiracid per a la creacid de textos
d'intencid literaria.

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
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o CE 1: seleccionar i utilitzar dispositius i recursos digitals de forma
responsable 1 eficient per tal de buscar informacio, comunicar-se i
treballar col-laborativament i1 en xarxa i per crear continguts segons
les necessitats digitals del context.

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

Sabers:

e Llengua Catalana i Literatura
o Aplicacio d’estrategies elementals, individuals o grupals, de
planificacio, redaccid, revisié i edicio de textos escrits i multimodals
de tipus divers, amb diferents proposits comunicatius de forma
autonoma (expressio escrita).
o Lectura d’obres o fragments variats i diversos de la literatural
adequats a la seva edat i organitzats en itineraris lectors (educacio|
literaria).
o Formulacié 1 comprovacido d’hipotesis (substitucio, insercio,
supressio, canvi d’ordre, manipulacié) 1 establiment de|
generalitzacions sobre normes ortografiques 1 gramaticals basiques,
amb especial atenci6 a les diverses unitats comunicatives en les
diferents produccions (reflexi6 sobre la llengua).

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
o Aplicacio de les fases del pensament computacional en reptes
complexos: descomposicié del repte en parts més senzilles,
reconeixement de patrons i elaboracid de seqiiencies per a la resolucio)
del problema o la creacid d’un producte (projectes de disseny i
pensament computacional).

Objectiu:
o Reorganitzar I’ordre de fragments desordenats sobre els fets principals de
la novel-la per aconseguir un text coherent i cohesionat.
Recursos:
e Ordinador portatil amb accés a Internet.
o Pantalla digital.
Desenvolupament de DPactivitat:

La sessi6 3 comenga amb ['activitat 7. L'ordre narratiu és la forma en com
s'organitza els fets d'una narraci6. Aprofitant que "La plaga del Diamant" segueix un
ordre lineal, aquesta activitat consta de 20 fragments que expliquen breument les parts
més rellevants de la novel-la. A través dels mateixos grups que l'activitat 3, I'alumnat ha
de treballar conjuntament a organitzar totes les parts. Aquesta activitat és la més llarga
de tota la intervencio a 'aula per la densitat i profunditat en comprensio lectora que han
d'emprar els participants. Tot 1 aix0, el treball en grups suposa una suma d'habilitats
individuals que poden ajudar a completar I'activitat exitosament de forma rapida. Un cop
tots els grups tinguin el text ordenat, seria convenient dedicar uns minuts de lectura en
veu alta del text perqué els nens i1 les nenes puguin comprendre 1 recordar els
esdeveniments més importants del llibre.

ACTIVITAT 8: QUI ES QUI?

Nivell: 5¢ de primaria. Temporalitzacio: 10[Espai: Aula
minuts ordinaria.
aproximadament.

Competeéncies especifiques:
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e Llengua Catalana i Literatura:

o CE 5: produir textos escrits 1 multimodals, amb adequacio,
coheréncia i cohesid, i aplicant estratégies elementals de planificacio,
redaccid, revisid, correccid i edicio, amb regulacié dels iguals i
autoregulacidé progressivament autonoma i atenent les convencions
propies del génere discursiu triat, per construir coneixement i donar
resposta de manera informada, eficag i creativa a demandes
comunicatives concretes.

Sabers:
e Llengua Catalana i Literatura:
o Utilitzacio d’elements grafics 1 paratextuals adequats al suport, de
forma autonoma, que facilitin 1’organitzaci6 i la comprensié del text
produit a I’aula (expressio escrita).
Objectiu:

o Recordar el nom o els rols dels personatges principals de la novel‘la a

través d’imatges de la pel-licula “La plaga del Diamant”.
Recursos:

e Ordinador portatil amb accés a Internet.

o Pantalla digital.

Desenvolupament de Pactivitat:

La sessio continua amb aquesta activitat que conté 5 preguntes sobre els personatges
principals de la novel-la. Individualment, cada alumne ha de respondre segons els
coneixements que ha apres a partir de les anteriors activitats. En afegit, les qiiestions estan
acompanyades d’imatges amb els personatges de la pel-licula “La plaga del Diamant”.
Després de la complexitat de I’activitat 7, aquesta cerca ordenar els coneixements 1 el
paper de cada personatge dins de la historia.

ACTIVITAT 9: ET TOCA OPINAR

Nivell: 5¢ de primaria. Temporalitzacio: 15Espai: Aula
minuts ordinaria.
aproximadament.

Competeéncies especifiques:

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
o CE 8: reconcixer, valorar 1 defensar la diversitat i la igualtat de|
genere reflexionant sobre qiiestions ¢tiques 1 mostrant empatia i
respecte, per tal de construir una societat diversa i1 equitativa i
contribuir al benestar individual 1 col-lectiu i a la consecucié dels|
valors dels drets humans.

« Educacié en Valors Civics i Etics:
o CE 1: Identificar aspectes vinculats a la propia identitat i a les
qiiestions etiques relatives a un mateix, en el seu entorn proper,
buscant la informacié a I’abast 1 interpretant-la de forma reflexiva i
critica per promoure l’autoconeixement i el desenvolupament de
I’autonomia moral.

Sabers:

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
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o Reflexiod sobre el paper dels invisibles (dones, infants, pobres...) en|
la historia per entendre els principals moviments en defensa dels seus|
drets, la situaci6 actual i els reptes de futur (societats i territoris).

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

Objectius:
e Opinar sobre els temes de la novel-la per reflexionar criticament sobre
qiiestions rellevants.
e Valorar el rol de la dona en el context historic del llibre per avaluar els
canvis respecte a la societat actual.

Recursos:
e Ordinador portatil amb accés a Internet.
o Pantalla digital.

Desenvolupament de activitat:

L’ultima activitat de la sessio 3, Et toca opinar, és ’inica de la intervencio a I’aula
que no té respostes correctes o incorrectes. L’ activitat es realitza amb una plataforma
externa a la pagina web, Plickers. Es una eina educativa que permet als docents fer
enquestes a I’alumnat. En concret, les preguntes mostren dilemes que sorgeixen de temes
de I’obra on cada alumne s ha de posicionar en una de les quatre respostes/opcions. Cada
nen/a necessita una targeta amb un codi per respondre (la proporciona la pagina de
Plickers). A través de 1’aplicacio mobil, el/la mestre/a ha d’escanejar la resposta de cada
alumne perque quedi enregistrada en el qiiestionari. Després de cada pregunta contestada,
es pot formar un petit debat a I’aula sobre les qiiestions. En altres paraules, si qualsevol
alumne vol explicar per que ha escollit una opcid concreta o no esta d’acord amb algun
resultat, ha de participar i raonar els seus arguments de forma respectuosa.

Es una de les activitats més importants, ja que genera una conversa profunda sobre
els temes de 1’obra i els nens i les nenes poden expressar els seus punts de vista a partir
de tot el que han anat treballant.

. SESSIO 4
ACTIVITAT 10: QUE EN SAPS DE “LA PLACA DEL DIAMANT”?
Nivell: 5¢ de primaria. Temporalitzacio: 15Espai: Aula
minuts ordinaria.
aproximadament.

Competencies especifiques:

e Llengua Catalana i Literatura:
o CE 4: comprendre i interpretar textos escrits i multimodals,
reconeixent el sentit global, les idees principals i1 la informacio
implicita 1 explicita, i realitzant, de manera progressivament
autonoma, reflexions elementals sobre aspectes formals 1 de contingut,
per construir coneixement, i respondre a necessitats i interessos
comunicatius diversos.

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
o CE 7: observar, detectar, comprendre 1 interpretar canvis i
continuitats del medi natural, social i cultural, analitzant relacions d¢
causalitat, simultaneitat 1 successio, per explicar i valorar les relacions|
entre diferents elements 1 esdeveniments que permeten entendre el
present i imaginar futurs possibles.
o CE 8: recon¢ixer, valorar 1 defensar la diversitat i la igualtat de|
genere reflexionant sobre giiestions ¢tiques 1 mostrant empatia i
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respecte, per tal de construir una societat diversa i equitativa i
contribuir al benestar individual i col-lectiu 1 a la consecuci6 del valors|
dels drets humans.
« Educacié en Valors Civics i Etics:
o CE 1: Identificar aspectes vinculats a la propia identitat i a les
quiestions etiques relatives a un mateix, en el seu entorn proper,
buscant la informaci6 a ’abast i interpretant-la de forma reflexiva i
critica per promoure 1’autoconeixement i el desenvolupament de
I’autonomia moral.

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

Sabers:

e Llengua Catalana i Literatura:
o Us d’clements grafics, textuals i paratextuals progressivament
complexos que afavoreixen la comprensio abans, durant i després de
I’experiéncia lectora en tot tipus de textos (comprensio lectora).
o Utilitzaci6 d’elements grafics i paratextuals adequats al suport, de
forma autonoma, que facilitin 1’organitzacio 1 la comprensio del text]
produit a I’aula (expressio escrita).
o Valoraci6 dels elements constitutius essencials de 1’obra literarial
(tema, protagonista, personatges secundaris, trama, escenari,
llenguatge) 1 dels diferents generes literaris, a partir de la lectura)
compartida i guiada d’obres de qualitat (educacio literaria).
o Reconeixement de les dades basiques d’un Ilibre (persones autores,
traductores, adaptadores, il-lustradores, editorial, col-leccio, localitat
1 any d’edicid), en contextos variats i de forma autonoma (educacio
literaria).

e Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:
o Analisi critica dels estereotips 1 rols en els ambits académic,
professional, social i cultural actuant per la igualtat efectiva de genere
1 I’eliminaci6 de conductes sexistes (societats i territoris).
o Reflexio sobre el paper dels invisibles (dones, infants, pobres...) en|
la historia per entendre els principals moviments en defensa dels seus
drets, la situacio actual i els reptes de futur (societats i territoris).

« Educacié en Valors Civics i Etics:
o Desenvolupament del pensament critic 1 €tic en situacions de debat]
a I’aula (autoconeixement i autonomia moral).

Objectius:
e Contextualitzar la historia de I’obra “La plaga del Diamant” en un temps
historic concret.
e Destacar els trets principals dels personatges de la novel-la.
o Demostrar el coneixement adquirit sobre la narrativa i els esdeveniments
més importants del llibre de Rodoreda.
Recursos:
e Ordinador portatil amb accés a Internet.
o Pantalla digital.

Desenvolupament de Pactivitat:

L’activitat final de la implementaci6 a 1’aula és un qiiestionari de Kahoot!
anomenat Que en saps de “La placa del Diamant”. Hi ha un total de 10 preguntes que
s’agrupen en tres blocs: contextualitzacio de I’obra 1 de la historia, dades importants dels
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personatges 1 desenllag del llibre. Cada pregunta esta programada per ser contestada en
20 segons. De forma individual, cada alumne ha de marcar 1 de les 4 opcions disponibles.
Només hi ha una resposta correcta a cada qiiestié. En afegit, la majoria de les preguntes
van acompanyades d’una imatge representativa per millorar la comprensié global de
I’enunciat 1 les possibles respostes. Aquest test t€ com a objectiu analitzar el grau de
coneixement dels participants de les activitats en el recurs web “Explorem La plaga del
Diamant”.

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar
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Annex 4: Qiiestionari de validacio judici d’experts

Validacio de la pagina web "Explorem La placa
del Diamant"

Aquest formulari té la finalitat de validar una proposta educativa que té com a objectiu treballar I'obra “"La placa del
Diamant" de Mercé Rodoreda amb |'alumnat de Cicle Superior de Primaria a partir d'activitats gamificades amb
perspectiva de génere. A continuacio, s'exposen un seguit de quatre sessions. El qestionari d'avaluaci6 esta distribuit
de la seglient manera: primer es presenta la proposta educativa i. a continuacioé, es despleguen items a partir dels quals
s'ha de puntuar, en relacio a I'escala Likert, de 1 a 5 sent 1 la menor puntuacio, i 5 la maxima.

* Obligatori

BIODADES DEL PARTICIPANT 04

La informaci¢ personal és de caracter confidencial i anénima, només es fara (s per al tractament de les dades dins
del marc de la investigacid | en cap cas, seran publicades.

Aquest gliestionari forma part del Treball de Fi de Grau del Juan Manuel Arjona Aguilar,
estudiant de 4t del Grau d'Educacid Primaria de la Universitat Rovira i Virgili.

La investigacio té com a titol " Disseny i avaluacio d'activitats gamificades amb perspectiva de
genere per a la literatura catalana en educacio superior” i I'enquesta té com a objectiu validar
la informacio i les activitats de la pagina web "Explorem La placa del Diamant”.

Concretament, a la pagina web (https://juanmanuelarjonaag.wixsite.com/explorem-la-pla-a-
de) es mostren 10 activitats gamificades per treballar la novel-la de "La placa del Diamant” de
Merce Rodoreda amb ['alumnat de cicle superior i donar valor al treball de I'escriptora. A més
a més, esta creada des d'una perspectiva de génere que té com a objectiu fomentar I'equitat
entre 'alumnat.

Aquest gilestionari consta de 42 preguntes.

A l'inici de I'enguesta veureu una pregunta de caselles de seleccio en que heu de seleccionar
les dues per tal de poder realitzar el gliestionari, ja gue heu de donar el vostre consentiment
per la proteccio de dades.

El qliestionari és totalment anonim i la informacio proporcionada sera utilitzada per a fins
estadistics.

123



UNIVERSITAT
Z ROVIRA i VIRGILI

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

De conformitat amb el que disposa la legislacio vigent en matéeria de proteccio de dades
aplicable a la Universitat Rovira i Virgili (URV) i publicada a |'apartat “Legislacio aplicable” de
I'espai "Proteccio de dades de caracter personal” de la Seu Electronica
(https://seuelectronica.urv.cat/rgpd/), es posa en coneixement de les persones interessades la
seqlient informacio: qui és el responsable del tractament de les seves dades.  [1}

| Identificacié Universitat Rovira i Virgili

| CIF: Q9350003A

: Adre;a Postal Carrer de |'Escorxador, s,fﬁ
43003 Tarragona

| Dades de contacte dels | Delegats de proteccio de dades de la URV
IDaIegats de proteccié de | Correu electronic: dpd@urv.cat
| dades

D Comprenc la meva participacié en I'estudi i dono el meu consentiment per a 'acces i utilitzacié de les meves

dades per a la realitzacié del Treball de Fi de Grau.

D Accepto el tractament de les meves dades personals que en I'estudi es tractaran de forma anénima i en cap cas

es publicaran dades que puguin identificar,

Noms i cognoms: * [T}

Escriviu la resposta

Sexe:* [1)
O Dona
O Casa
O Binari nim
O nNs/Ne
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Edat: * [T}

Escriviu la resposta

Nivell formatiu (indica el teu major nivell d'educacio completat): * [T}
O Educacié Primaria
O Educacié Secundaria Obligatoria (ESQ)
O Batxillerat
/) Formacio Professional de Grau Mitja o Superior
O Estudis Universitaris de Grau

O Master o Postgrau

O Doctorat
() Altres

Accesibilitat | navegacio de la pagina web: * [T}

L'estructura de navegacio és
intuitiva i facil d'utilitzar? O O O O

El menu és accessible des de

totes les seccions de la pagina O O O O

web?

El contingut és facil de llegir i

esti ben organitzat? O O O O
Les seccions del recurs web es

carreguen rapidament? O O O O

62
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Disseny i estetica: * [T

Fl disseny és atractiu i
apropiat per a I'alumnat de
Cicle Superior?

L'eleccio de colors és
coherent i té bon contrast?

Les imatges son d'alta
qualitat?

Els estils tipografics son
consistents i uniformes en
totes les pagines?

Activitat 1 (sessi6 1)

O

UNIVERSITAT
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A la sessio 1, la primera activitat individual de la intervencio didactica és un conjunt d'escenaris

de presa de decisions que ofereix diferents rutes. Abans d'iniciar el joc, hi ha un fragment de
I'inici de la novel-la i una contextualitzacio. En concret, la historia gue se segueix en I'activitat

és |la persecucio de la protagonista per part del Quimet, el seu pretenent. Cada eleccio és

decisiva per aconseguir escapar o, per contra, ser enxampat/da pel protagonista del llibre. Es
important deixar a cada infant el seu temps de comprensio lectora i reflexio per triar les
respostes correctes. Es fomenta la imaginacio i el joc de rol, ja que I'alumnat s’ha de posar en

la pell de la protagonista de “La placa del Diamant”.

Els objectius principals son:
- Llegir un fragment de l'inici de "La placa del Diamant”.
- Escollir entre diferents alternatives per ajudar a la protagonista escapar del seu perseguidor.

- Potenciar el valor de la igualtat de génere a través de la literatura mostrant un cas d'abus

vers una figura femenina.

0

Es realista la proposta
plantejada?

S'adequa al nivell educatiu de
Cicle Superior?

La proposta educativa
compleix I'objectiu?

(L O B

® geN ©

(A O B

(A O B

LN © B
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Activitat 2 (sessi6 1)

La sessio continua amb la segona activitat: Descripcio d'un personatge. Aquesta tracta la
importancia dels adjectius a I'hora de descriure i com ens ajuden a crear una imatge mental
d'una persona, d'un animal o d'una cosa. L'enunciat de |'activitat mostra I'habilitat descriptora
com un tret caracteristic en les obres de Mercé Rodoreda. Per donar valor a la categoria
gramatical de I'adjectiu, a través d'un fragment de |'obra on la narradora descriu fisicament al
Quimet, cada alumne, de manera individual, ha de trobar i marcar tots els adjectius del text.

Els objectius principals son:

- Reconeixer el valor de I'adjectiu en els textos literaris i, concretament, en I'obra de Mercé
Rodoreda.

- Seleccionar tots els adjectius d'un text descriptiu que apareixen en un fragment del llibre.

-

Es realista la proposta
plantejada?

S'adequa al nivell educatiu de
Cicle Superior?

La proposta educativa
compleix I'objectiu?

(A O B
(L O B
L O B
(N O gL
(A O B
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Activitat 3 (sessio 1)

L'dltima activitat de la sessio és grupal. En 5 grups de 5 membres aproximadament, I'alumnat
treballa la perspectiva de diferents personatges de |'obra. Cada grup, de forma col-laborativa,
ha de completar un text incomplet sobre el seu personatge amb les paraules que tenen a la
llista. No cal que utilitzin tots els ordinadors; és recomanable que cada grup només utilitzi un
dispositiu portatil. Quan els grups acabin de completar els textos sobre el seu personatge, es
comparteixen els resultats llegint en veu alta. Es pot fer seguint la seglient técnica: per ordre,
cada grup llegeix el seu text. Per assolir una participacio de tot I'alumnat, cada alumne dels
grups llegeix un paragraf.

Els objectius principals son:

- Completar el text amb diferents tipus de paraules: verbs, noms, adjectius...

- Analitzar la desigualtat entre un personatge masculi i un personatge femeni de I'obra (en
Quimet i la Natalia) a partir de diferents punts de vista.

- Fomentar la lectura en veu alta a I'aula.

* 0

Es realista la proposta
plantejada?

S'adequa al nivell educatiu de
Cicle Superior?

La proposta educativa
compleix I'objectiu?

(N O )
(N O )
[ O
L O )
o O O

Comentaris de la sessio 1 [1)

Escriviu la resposta
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Activitat 4 (sessid 2)

La sessio 2 s'introdueix a través de I'activitat 4. L'objectiu principal d'aquesta és contextualitzar
a l'alumnat el periode historic de la narrativa de “La placa del Diamant”. Individualment, han de
contestar "Si" 0 “No" segons si cada esdeveniment o invent existia en aquella época. L'any que
es marca com a limit és 1950, ja que és I'any en qué aproximadament acaba la narracio de la
protagonista. Es un exercici curt per iniciar la sessi6 i, un cop acabada, ja es pot passar a
I'activitat 5.

Els objectius principals son:

- Contextualitzar el periode historic en el que se situa la narrativa de la novel-la “La placa del
Diamant".

- Classificar objectes, invents o fets historics segons si son coetanis o posteriors a I'any 1950.

Es realista la proposta
plantejada?

S'adequa al nivell educatiu de
Cicle Superior?

La proposta educativa
compleix 'objectiu?

L O )
L O
L O
L O
L O )
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Activitat 5 (sessié 2)

Les activitats 5 i 6 (Els simbols de la novella) es divideixen en dues parts. La primera part
introdueix el significat de "simbol”, ja que, al llarg de la narrativa, apareixen molts amb
interpretacions diverses. A traveés de les definicions i el nombre de lletres de cada paraula,
cada alumne, de manera individual, ha de trobar els simbols ocults en els mots encreuats. A
mesura que vagin contestant la resposta de cada definicio, ompliran la graella central. Tot i
que els ritmes de treball i de pensament de cada infant son diferents, és una activitat
relativament curta que serveix per introduir la segona part (que és més complexa).

Els objectius principals son:
- Resoldre els mots encreuats amb I'ajuda de les definicions dels simbols principals a I'obra "La
placa del Diamant”.

* 0

et O O O O O
O

S'adequa al mivell educatiu de :
Cicle Superior? C)

O O O

La proposta educativa — —

compleix 'objectiu? ) k). CJ O Q
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Activitat 6 (sessio 2)

La segona part de Els simbols de la novella aprofundeix els coneixements que poden haver
adquirit els alumnes a la primera part. Es a dir, aquesta activitat mostra cada simbol amb una
imatge que acompanya al nom i una pregunta "Qué representa aquest simbol?". A
continuacio, es mostren tres possibles respostes amb significats o interpretacions diferents.
Quan cada infant, després de llegir les opcions, marca aquella que creu que és correcta, rep
una retroaccio immediata. Si la resposta que escull és la correcta, es marca de color verd.
Altrament, si la resposta és incorrecta, aquesta es mostra de color vermell i la correcta es
marca de color verd. L'execucio total d’aquesta activitat marca el final de la segona sessio
d'intervencié a l'aula.

Els objectius principals son:
- Relacionar cada simbol de la novel-la amb el seu significat per intraduir el recurs literari de la
metafora.

* m

1 2 3 4 5
O O O O O
é']?:?;egﬁ;:rlic}nri;ell educatiu de O O O O O

La proposta educativa
compleix I'objectiu? (:) D O C) (:3'

Comentaris de la sessio 2 [0

Escriviu la resposta
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Activitat 7 (sessié 3)

L'ordre narratiu és la forma en com s'organitza els fets d'una narracio. Aprofitant que "La placa
del Diamant" segueix un ordre lineal, aquesta activitat consta de 20 fragments que expliquen
breument les parts més rellevants de la novel-la. A través dels mateixos grups que I'activitat 3,
I'alumnat ha de treballar conjuntament a organitzar totes les parts. Aquesta activitat s la més
llarga de tota la intervencio a I'aula per la densitat i profunditat en comprensio lectora que han
d'emprar els participants. Tot i aixo, el treball en grups suposa una suma d'habilitats individuals
que poden ajudar a completar |'activitat exitosament de forma rapida. Un cop tots els grups
tinguin el text ordenat, seria convenient dedicar uns minuts de lectura en veu alta del text

perqué els nens i les nenes puguin comprendre i recordar els esdeveniments més importants
del llibre.

Els objectius principals son:
- Reorganitzar I'ordre de fragments desordenats sobre els fets principals de la novel-la per
aconseguir un text coherent i cohesionat.

"0
1 2 3 4 5
Es realista la proposta
plantejada? C) O O C) C)
S'adequa al nivell educatiu de — y — —
Cicle Superior? (_) O C] L) (_)
La proposta educativa
compleix I'objectiu? (:) O Q C) (:)
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Activitat 8 (sessié 3)

La sessio continua amb aquesta activitat que conté 5 preguntes sobre els personatges
principals de la novel-la. Individualment, cada alumne ha de respondre segons els
coneixements que ha apres a partir de les anteriors activitats. En afegit, les gliestions estan
acompanyades d'imatges amb els personatges de la pel-licula “La placa del Diamant”. Després
de la complexitat de |'activitat 7, aquesta cerca ordenar els coneixements i el paper de cada
personatge dins de |a historia,

Els objectius principals son:
- Recordar el nom o els rols dels personatges principals de la novella a través d'imatges de la

pellicula "La placa del Diamant”.

0

Es realista |a proposta
plantejada? (:) O O C) (:)

S'adequa al nivell educatiu de
S O O O O O

Cicle Superior? o

L ta educats
complei Fobjecti? O O O O O
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Activitat 9 (sessié 3)

L'dltima activitat de la sessio 3, Et toca opinar, és |'Unica de la intervencio a |'aula que no té
respostes correctes o incorrectes. L'activitat es realitza amb una plataforma externa a la pagina
web, Plickers. Es una eina educativa que permet als docents fer enquestes a I'alumnat. En
concret, les preguntes mostren dilemes que sorgeixen de temes de |'obra on cada alumne s'ha
de posicionar en una de les quatre respostes/opcions. Cada nen/a necessita una targeta amb
un codi per respondre (la proporciona la pagina de Plickers). A traves de I'aplicacio mabil, el/la
mestre/a ha d'escanejar la resposta de cada alumne perqué guedi enregistrada en el
quiestionari. Despres de cada pregunta contestada, es pot formar un petit debat a 'aula sobre
les qiiestions. En altres paraules, si qualsevol alumne vol explicar per qué ha escollit una opcio
concreta o no esta d'acord amb algun resultat, ha de participar i racnar els seus arguments de

forma respectuosa.

Es una de les activitats més importants, ja que genera una conversa profunda sobre els temes
de l'obra i els nens i les nenes poden expressar els seus punts de vista a partir de tot el que

han anat treballant.

Els objectius principals son:

- Opinar sobre els temes de la novel-la per reflexionar criticament sobre qgliestions rellevants.
- Valorar el rol de |a dona en el context historic del llibre per avaluar els canvis respecte a la

societat actual.

Es realista fa proposta —
plantejada? U

S'adequa al nivell educatiu de —
Cicle Superior? U

La proposta educativa —
compleix I'objectiu? (_)

Comentaris de la sessio 3 [T}

Escriviu la resposta

o O O

@) O
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Activitat 10 (sessi6 4)

L'activitat final de la implementacio a l'aula és un qgliestionari de Kahoot! anomenat Que en
saps de “La placa del Diamant”. Hi ha un total de 10 preguntes que s'agrupen en tres blocs:
contextualitzacio de I'obra i de la historia, dades importants dels personatges i desenllac del
llibre. Cada pregunta esta programada per ser contestada en 20 segons. De forma individual,
cada alumne ha de marcar 1 de les 4 opcions disponibles. Nomeés hi ha una resposta correcta
a cada qliestio. En afegit, la majoria de les preguntes van acompanyades d'una imatge
representativa per millorar la comprensio global de I'enunciat i les possibles respostes. Aquest
test te com a objectiu analitzar el grau de coneixement dels participants de les activitats en el
recurs web “Explorem La placa del Diamant”.

Els objectius principals son:

- Contextualitzar |a historia de |'obra "La placa del Diamant” en un temps historic concret.

- Destacar els trets principals dels personatges de la novel-la.

- Demostrar el coneixement adquirit sobre la narrativa i els esdeveniments més importants del
llibre de Rodoreda.

* 0

Es realista | t 2
el O O O O O

S'adequa al nivell educatiu de — —
Cicle Superior? O () O L) O

(
(

La proposta educativa —
caompleix I'objectiu? O O O (_) O
Comentaris de la sessio 4 [T}

Escriviu la resposta
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SESSIO 1

Autoavaluacio de la sessio 1

Després d'haver fet la sessio 1 de les activitats de "Explorem La Plaga del Diamant’, has de
contestar unes preguntes per valorar el teu treball.

&

* Indica que la pregunta és obligatoria

Nom: *

La vostra resposta

Genere: *

O Masculi
O Femeni
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Activitat 1: Escapa del Quimet!

A continuacié, has de opinar i valorar l'activitat.

He aprofitat el temps realitzant l'activitat. *

O Molt d'acord
D'acord

O

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord
O

Molt en desacord

M’'ha interessat fer aquesta activitat. *

Molt d'acord

O

D'acord

Ni en acord ni en desacord

En desacord

O Q0

Molt en desacord

He aprés cOses noves. *

O Molt d'acord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

O Molt en desacord

Tornaria a repetir I'activitat amb altres continguts. *

O Molt d'acord

(O Diacord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

(O Molten desacord
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Activitat 2: Descripcio d’un personaige

A continuacid, has de opinar i valorar l'activitat.

He aprofitat el temps realitzant 'activitat. *

(O Molt dacord

D'acord

En desacord

Molt en desacord

O
O Ni en acord ni en desacord
O
O

M'ha interessat fer aquesta activitat. *

Molt dacord
D'acord
Ni en acord ni en desacord

En desacord

Q00 0 O

Molt en desacord

He aprés coses noves. *

(O Molt dacord

(O Dacord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

(O Molt en desacord

Tornaria a repetir 'activitat amb altres continguts. *

O Molt d'acord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

O Molt en desacord

138



UNIVERSITAT
Z ROVIRA i VIRGILI

Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

Activitat 3: Coneixem els personatges

A continuacio, has de opinar i valorar I'activitat.

He aprofitat el temps realitzant I'activitat. *

Molt d'acord
D'acord
Ni en acord ni en desacord

En desacord

O O OO0O0

Molt en desacord

M'ha interessat fer aquesta activitat. *

O Molt d'acord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

O Molt en desacord

He aprés coses noves. *

O Molt d'acord
D'acord
Ni en acord ni en desacord

En desacord

O
O
O
(O Molten desacord

Tornaria a repetir I'activitat amb altres continguts. *

Molt d'acord

O

D'acord

Ni en acord ni en desacord

En desacord

Molt en desacord

O O O
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Sessio 1 de treball

A continuacid, has de opinar i valorar la sessio6 de treball en conjunt.

Em sento a gust. *

O Molt d'acord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

(O Molten desacord

M’agrada el que fem. *

(O Molt dacord

O D'acord

(O) Nien acord ni en desacord
O En desacord

O Molt en desacord

Estic motivat i participo. *

(O Molt d'acord

(O Dacord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

(O Molten desacord

Entenc al professor o a la professora quan explica alguna cosa. *

(O Moltdacord

(O Dacord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

O Molt en desacord
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SESSIO 2

Autoavaluacio de la sessio 2

Després d'haver fet la sessio 2 de les activitats de "Explorem La Plaga del Diamant", has de
contestar unes preguntes per valarar el teu treball.

&

£% No compartit

* Indica que la pregunta és obligatoria

Nom: *

La vostra resposia

Génere: *

O Masculi
O Femeni
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vitat 4: Aixo existia?

A continuacio, has de opinar i valorar l'activitat.

He aprofitat el temps realitzant I'activitat. *

O Molt d'acord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

(O Molten desacord

M'ha interessat fer aguesta activitat. *

(O Moltdacord

(O Dpacord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

O Molt en desacord

He aprés coses noves. *

O Molt d'acord

O D'acord

O Nien acord ni en desacord
O En desacord

O Molt en desacord

Tornaria a repetir l'activitat amb altres continguts. *

(O Molt d'acord

(O Dacord

O Nien acord ni en desacord
(O Endesacord

(O Molt en desacord
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Activitat 5: Els simbols de la novel-la (part 1)

A continuacié, has de opinar i valorar I'activitat

He aprofitat el temps realitzant I'activitat. *

(O Moltdacord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

(O Molten desacord

M’ha interessat fer aquesta activitat. *

O Molt dacord

(O Dacord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

O Molt en desacord

He aprés coses noves. *

Molt d'acord

D'acord

Ni en acord ni en desacord
En desacord

Molt en desacord

O00O0O0

Tornaria a repetir I'activitat amb altres continguts. *

Molt d'acord
D'acord
Ni en acord ni en desacord

En desacord

OO0OO0OO0O0

Molt en desacord
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Activitat 6: Els simbols de la novel-la (part 2)

A continuacio, has de opinar i valorar l'activitat.

He aprofitat el temps realitzant l'activitat. *

(O Moltd'acord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

(O Molten desacord

M’ha interessat fer aquesta activitat. *
(O Molt d'acord

O D'acord

(O Nien acord ni en desacord
(O Endesacord

(O Molten desacord

He aprés coses noves. *

(O Molt d'acord

(O Dacord

O Ni en acord ni en desacord
() Endesacord

(O Molt en desacord

Tornaria a repetir I'activitat amb altres continguts. *

(O Molt dacord

(O Dacord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

(O Molten desacord
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Sessié 2 de treball

A continuacio, has de opinar i valorar la sessio de treball en conjunt.

Em sento a gust. *

(O Molt dacord

(O Dacord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

(O Molten desacord

M'agrada el que fem. *

O Molt d'acord

(O Dacord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

(O Molt en desacord

Estic motivat i participo. *

(O Molt dacord

O Dpacord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

O Molt en desacord

Entenc al professor o a la professora quan explica alguna cosa. *

Molt d'acord

D'acord

Ni en acord ni en desacord
En desacord

Molt en desacord

O OO0OO0O0
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SESSIO 3

Autoavaluacio de la sessio 3

Després d'haver fet la sessié 3 de les activitats de "Explorem La Placa del Diamant’, has de
contestar unes preguntes per valorar el teu treball.

&

£8 No compartit

* Indica que la pregunta és obligatoria

Nom: *

La vostra resposta

Geénere: *

(O Masculi
(O Femeni
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Activitat 7: Lordre narratiu

A continuacid, has de opinar i valorar l'activitat.

He aprofitat el temps realitzant I'activitat. *

Molt d'acord

D'acord

Ni en acord ni en desacord
En desacord

Molt en desacord

Do O

M'ha interessat fer aquesta activitat. *

Molt d'acord
D'acord
Ni en acord ni en desacord

En desacord

Q20 QaQ

Molt en desacord

He aprés coses noves. *
(O Molt dacord

(O Diacord

O Ni en acord ni en desacord
() Endesacord

O

Molt en desacord

Tornaria a repetir I'activitat amb altres continguts. *

(O Molt dacord

(O Diacord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

O Molt en desacord

62
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Activitat 8: Qui és qui?

A continuacid, has de opinar i valorar ['activitat.

He aprofitat el temps realitzant I'activitat. *

(O Moltdacord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

(O Molten desacord

M’ha interessat fer aquesta activitat. *

(O Moltdacord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

(O Molten desacord

He aprés coses noves. *
(O Molt dacord

(O Dacord
O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

(O Molt en desacord

Tornaria a repetir I'activitat amb altres continguts. *

(O Molt dacord

O D'acord

o Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

(O Molten desacord
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Activitat 9: Et toca opinar (Plickers)

A continuacid, has de opinar i valorar l'activitat.

He aprofitat el temps realitzant |'activitat. *

Molt d'acord
D'acord
Ni en acord ni en desacord

En desacord

OO0O0O0O0

Molt en desacord

M’ha interessat fer aquesta activitat. *

(O Moltdacord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
(O Endesacord

O Molt en desacord

He aprés coses noves. *

O Molt d'acord

(O Dpacord

O Ni en acord ni en desacord
() Endesacord

O Molt en desacord

Tornaria a repetir I'activitat amb altres continguts. *
(O Molt d'acord

D'acord

Ni en acord ni en desacord

En desacord

OO O0O0

Molt en desacord
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Sessi6 3 de treball

A continuacio, has de opinar i valorar la sessi¢ de treball en conjunt.

Em sento a gust. *

Molt d'acord

D'acord

Ni en acord ni en desacord
En desacord

Molt en desacord

O OO0OO0O0

M’agrada el que fem. *

Molt d'acord

O

D'acord

Ni en acord ni en desacord

En desacord

Molt en desacord

O OO0

Estic motivat i participo. *

O Molt d'acord

(O Dacord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

(O Molten desacord

Entenc al professor o a la professora quan explica alguna cosa. *

Molt d'acord

D'acord

Ni en acord ni en desacord
En desacord

Molt en desacord

OO O0O0O0
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SESSIO 4

Autoavaluacio de la sessio 4

Després d'haver fet la sessio 3 de les activitats de "Explorem La Plaga del Diamant’, has de
contestar unes preguntes per valorar el teu treball.

&

£& No compartit

* Indica que la pregunta és obligatoria

Nom: *

La vostra resposta

Genere: *

(O Masculi
(O Femeni
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Activitat 10: Qué en saps de "La plaga del Diamant"? (Kahoot!)

A continuacid, has de opinar i valorar |'activitat.

He aprofitat el temps realitzant 'activitat. *

(O Molt d'acord

D'acord

En desacord

O
O Ni en acord ni en desacord
O
O

Molt en desacord

M'ha interessat fer aquesta activitat. *

Molt d'acord

O

D'acord

En desacord

O
O Ni en acord ni en desacord
O
O

Molt en desacord

He aprés coses noves. *

(O Molt dacord

D'acord

Ni en acord ni en desacord

En desacord

O OO0

Molt en desacord

Tornaria a repetir I'activitat amb altres continguts. *

Molt d'acord

O

D'acord

Ni en acord ni en desacord

En desacord

Molt en desacord

(O ONO)
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Sessid 4 de treball

A continuacié, has de opinar i valorar la sessi6 de treball en conjunt.

Em sento a gust. *

O Molt d'acord

(O Dpacord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

O Molt en desacord

M’agrada el que fem. *
(O Molt d'acord

O D'acord

O Ni en acord ni en desacord
O En desacord

O Molt en desacord

Estic motivat i participo. *

Molt d'acord

D'acord

Ni en acord ni en desacord
En desacord

Molt en desacord

OO0 O0O0O0

Entenc al professor o a la professora quan explica alguna cosa. *

Molt d'acord
D'acord
Ni en acord ni en desacord

En desacord

OO 00O

Molt en desacord
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Valoracio de I'activitat 1

30 2
21 21
25 20 18

25
2 18 17
15
N (OO PP | PO | ¥
5 m.° m_° m_° -

He aprofitat el temps ~ M’hainteressat fer  He apres coses noves. Tornaria a repetir
realitzant I'activitat. aquesta activitat. I’activitat amb altres
continguts.

(2]

B Molt d'acord mD'acord ® Nid'acord ni en descacord = En desacord B Molt en desacord

Valoracio de l'activitat 2

25
20

23 22 23
17 18 17 17 19
1
1 62o 53o ‘L 615
. [] ] I H_n

He aprofitat el temps  M’ha interessat fer  He aprés coses noves. Tornaria a repetir
realitzant I'activitat. aquesta activitat. I'activitat amb altres
continguts.

v o un

B Molt d'acord mD'acord M Nid'acord ni en descacord & En desacord M Molt en desacord

Valoracio de I'activitat 3

35

0 29
23
25 21 19 18 17 19
20 15
15
5 1o 1o 1o . 1
0 - [] | |
He aprofitat el temps ~ M’hainteressat fer ~ He aprés coses noves. Tornaria a repetir
realitzant I'activitat. aquesta activitat. I'activitat amb altres
continguts.

B Molt d'acord mD'acord M Nid'acord ni en descacord i En desacord M Molt en desacord
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Valoracid de I'activitat 4

26 24 25
21
16 18 17 16
5 4 5 6 3,
m.° B’ m.° | [

He aprofitat el temps  M’hainteressat fer ~ He apres coses noves. Tornaria a repetir

realitzant I'activitat. aquesta activitat.

B Molt d'acord mD'acord ® Nid'acord ni en descacord

I'activitat amb altres
continguts.

En desacord ® Molt en desacord

Valoracié de I'activitat 5

23
21
19 20 19 20 1
16
7 7
5 6
L 2 3 3 5
0 0 0 =

He aprofitat el temps M’ha interessat fer He apres coses noves. Tornaria a repetir

realitzant I'activitat. aquesta activitat.

B Molt d'acord mD'acord m Nid'acord ni en descacord

I'activitat amb altres
continguts.

En desacord M Molt en desacord

Valoracié de |'activitat 6

21 21

25 27
19
14 12 16
8
6 54 6
Boo I-o Il3° III3:

He aprofitat el temps ~ M’ha interessat fer ~ He aprés coses noves. Tornaria a repetir

realitzant I'activitat. aquesta activitat.

B Molt d'acord mD'acord M Nid'acord ni en descacord

I’activitat amb altres
continguts.

En desacord M Molt en desacord
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Treball final de grau — Juan Manuel Arjona Aguilar

Valoracié de l'activitat 7

30

25

27
25 25
23
20
20 18
15
15 13
10
5 6 5 6

5

2 11

0 0 0 0 0

0 |

He aprofitat el temps M’ha interessat fer He aprés coses noves.  Tornaria a repetir
realitzant I'activitat. aquesta activitat. I'activitat amb altres
continguts.

B Molt d'acord m D'acord m Ni d'acord ni en descacord ® En desacord B Molt en desacord

Valoracié de I'activitat 8

50 28 28
5 23 23,
20 1s 19

15 13

i | ||5 Il
(5) Woo m.oo .10 moo

He aprofitat el temps  M’ha interessat fer He aprés coses noves.  Tornaria a repetir
realitzant I'activitat. aquesta activitat. I'activitat amb altres
continguts.

B Molt d'acord m D'acord m Nid'acord ni en descacord & En desacord M Molt en desacord
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Valoracié de l'activitat 9

35
30
25

28 27 29
22
19
20 16
14
15 0
10 6 6 7
3

I 00 2 I 1o I1 1

O . | |

He aprofitat el temps  M’hainteressat fer  He apres coses noves.  Tornaria a repetir
realitzant I'activitat. aquesta activitat. I'activitat amb altres
continguts.

]

B Molt d'acord mD'acord m Nid'acord ni en descacord = En desacord B Molt en desacord

Valoracié de I'activitat 10

35

30
30 27 26
25 271 22
20 18
15
15 1
10
5 5
> ’ 00 I % 0 I 00 P
. o mE_

He aprofitat el temps ~ M’hainteressat fer  He aprés coses noves.  Tornaria a repetir
realitzant I'activitat. aquesta activitat. I'activitat amb altres
continguts.

B Molt d'acord mD'acord m Nid'acord ni en descacord 1 En desacord M Molt en desacord
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Annex 7: Rubrica d’autoavaluacio posterior a la implementacio a
I’aula de les quatre sessions

INDICADORS

Nivell 4 (expert)

Nivell 3 (avancat)

Nivell 2 (aprenent)

Nivell 1 (Novell)

Les activitats 1 les
propostes permeten

interaccio entre

la

iguals.

propostes fomenten
activament la interaccid

promouen dinamiques
profundes i objectius

interaccio €s constant.

Les activitats 1 les

entre iguals. Es
de col-laboracié

compartits. La

interacci6 significativa

Les activitats i les

propostes estan

dissenyades per
promoure una

entre iguals. Els
estudiants treballen i
col-laboren en grups
petits o parelles. Es
fomenta la discussio i
l'intercanvi d'idees.

certa interaccid entre
iguals, pero aquesta pot

sempre ¢€s present. Els
estudiants prefereixen
treballar més de manera|

Les activitats 1 les
propostes permeten

ser limitada o
superficial. Hi ha
oportunitats per al
treball en grup o en
parelles, pero la
col-laboraci6 no

individual.

propostes ofereixen poques
interaccid entre iguals. La

individual i les interaccions

dissenyades per promoure

Les activitats i les
oportunitats per a la
major part del treball és

son esporadiques. Les
activitats no estan

activament la interaccid
entre els estudiants.

METODOLOGIA

Tenen sentit des del

punt de vista de
I’alumnat.

situacions que motiven

Les activitats son
altament rellevants i
significatives per a
I’alumnat. Son
contextualitzades en

i impliquen
profundament
I’alumnat. Se'ls dona
veu i participacio en
la execuciod de les
activitats, afavorint un
aprenentatge autonom.

Les activitats son
generalment rellevants
per a I’alumnat i sovint
estan relacionades amb
els seus interessos. Hi
ha un esforg per
contextualitzar els
continguts en situacions
realistes. L’alumnat
entén l'aplicacio dels
coneixements i
habilitats adquirides, tof]
1 que potser no sempre
Vveu una connexio
directa amb la seva vida
quotidiana. L’alumnat
pot donar
retroalimentacio 1
influir en les activitats.

Les activitats tenen
certa rellevancia per a
I’alumnat, pero la
connexié amb els seus
interessos és ocasional
o superficial. Les
activitats poden ser
utils, perd sovint no es
presenten en contextos
que I’alumnat consideri
importants o
interessants. La
justificacio de les
activitats és clarament
explicada pel docent,
pero I’alumnat pot tenir
dificultats per veure la
seva aplicaci6 en
situacions reals.

rellevancia per a I’alumnat.

Les activitats tenen poca

Son majoritariament
teoriques, desconnectades
dels interessos de
I’alumnat. No es
contextualitzen en
situacions que es
considerin importants.
L’alumnat pot sentir-se
desmotivat i desconnectat
del procés d’aprenentatge.

CONTINGUTS

Els continguts de
les propostes i
activitats

tenen en compte la
igualtat de genere.

Els continguts de les
propostes i activitats

estan dissenyats de
manera proactiva per

genere. S'integren

tots dos geéneres en
totes les disciplines.

discussions sobre la
igualtat de génere i
fomenten una
perspectiva critica

genere. Es
proporcionen
oportunitats per a
I’alumnat de tots els

promoure la igualtat de

exemples i referents de

Les activitats inclouen

sobre les qiiestions de

generes per participar

Els continguts de les
propostes i activitats
consideren la igualtat
de génere de manera
consistent. S'assegura
una representacio
equilibrada de géneres
en exemples. Les
activitats inclouen

fomenten discussions
sobre la igualtat de
genere i es promouen
practiques que

asseguren la
participaci6 equitativa
de tot I’alumnat.

elements que promouen
la consciéncia sobre la
igualtat de generes. Es

Els continguts de les
propostes i activitats

tenen en compte la
igualtat de geénere de
manera parcial. Hi ha
una poca representacio
de generes en els

evitar estereotips de

son consistents. Les
discussions sobre la
igualtat de génere es
fan de manera
esporadica i

exemples i referents. Es
fan alguns esforcos per

genere, perd no sempre

Els continguts de les
propostes i activitats no
tenen cap consideraci6 per
la igualtat de genere. Els
exemples i referents poden
estar esbiaixats cap a un
genere i es poden perpetuar
estereotips de génere. No

es fan esforgos explicits
per promoure la igualtat de
genere i les discussions
sobre aquesta qiiestio son
inexistents. La participacid
de I’alumnat pot no ser

no s'assegura que les
activitats promoguin la
participacio equitativa

de I’alumnat.

equitativament.

equitativa.
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El llenguatge i les

imatges emprades
tenen

en compte la

igualtat de genere.

promoure la igualtat de
genere. El llenguatge és
inclusiu, evita qualsevol

El llenguatge i les

imatges emprades en

les activitats estan
dissenyats per

tipus d'estereotip de
genere i fa servir
terminologia que
reflecteix la diversitat
de genere. Les imatges
representen
equitativament tots els
generes. Es revisa
regularment el material
per assegurar que es
manté aquesta equitat.

El llenguatge i les
imatges emprades en
les activitats consideren
la igualtat de génere de
manera consistent. El
llenguatge és
majoritariament
inclusiu i s'eviten la
majoria d'estereotips de
genere. Les imatges
inclouen
representacions de tots
els generes en diversos

El llenguatge i les

imatges emprades en
les activitats tenen en
compte la igualtat de

génere de manera

parcial. Es fa algun
esforg per utilitzar un
llenguatge inclusiu,

perod encara poden

apareéixer estereotips de

genere de manera

ocasional. Les imatges
poden mostrar una certal
diversitat de génere,

El llenguatge i les imatges
emprades en les activitats
no tenen cap consideracio
per la igualtat de génere. El
llenguatge pot contenir
estereotips de génere o ser
excloent. Les imatges
poden estar esbiaixades
cap a un genere. No hi ha
un esfor¢ conscient per
promoure la igualtat de

rols, assegurant una
bona representacio i
evitant els estereotips
més comuns. Hi ha un
esfor¢ conscient per
mantenir aquesta

practica, tot i que pot
no ser perfecta.

igualtat de génere, pero

pero potser no de
manera consistent ni
equilibrada. Hi ha
consciéncia sobre la
importancia de la

lle

la implementaci6 pot
ser irregular.

genere a traveés del

nguatge i no es revisa el

material amb aquest
proposit.

Es té present el
treball sobre drets
humans.

El treball sobre drets
humans esta
completament integrat
en totes les activitats i
propostes. Els
continguts aborden els
drets humans, incloent
exemples historics, aixi

com perspectives
globals. Es fomenten
discussions critiques i
reflexives sobre la
defensa dels drets
humans.

El treball sobre drets
humans esta ben
integrat en la majoria
de les activitats i
propostes. Els
continguts inclouen
referéncies explicites
als drets humans i es
presenten casos
rellevants per il-lustrar
els conceptes. Els
estudiants participen en
activitats que promouen
la comprensio i el
respecte pels drets
humans, incloent debats
1 projectes de recerca.

manera ocasional en les

El treball sobre drets
humans és present de

activitats i propostes.
Els continguts poden
incloure mencions als
drets humans, perd no
son un focus principal.
Es fan alguna activitat
per promoure la
importancia basica dels
drets humans. Els
estudiants tenen
oportunitats limitades
per discutir i
reflexionar sobre els
drets humans,

a

humans és inexistent en les

aborden els drets humans i

aquest tema. Les activitats
no inclouen discussions

El treball sobre drets

ctivitats i propostes. Els
continguts rarament

no hi ha un esforg
consistent per integrar

sobre els drets humans.

La dificultat de les
activitats o
propostes que es
presenten €s
adequada a la

1 ritmes de
I’alumnat.

diversitat de nivells

Les activitats i
propostes estan
dissenyades amb un alt
grau de personalitzacio
per adequar-se a la
diversitat de nivells i
ritmes de I’alumnat. Es
fa un seguiment
continuat i s'ajusten les
activitats en temps real
per assegurar que tots
els estudiants puguin
progressar al seu propi
ritme.

Les activitats 1
propostes tenen en
compte la diversitat de

nivells i ritmes de
I’alumnat de manera
consistent. Es realitzen
ajustos regulars basats

per assegurar que la
majoria dels estudiants
estan treballant a un
nivell adequat de
dificultat.

en 'avaluacio formatival

Les activitats i
propostes consideren la
diversitat de nivells i
ritmes de I’alumnat de
manera parcial. Es fan
alguns ajustos per
adaptar la dificultat,
perd aquests poden ser
generals 1 no especifics
per a cada estudiant.
Alguns estudiants
poden trobar les
activitats massa facils o
massa dificils.

n

Les activitats i propostes
per la diversitat de nivells i

activitats son uniformes i

tenen poca consideracio
ritmes de I’alumnat. Les

no es fan ajustos per
adaptar-se a diferents
ecessitats. La dificultat de
les activitats pot ser
inapropiada per a molts
estudiants, generant
frustracié o manca de
motivacio.

ACTITUD

La presentacio de
les activitats €s
ordenada.

La presentacio de les
activitats és molt
ordenada i coherent. El
materials estan
clarament estructurats
amb seccions ben

La presentacio de les

estan estructurats amb
seccions ben definides
instruccions detallades

activitats és ordenada i
s| coherent. Els materials

>

La presentacio de les
activitats és poc
ordenada i coherent.
Els materials estan
estructurats amb
i|seccions poc definides,

definides, instruccions

facils de seguir. Les

instruccions basiques i

activitats és desordenada 1

La presentacio de les

no és coherent. Els
materials no estan
estructurats amb seccions
definides, instruccions
detallades i facils de
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detallades i facils de
seguir. Les activitats
segueixen una
seqiiencia logica i
progressiva, 1 es
proporciona una visio
general i un resum clar
al final. Els materials
estan accessibles i ben
organitzats.

seqiiencia logica i
progressiva. Els
materials estan
accessibles i ben
organitzats.

activitats segueixen una

dificil de seguir. Les
activitats segueixen una
seqiiéncia poc logica i
progressiva. Els
materials estan mal
organitzats.

seguir. Les activitats
segueixen una seqiiéncia
ilogica. Els materials no
estan accessibles i estan
desorganitzats.

El llenguatge amb
el que es dirigeix a
I’alumnat és
adequat.

completament adequat
per a I'alumnat, tant des
del punt de vista de la
claredat com del
respecte i d’inclusio.
S'utilitzen termes
comprensibles i
apropiats per a l'edat i
el nivell dels estudiants.
El llenguatge és
motivador, respectuds i
inclusiu.

El llenguatge utilitzat ¢és|

majoritariament
adequat per a l'alumnat.
Les instruccions son

el llenguatge és
respectuos 1 inclusiu.
Tot i que pot haver-hi
alguna ocasio en que
els termes no siguin
completament apropiats
per a tots els estudiants,
en general el llenguatge
és efectiu per
comunicar-se amb
l'alumnat.

El llenguatge utilitzat ¢és|

clares i comprensibles, i

El llenguatge utilitzat
¢és adequat en la major
part, perd pot contenir
termes que no son
completament
comprensibles per a
tots els estudiants o que
no son totalment
inclusius. Hi ha un
esforg per ser
respectuds i clar, perod
no sempre
s'aconsegueix. Pot ser
necessari ajustar alguns
aspectes del llenguatge
per millorar la seva
efectivitat.

El llenguatge utilitzat és
sovint inadequat per a
I'alumnat. Pot contenir

termes confusos o
inapropiats per al nivell i
I'edat dels estudiants, i pot
no ser inclusiu ni
respectuos. Les
instruccions poden ser
dificils de seguir i el to pot
no ser motivador.

Resol els
comentaris o els
dubtes de 1’alumnat.

El docent resol els
comentaris i els dubtes
de I’alumnat de manera
immediata i exhaustiva.

Proporciona
explicacions clares i
detallades que aborden
completament les
inquietuds dels
estudiants. A més,
fomenta un entorn on
els estudiants se senten
comodes fent
preguntes, i utilitza les
seves respostes com a
oportunitats
d'aprenentatge per a
tota la classe.

El docent resol la
majoria dels comentaris
i dubtes de I’alumnat de
manera clara i
oportuna. Proporciona
explicacions adequades
i es pren el temps
necessari per assegurar-
se que els estudiants
comprenen les
respostes. Encara que la
resposta pot no ser
sempre immediata, el
mestre crea un ambient
de confianga on els
estudiants se senten
comodes fent preguntes
i sap com tornar a les

qiiestions pendents.

El docent resol alguns
comentaris i dubtes de
I’alumnat, pero les
respostes poden no ser
sempre completes o
totalment clares. Pot
abordar les qiiestions
més urgents o facils,
deixant algunes
preguntes sense
respondre
adequadament. Els
estudiants poden sentir-

se desanimats a fer

preguntes si no obtenen

respostes satisfactories
amb regularitat.

El docent t¢é dificultats per
resoldre els comentaris i
dubtes de I’alumnat de
manera efectiva. Les
respostes sovint s6n
incompletes, poc clares o
no aborden realment les
preocupacions dels
estudiants. Hi ha una
manca de seguiment i els
estudiants poden sentir-se
frustrats o desanimats a fer
preguntes.

Basat en la graella de Fundacié Solidaritat UB (2013). Instrument per I’avaluacio
de la practica docent.
https://competenciesiepd.blog.pangea.org/files/2013/09/Instrument-

davaluaci%C3 % B3-de-la-pr%C3 %A0ctica-docent.pdf
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Resultats de I’alumnat a P’acti

Annex 8

Kahoot!

Activitat 10. Qué en
saps de "La placa del

Diamant"?

Kahoot! Summa

Alumnes

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

10
10

22

23
24
25
26
27
28
29
30
31

32

10

33
34
35
36
37

10

38
39
40
41

42

10
10

43
44
45

46
47

48




