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33. L6. EDUCACION, CULTURA Y TECNOLOGIA
RESSENAS DE PRODUCTOS DE INVESTIGACION

Carme Jiménez (Coord.)
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Josep Francesc Moragrega Font
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Cristina Borras Sarda
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Merceé Gisbert[0000-0002-8330-1495]
Universitat Rovira i Virgili/Espanya
merce.gisbert@uryv.cat

Se presentan las resefas de productos de investigacion (publicaciones,
informes de investigacion, materiales, instrumentos...) que se consideran

relevantes en el periodo 2014-2020 en relacion con la linea de trabajo.
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Titulo

ARo

Autoria

Tipo de producto
(publicacion,
informe,

instrumento...)

Objetivo / Qué

pretende

200 palabras

Justificacidn de la
relevancia

200 palabras

Wikipedra

20N

El proyecto ha sido desarrollado por el Observatorio del Paisaje y
colabora la asociacién Drac Verd, el Parc del Pirineu Catala, el
Parque Natural Regional dels Pirineus Ariejans, expertos y otras

asociaciones que trabajan en favor del patrimonio de |la Piedra seca

Recurso web de tipo wiki (portal web colaborativo)

Es un espacio web 2.0 de construcciones de piedra seca de
Cataluna y de los municipios que integran el Parc del Pirineu Catalg,
la Mancomunidad del Conflent-Canigd y el Parque Natural de la
Region de los Pirineos Ariejans, expertos y otras asociaciones que
trabajan en favor de la piedra seca.

El recurso ofrecer la geolocalizacidon de diferentes elementos de
piedra seca introducidos en la base de datos por las instituciones y
personas colaboradoras una vez validadas las fichas de recogida de
datos.

Distingue entre diferentes tipologias de construccién de piedra seca
y para cada una de ellas se genera una ficha que incluye un mini
reportaje fotografico, datos generales y de localizacién, datos de la
construccidn, una descripcién y otros comentarios relevantes. Se
pueden visualizar los elementos segun tipologia y segmentado por
comarcas, municipios y paisajes. También permite calcular
distancias.

La web permite introducir nuevas construcciones de manera directa
o desde una app especificay también da acceso a otros recursos
vinculados al patrimonio de la piedra seca, como un glosarioy un

dosier.

Des del punto de vista educativo, wikipedra es un instrumento con
un elevado potencial didactico en términos de co-creacidén ya que
conceptualmente se trata de un proyecto colaborativo. Los alumnos
pueden contribuir con su participacion a completar el inventario de
recursos patrimoniales haciendo aportaciones en aquellos campos

gue no estan cubiertos. La piedra seca es un elemento con una
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Autoria

Tipo de producto
(publicacion,
informe,

instrumento...)

Objetivo / Qué

pretende

200 palabras

elevada capacidad para vincular el alumno con su entorno
inmediato y a redescubrir valores, tradiciones y actividades
vinculadas a la ruralidad. La informacién que es necesario recoger es
de tipo basico y descriptivo, cosa que lo hace accesible a diferentes
niveles formativos, pudiéndose desarrollar incluso actividades
asociadas al mismo proyecto, pero dotados de mayor complexidad.
También se puede contribuir a completar con variantes territoriales
el glosario de términos relativos a la construccidn de piedra que va
asociado a otro producto del Observatorio del Paisaje, el dosier
sobre piedra seca que encontramos vinculado.

Seria interesante, por la aplicabilidad educativa del proyecto,
profundizar en la creacién de metodologias didacticas y materiales

asociados que permitieran explotar todo su potencial

http://wikipedra.catpaisatge.net

The green house, somos el cambio. Un projecto UMA (Un Museo en

el Aula) con el Institut El Morell

2020

Alumnos de 3° de ESO del Instituto del Morell y el Museo de la Vida

Rural de la Fundacién Carulla

Exposicion virtual

El programa UMA (Un Museo en el Aula) consiste en una propuesta
de asesoramiento al profesorado y al alumnado de educacion
secundaria que responde a la necesidad de innovar en las aulas. Se
trata de una propuesta pedagdgica creativa y participativa,
transversal a todas las materias que pone el alumnado en el centro
del proceso de creacién y produccidén de una exposicién en clave de
sostenibilidad y trabajo competencial. Es flexible y se adapta a las
necesidades y los intereses de cada centro educativo ya que el
acompafnamiento a docentes y alumnos por parte de los
profesionales culturales del Museo de la Vida Rural se concreta en
unos Mmateriales y recursos educativos “a la carta” segun el proyecto

expositivo de cada instituto que participa.
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Justificacion de la
relevancia

200 palabras

Titulo
ARo

Autoria

Tipo de producto
(publicacion,

informe,

instrumento...)

¢Por qué el programa asesoramiento “Un Museo en el aula” es
relevante en clave de transformacion educativa a través de la
culturay la tecnologia?

El programa trabaja el curriculum competencial a través del
aprendizaje practico de un lenguaje que combina muchos
lenguajes: la exposicién museistica o museografica. El alumnado
ensaya la investigacién aplicada, la creacién de relato a partir de los
objetos, fotografias o conocimientos, la comunicaciéon a través de
diferentes canales y sistemas, la produccién y gestidén de proyectos y
actividades de manera colaborativa y con un reto final que es la
exposicion.

La alianza y el trabajo continuado del Museo de la Vida Rural hacen
posible un proceso de aprendizaje compartido entre institucién y
comunidad educativa que gira en torno al mundo rural y su
vinculacion directa con la agenda de la sostenibilidad. La tecnologia
es aplicada en cada una de las fases en funcién de su utilidad y
necesidad. En tiempo de pandemia, la tecnologia digital ha sido
especialmente indicada para resolver el reto expositivo como

evidencia el ejemplo de The Green House de I'lES El Morell.

https://museuvidarural.cat/the-green-house-expo/

Video explicativo del proyecto hecho por el equipo de profesores del
departamento de tecnologia del Instituto del Morell

https://www.youtube.com/watch?v=hfKPZstUcmo&t=3s

TUMO - CENTRO DE TECNOLOGIAS CREATIVAS

Fundacion el 2011

Sam y Sulvia Simonian i Marie Lou Papazian

Centro de tecnologias creativas que se inicia en Armenia y que se ha
expandido a otros paises.

Erevan, Dilijan, Gyumri i Stepanakert y se trabaja para abrir centros
Koghb i Masis.

Los espacios TUMO ya funcionan en las ciudades de Berd y Gavar.
Préximamente se abrira un tercer TUMO en a ciudad de Sevan.
Fuera de Armenia hay centros en Paris, Beirut, MoscU, Tirana y

Berlin. Pronto se abriran centros en otras ciudades del mundo.
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Objetivo / Qué

pretende

200 palabras

Justificacion de la
relevancia

200 palabras

EI TUMO es un programa educativo gratuito que pone a los
adolescentes al frente de su propio aprendizaje. El programa de
aprendizaje se compone de actividades de autoaprendizaje, talleres
y laboratorios de proyectos que giran alrededor de 14 objetivos de
aprendizaje. Los adolescentes los combinan en caminos de
aprendizaje personal que ser adaptan a sus preferencias y ritmo de
progreso en evolucion. Los 14 ambitos son: animacion, desarrollo de
juegos, produccidn de peliculas, desarrollo web, musica, escritura,
dibujo, disefo grafico, modelaje 3D, programacion, robdtica,

animacioén de graficos, fotografias y nuevas plataformas.

Es un buen ejemplo de combinacidn entre educacion, cultura i
tecnologia. Se ofrece un espacio para el aprendizaje des de la
practica, se abre un amplio abanico de opciones para la
experimentacion y se sitla el ambito cultural en el centro de la
produccién de proyectos. La tecnologia es el instrumento que ayuda
a la creatividad.

Recibieron un premio “Europa Nostra” el 2019. El jurado destacé que
“Supone una clara comprensién de los procesos de aprendizaje y
proporciona un enfoque interdisciplinar que permite la
participacion de grupos de adolescentes sensibles en diferentes
campos de la educacion mediante el uso de las nuevas tecnologias
basadas en el patrimonio. Las actividades educativas han conducido
a la digitalizacién de aspectos tanto del patrimonio cultural tangible
como inmaterial.”

“En TUMO, joévenes de 12 a 18 afnos de todas las procedencias
combinan su patrimonio cultural local con instrumentos
internacionales de Ultima generacion, que participan en objetivos
de aprendizaje cultural como por ejemplo la animacién, del
desarrollo de juegos, musica, escritura y robdtica. Un ejemplo
significativo es el proyecto organizado en colaboracién con el

Instituto Smithsonian i Cyark, en el que un grupo de adolescentes
trabajé en la cartografia en 3D del antiguo monasterio de Noravank
y del complejo de cuevas Areni, dos lugares patrimoniales

emblematicos en Armenia.

https://tumo.org/
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Comprometer a los jévenes por una Europa inclusiva y sostenible

Alo largo de 2 aflos y 3 meses (enero de 2019 a abril de 2021)

Autoria La Unescoy la Unién Europea

Tipo de producto

Experiencias para ayudar a los alumnos de los colegios de primariay
(publicacion,

. secundaria a conocer y valorar su patrimonio local, tanto material
informe, ) )

omo inmaterial.

instrumento...)

1. Sensibilizary aprender con el patrimonio inmaterial en los

colegios europeos

En estrecha colaboracién con los colegios asociados a la Unién
Europea (miembros de ASPnet), la UNESCO ha realizado una serie de
actividades para ayudar a los colegios a cartografiar el patrimonio vivo
presente en la comunidad escolar y explorar como se puede integrar
en los planes de estudios y en las actividades extraescolares.

Como primer paso, la UNESCO ha lanzado una encuesta sobre las

experiencias que ya pueden tener los colegios en relaciéon a la

integracion del patrimonio vivo en el aprendizaje escolar.

2. Potenciar e involucrar a jévenes profesionales del patrimonio
en la proteccion y la salvaguarda del patrimonio cultural: el
Férum Europeo de Profesionales del Patrimonio Joven

Iniciado en el contexto del afo Europeo del Patrimonio Cultural

EYCH2018), el

Proyecto conjunto contribuira a impulsar los objetivos a largo plazo

del Aflo fomentando y estimulando a los jévenes a explorar su

patrimonio cultural y a participar activamente en su salvaguarda y

ransmision.

El proyecto UNESCO-UE espera estimular el intercambio de

onocimientoy la comprension del patrimonio cultural entre los

jOvenes, asi como un pensamiento critico sobre la funciény el
significado del patrimonio en sus vidas y en la vida de sus familias,
omunidades y sociedades. Las actividades del proyecto, ademas,
proporcionaran ejemplos de salvaguarda del patrimonio cultural
mediante la educacion, subrayando su contribucion a la construccion

de una Europa inclusiva y sostenible.

Justificacion de la ]

relevancia
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Esta experiencia ha confirmado que impartiendo asignaturas como

matematicas, fisica, disefo asistido por ordenador o literatura con
patrimonio vivo, los colegios pueden contextualizar los conocimientos
y demostrar la importancia del patrimonio cultural inmaterial en la
ida cotidiana de los estudiantes. También puede estimular la
uriosidad de los estudiantes y promover la proteccion, haciendo que
el aprendizaje sea mas emocionante y accesible y aumente la calidad
de la educacion.

Los resultados de la encuesta se publicaran en la pagina web de la
UNESCO en inglésy francés juntamente con algunas de las

experiencias identificadas en todo Europa.

Una vez finalizado el proyecto, se espera gque los colegios, los
profesores y los jévenes profesionales del patrimonio conozcan mejor
la diversidad de su patrimonio cultural y su importancia para el futuro
y que tengan la posibilidad de participar en su preservacion y

salvaguarda.

https://ich.unesco.org/en/engaging-youth-for-an-inclusive-and-

ustainable-europe-01051

Més enlla del binomi cultura i educacié: aproximacions des de I'ambit

VVAA

Publicaciéon
Se trata de de una publicaciéon que forma parte de la Serie Cultura. El

) NnUmero 2 dentro de la Coleccion “Estudis” y esta editado por la
Tipo de producto ) )

. Diputacion de Barcelona.

(publicacion, o ) )

. Es una publicacién promovida por el Centro de Estudios y Recursos
informe,

) Culturales de la Diputacién de Barcelona (CERC) y se escribié entre
instrumento...)

noviembre de 2017 y junio de 2018.

Por parte de la CERC han participado 4 personasy se han encargado

extos a 14 autores.

El objetivo de la publicacidn, segun los impulsores, es contribuir, con
su politica cultural, a la educacién de los ciudadanos del siglo XXI.
Para conseguir este objetivo consideran necesario ahondar en las

relaciones entre los ambitos de educacion y cultura; ampliar, mejorar y
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sistematizar las intersecciones entre los espacios considerados

educativos y los que denominamos culturales.

Los 14 articulos que lo conforman aportan miradas diversas en las

Justificacion de la relaciones entre cultura, educacion y mundo ocal. Son visiones para
relevancia ontribuir al debate sobre las necesarias relaciones entre educaciony
200 palabras ultural y que aportan muchos ejemplos de proyectos que pueden

servir de base para la construccion de politicas culturales.

https://www.diba.cat/documents/326398/2016703/Mes+enlla+del+bino
mi+cultura+i+educacio/21b68075-40be-4184-a9e5-17bd90b97950
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